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Využití programu IMAGE 
v oblasti užité grafiky 


Novinka z výstavy 
mikropočítačové 
techniky ve Washingtonu 
japonského výrobce NEC 
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Obálkovací linky BÓWE 
se uplatňují 

v nejrůznějších 
oblastech, včetně 
peněžních ústavů 
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Znak na titulní brožurce katalogu 
programového vybavení z Kance- 
lářských strojů o. p. 
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Řešení viditelnosti v perspektivě 
a) bez řešení viditelnosti 
b) viditelnost vyřešena 


Polarizace vysílací vlny je jedním 
z důležitých pojmů satelitní tech- 
niky. Běžně se v praxi používá li- 
neární (horizontální a vertikální) 
i otáčivá. O jejím účelu i způsobu 
úžete přečíst uvnitř lis- 
tu v naší pravidelné rubrice. 


INFORMUJE 


A Anglická obchodní společnost IR 
Group (Dorcan House, Meadfield Road, 
Langley, Berkshire SL8 8AL), která za- 
stupuje mímo jiné firmy Tektronix, Racal, 
Philips, nabízí také univerzální programá- 
tor firmy Stag — System 3000. Progra- 
mátor může pracovat samostatně nebo 
ve spolupráci s počítačem, má zabudo- 
vanou vlastní diagnostiku. Umožňuje pro- 
gramování obvodů PLD, EPLD; pamětí 
PROM, EPROM, EEPROM a mikropro- 
cesorů na bázi libovolné technologie. Pří- 
stroj je vybaven paticemi pro pouzdra DIL 
s 16 až 40 vývody s roztečí od 0,3 do 0,6 
palce. Programování součástek v pou- 
zdrech pro povrchovou montáž s 20, 28, 
32, 44, 52 a 68 vývody je rovněž možné 
se zvláštním adaptérem, který si může 
zákazník doobjednat. V režimu samostat- 
né činnosti pracuje System 3000 jako sa- 
mostatná pracovní stanice s vlastní kl 
vesnicí a interaktivním displejem. Pro dál- 
kové ovládání jsou k dispozici čtyři oddě- 
lená rozhraní: dvě RS—232C, linka 
IEEE—488 a brána pro řízení podavačů 
součástek, 


"l 


BUVINNI 


Japonská firma Toshiba dodává tyto osobní počítače typu laptop: 


Typ počítače Paměť RAM Pevné disky Pružné disky 
Toshiba 1000 512KB— 1,2MB = 3,5" 720 KB 
1200 1—2MB I 20 MB 2 3,5" 720 KB 

kc 1600 1— 5MB 20MB 3,5" 1,44 MB 
3100 E 1—5MB š 20 MB 3,5" 1,44 MB 

3200 1—4MB 40 MB 3,5" 1,44MB 

(5100 2—A4MB = 40 MB 5 . ž 51 44MB 

5200 2— 8MB 40 MB 3,5"1,44MB 

100 MB 


A Firma Hitachi Denshi se sídlem v Lon- 
dýně (13—-14 Garrick Industrial Centre, 
Garrick Road, Hendon, London NW9 
9AP) nabízí dvojicí digitálních paměťo- 
vých osciloskopů: 


— VC—6045 100 MHz, 40.. 10" vzorků 
za sekundu, paměť 4 . 10* slov; 
— VC—6025 50 MHz, 20.107 vzorků 
za sekundu, paměť 2 . 10% slov. 
i 


Zapamatovaná data průběhů mohou být 
přes rozhraní RS 232C přenesena do 
souřadnicového zapisovače X—Y, který 
firma pod označením 672 (A3), popř. 673 
(A4), rovněž nabízí. Režim Hold, kterým 
osciloskopy disponují, umožňuje pozoro- 
vání událostí s dobou trvání až 500 s. Na 
obrazovce osciloskopů mohou být sou- 
časně zobrazeny až 4 průběhy: dva sní- 
mané přímo a dva z paměti. Paměť je zá- 
"lohována při výpadku sítě lithiovým člán- 
kem. Funkce pre-triggering s rozsahem 
99% dovoluje sledovat úseky průběhů 
před okamžikem vlastního spouštění. 
Vertikální citlivost pro typ VC-—6045 je 
nastavitelná v rozsahu od 2.mV na díl do 
5 V nadíl, nárůst čela impulsu (rise time) 
je 3,5 ns; pro typ VO—6025 je rozsah 
vertikálních citlivostí 5 mY na dílaž 5 V na 
díl, doba nárůstu čela impulsu je dvojná- 
sobná. Časová základna pracuje v rozsa- 
hu od 50 ns na díl do 0,5 s na díl s přes- 
ností 3%. Nejrychlejší čas časové zá- 
kladny při aktivaci časové lupy (10%) je 
5 ns na díl. Hmotnost osciloskopu je 7 kg. 
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aplikací jako informační tabule v nádraž- 
ních a letištních halách, v úřadech, ban- 
kách apod. Umožňují zobrazit buď grafic- 
ké kteace na celé své ploše nebo až 
4 řádky textu po 21 znacích v řádce. Zo- 
brazení může být v barvách červené, ze- 
lené a žluté. Velkoplošný displej Messa- 
ge Maker pracuje ve čtyřech režimech: 
přímém, rolujícím, s postupným zháše- 
nim a přerušovaném. Součástí zobrazo- 
vače je zálohovaná paměť CMOS RAM, 
do níž je možné uložit více než 60 stran 
grafiky nebo textu. Požadavky na napáje- 
ní informačního panelu: 240 V + 10%, 
50/60 Hz, 250 VA. 


een 
A informační panely na bázi diod LED“ 
vyrábí anglická firma Shorekam Electro- 
nic Systems (18 Ashchurch Road, Tew- 
kesbury, Gloucestershire GL20 8BT). 
Panely jsou určeny pro šíroké spektrum 


V lednu 1990 byly oznámeny tyto ceny počítačů americké firmy Hewlett — Packard 
osazené mikroprocesory Motorola 68030 a 68040 — 50 MHz: * 


Cena v ÚSD 


Typ počítače Vnitřní paměť Grafika 

1,280 x 1,024 

345MH 4MB monochromní 8.995 
1,280 x 1,024 

345 Turbo SRX 8MB 3D 28.995 
barevná 
1,280 x 1,024 

375 MH 8MB monochromní 21.995 
1,280 x 1,024 

375 Turbo SRX 8MB 8D 39.995 
barevná 


Y Anglická pobočka známé americké společnosti Honeywell Ine. (Honeywell Lid., Honeywell 
House, Charles Sguare, Brácknell, Berks RG12 1EB) má ve svém výrobním programu úplnou 
nabídku snímačů a spínacich prvků, jakož i dalších součástí pro průmyslovou automatizaci, řízení 
procesů, automobilový průmysl, aplikace ve zdravotnictví i v domácnosti. V nedávné době přišla 
firma na trh se třemi novými typy výrobků, Prvním z nich je základní řada optoelektronických prvků 
pro povrchovou montáž, Součástky, jejichž rozměry jsou ve srovnání se stejnými prvky v klasio- 
kém provedení třikrát menší, zahrnují sloupce s až 20 diodami LÉD v barvě červené, zelené 
a žluté, infračervené diody LED a fototranzistory. Rychlá fotodioda PIN je druhou novinkou, jeji 
doba odezvy je 1,2 ns při předpětí 3,5 V. Poslední novinkou jsou vysílače a přijímače infračerve- 
ného záření určené pro spojení s optickými vlákny. Prvky jsou pouzdřeny v plastikovém pouzdru 
DIP, což výrazně zvýhodňuje jejích cenu. 
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m CORINEX — družstvo pre rozvoj ve- 
deckotechnických činnosti, Bratislava, 
ponúka: MS DOS DO VRECKA (Prvá 
priručka z edície Mikroknižnica PC vo 
vreckovom formáte pomóže rýchlo zvlád- 
nuť operačný systém MS DOS 3.30. Na 
70 stranách sú k dispozícii všetky prikazy 
doplnené početnými dá ené Príručka 
je určená začiatočníkom i pokročilým. 
Cena — 17 Kčs.) PC SHELL A JEHO 
POUŽITIE (Príručka určená operátorom 
i podnikatelom hfadajůcim skutočne vý- 
konný prostriedok na udržovanie poriad- 
ku v archívoch i na diskoch svojich osob- 
ných počítačov. Obsahuje popis PC Shell 


"V5.1, doplnená je o rozdiely s verziou 


5.5, venuje sa aj otázkam rezidentnej in- 
štalácie. Cena — 99 Kčs.) GUICK c (V 
dvoch dieloch na 650 stranách formátu 
A4 s názornými obrázkami. Určená je 
všetkým záujemcom o programovací ja- 
zyk OUICK C firmy Mikrosoft, ale aj pro- 
gramátorom so záujmom o hardware po- 
čítača. Priručka obsahuje podrobný popis 
programovania pre začiatočníkov i pokro- 
čilých s dórazom na tvorbu štruktúrova- 
ných programov s využitím silných grafic- ' 
kých možností jazyka a technických 
schopností počítača. Cena — 390 Kčs.) 
V tlačí sú dalšie publikácie. Objednávky 
adresujte na: CORINEX, pošt, priečinok/ 
J, 842 62 Bratislava. 


m Zenilcentrum jako autorizovaný pro- 
dejce firmy AUTODESK Lid. nabízí z její 
produkce: Auto CAD rel. 10, česká verze 
(pro průmyslové účely — 1200 GBP, pro 
výukové účely — 240 GBP). Univerzální 
grafický program pro 2D a 3D grafiku, po- 
užitelný na celé řadě počítačů v různých 
aplikačních oblastech, podporující široké , 
spektrum vstupních a výstupních zaříze- 
ní. Má otevřenou architekturu a zabudo- 
vaný programovací jazyk AutoLISP, 
umožňující velkou flexibilitu a přizpůso- 
beni požadavkům uživatele, (Určitá ome- 
zená část je k dispozici za čs. měnu.) 
Zenitcentrum jako oficiální prodejce soft- 
ware firmy BORLAND upozorňuje zejmé- 
na na následující programové vybavení 
z produkce firmy BORLAND: TURBO 
PASCAL 5.5 (Nejznámější a nejrozšíře- 
nější verze programovacího jazyka Pa- 
scabna PC. Originální anglickou verzi si 
může zákazník doplnit prostředky pro 
uplatnění v českém prostředí. Cena: 
11.490 Kčs), OUATTRO PRO 1.0 (Nej- 
novější a nejmodernější verze profesio- 
nalního tabulkového procesoru nové 
nerace. Spojuje výhody a funkce tříroz- 
měrných tabulkových procesorů s mož- 
ností Desk Top Publishing systémů —za- 
vádí Spreadsheet Publishing do běžné 
praxe. Zákazník získává špičkový tabul- 
kový procesor použitelný i na počítačích 
kategorie IBM PC XT a srovnatelný s Lo- 
tus 1-2-3 rel. 3.0. Originální angl. verze 


-je doplnitelná prostředky pro efektivní 


uplatnění v českém prostředí. Cena: 
1790Kč). ý 


NOVÉ SMĚRY 


Perspektiva I0 


Díky nejnovějším úspěchům ve výrobě 10 lze dnes na 
jednom krystalu umístit řádově statisíce elementů se 
stále se zmenšujícími geometrickými rozměry. Tato 
skutečnost sama o sobě přináší zlepšení celé řady 
charakteristik 10, jako např. rychlost zpracování, 
spotřebu elektrické energie či hustotu integrace. 
Přední světoví výrobci, mezi nimi firmy Intel, Motoro- 
la, Hewlet Packard aj., dnes již zcela hěžně vyrábějí 
32bitové mikroprocesory či paměti typu DRAM s ka- 
pacitou 1 Mbyte a výše. Mezi nesporné úspěchy patří 
také výroba jednokrystalových procesorů RISC (Re- 
duced Instruction Set Computer) a MIPS (Million 
Operations Per Second). Tyto procesory operují pou- 
ze s omezeným souborem instrukcí, což má zpětný 
vliv na zjednodušení jejich architektury a zvýšení 
rychlosti zpracování, Zde je však zapotřebí zdůraznit, 
že všechny zmíněné typy procesorů jsou jednokrysta- 
lové a jejich vnitřní architektura odpovídá typu SISD 
(Simnle Instructions Simple Data Fiow — Jedna In- 
strukce Jeden Tok Dat). 


běžné uživatelské praxi lze nalézt 
řadu příkladů, kdy je požadována 
velká výpočetní rychlost a kapacita, mno- 


m systém jako celek je otevřený s mož- 
ností rozšíření o další procesory. 
Z hlediska architektury lze každý vicepro- 
cesorový systém s uvedenými vlastnost- 
mi nazvat výpočetním polem (compu- 
ting array), které lze charakterizovat 
stupněm regulérnosti K.. Je-li K, = 0 da- 
né výpočetní pole je zcela neregulérní 
(nestejnorodé), je-li naopak K; = 1, pak 
je toto pole nazýváno homogenním (stej- 
norodým). Pro technologii výroby IO jsou 
nejzajímavější právě homogenní výpo- 
četní pole (HVP), která obsahují stejné 
a relativně jednoduché procesory s regu- 
lérními a prostými vzájemnými spoji. Prá- 
vě tyto vlastnosti v mnohém garantují vy- 
sokou rychlost zpracování, malou spotře- 
bu energie a vysokou kompaktnost IO 
s takovou vnitřní architekturou. 
Problematice HVP je v současné době 
věnována velká pozornost. Mezi nejzná- 
mější realizace patří tzv. systolické pro- 
cesory orientované většinou na zpraco- 
vání číslicových dat nebo na zpracování 
obrazové informace. Jejich vnitřní archi- 
tektura je založena na dvojrozměrných 
HVP, ve kterých je přesun dat i instrukcí 
důsledně protokolován a synchronizo- 
ván. Obzvláště intenzívně se o HVP ho- 
voří také v souvislosti s tzv. třírozměrný- 
mi integrovanými obvody (TIO). Podle 
některých odborníků právě třírozměrné 


honásobně převyšující kapacitu proceso- 
rů typu SISD. Z tohoto, ale i jiných důvo- 
dů, jsou proto často navrhovány speciali- 
zované výpočetní systémy s vnitřní archi- 
tekturou buď typu SIMD (Simple Instruc- 
tion Many Data Flows), nebo typu MIMD 
(Many Instructions Many Data Flows — 
Mnoho Instrukcí Mnoho Toků Dat). V pra- 
xi tyto typy architektur znamenají plné ne- 
bo alespoň částečné využití vlastností se- 
kvenčního i/nebo paralelního zpracování 
dat. 

Spojením úspěchů ve výrobě IO s po- 
žadavky na výkonnost výpočetní techniky 


1.c) 


je 
B 
zcela logicky vznikla celá řada víceproce- 
rových systémů, realizovaných na jed- 2. 
nom krystalu. Požadavky na tyto vícepro- 
cesorové systémy lze shrnout následov- 
ně: 
m soubor instrukcí je omezen na nezbyt- 
né minimum a je společný pro všech- 
ny procesory; 
IE spoje mezi procesory jsou co nejkratší 
a pokud možno prosté a regulérní; si 
E každý z procesorů má svou lokální pa- 
měť a jeho práce je zcela autonomní; 


m v systému jako celku většinou probíhá 
mnohonásobně zpracování dat (počet 


2.b) 


ři 


a) 
b) 
= 
= 
a) 


vstupně-výstupních operací je ome- 
zen na nezbytné minimum); 

m toky dat jsou podle možností organi- 
zovány jako prosté a regulérní s maxi- 
málním využitím sekvenčního princi- 
pu; obr.. 


Vysvětlivky : =) výchozí figura pro realizaci struktury 
B) základní parametry struktur: 
©) příklad rozmístění elenentů ve struktuře 


Zobecněná dvourozměrná hosogenní výpočetní pola 
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Obr.2. Zobecněná třírozněrná homogenní výpočetní pole (i.část) 


3.a) 3.c) 


B Í 


k <A 


jh E 
l 
je = 


Vysvětlivky : a) výchozí těleso pro realizací struktury 
b) základní parametry struktury 
©) příklad rozmístění elementů ve struktuře 


Poznánka + Element,označený ( „může mít spoje se všemi 
elementy s označením © 


0br.2. Zobecněná třírozměrná homogenní výpočetní pole (2.část) 
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HVP dokáží nejlépe využít výhod, které 
TIO poskytují a zároveň umožňují překo- 
nání nebo alespoň zmírnění některých 
technologických omezení ve výrobě TIO. 

Přes množství literatury týkající se pro- 
blematiky HVP, nedošlo dodnes ani 
k sjednocení používané terminologie. 
Ucelený pohled na HVP je předmětem 
mnoha vědeckých prací a mezi hlavní 
problémy patří především výběr kritérií 
pro jejich klasifikaci. Jeden z možných 
přístupů nabízi pohled na HVP z hlediska 
jejich topologie, nezávisle od jejich funkč- 
ního obsahu. Při takové interpretaci HVP 
lze každý procesor znázornit v podobě 
geometrické figury (dvojrozměrná HVP) 
nebo v podobě stereometrického tělesa 
(třírozměrná HVP). Spoje mezi jednotli- 
vými figurami či tělesy vycházejí z jejich 
těžišť a procházejí přes jejich odpovídající 
stěny, hrany nebo vrcholy. Zmíněná 
představa o HVP je do určité míry univer- 
zální, neboť umožňuje přechod návrhu IO 
nebo TIO jako celku k návrhu pouze dílčí- 
ho procesoru. Prostým opakováním 
struktury tohoto procesoru společně 
S geometrií jeho spojů lze pak snadno re- 
alizovat celý IO nebo TIO. 

Neni obtížné matematicky dokázat, že 
při jednoznačně definovaném pojmu ho- 
mogenita, existuje pouze omezený po- 
čet topologicky odlišných zobecněných 
HVP (jak dvourozměrných, tak i tříroz- 
měrných), ze kterých lze odvodit řadu 
jednodušších HVP pro praktické využití. 
Na obr. 1 a obr. 2 jsou všechna tato zo- 
becněná HVP schematicky znázorněna. 
Pro úplnost je potřeba dodat, že jedna 
struktura obsahuje figury nebo tělesa 
pouze jednoho typu, že spoje každého 
Z procesorů jsou plně identické a že 
všechna zjednodušení jsou provedena 
s cílem maximální přehlednosti znázor- 
nění. 

Lze říci, že využití homogenních výpo- 
četních polí není omezeno pouze úzce 
specializovanými systémy. Odborná lite- 
ratura se schází v názoru, že řadu algorit- 
mů z různých oblastí lze přizpůsobit k re- 
alizaci v podobě HVP s různou mírou 
efektivnosti. Odměnou za vynaložené 
úsilí jsou pak levné a spolehlivé IO nebo 
TIO s vynikajícími charakteristikami, kte- 
ré plně uspokojí i toho nejnáročnějšího 
zákazníka. 

Ing. Jaroslav KOMORA W 


Použitá literatura: 

1. Kig-Sun Fu/VLSI For Pattern Recogni- 
tion And Image Processing //Moskva Mir 
— 1988 

2. Třetí rozměr v IO // Elektronika — 8/ 
(1990 

3. Evreionov E. V. / Homogeneous Struc- 
turs With High efficiency // Novosibirsk 
Nauka — 1966 

4. Kucharev G. A. / Sytolic Procesors For 
Signal Processing // Minks Belorus — 
1988 


NOVÉ SMĚRY 


VZTAHY 


Když se před několika málo lety objevil na 
trhu první přenosný počítač firmy Osborne, 
byl vybaven ještě běžnou vakuovou obra- 
zovkou o délce úhlopříčky 9 palců. Vzhle- 
dem k hmotnosti se o přenosnosti v pravém 
slova smyslu však dalo těžko hovořit. 
Ovšem od té doby vývoj pokro 
lovými kroky, takže dnešní počítače jsou 
— po většině — z hlediska hmotnosti 
a rozměrů opravdu přenosné. 


lasickým příkladem, respektive představit- 

lem, je výrobek japonské firmy Toshiba 
T+1000, jenž svými parametry opravdu do třídy pře- 
nosných výpočetních prostředků náleží (jeho hmot- 
nost činí jen 2,9 kg). 

Ovšem zatřídění do skupiny přenosných počítačů 
ještě neznamená autonomní provozovatelnost toho 
či onoho zařízení v „poli“, neboť ne každý výrobek 
je vybaven vestavěnými chemickými zdroji, a tudíž 
nezávislý na energetické síti. Mnohé z nich jsou vy- 
baveny pouze siťovým zdrojem, ať již vestavěným 
(např. typ Picolo fy WIGO GmbH) či přídavným. 
Většina z přenosných je tedy skutečně závislá jen 
na síti a nelze je tudíž nasadit libovolně kdekoliv. 
Uvedená skutečnost vyplývá z toho, že současné 
zdroje vystačí průměrně tak na pět hodin (bez Win- 
chesteru), což pro vyšší nároky je přece jen málo. 
Pod pojmem přenosného počítače se tedy nyní za- 
hrnuje vyspělý osobní šestnáctibitový popřípadě 
i dvaatřicetibitový mikropočítač, obvykle komfortně 
vybavený (vestavěný pevný disk 40 MB není dnes 
nijakou výjimkou), napájený z vestavěného síťové- 
ho zdroje (jen výjimečně akumulátorem či baterie- 
mi), jehož hmotnost se pohybuje zpravidla mezi pěti 
až sedmi kilogramy. 

Třebaže veškeré prognózy rozvoje“ přenosných 
počítačů co do jejich perspektivy se vzácně shodují, 
jejich výskyt na trhu není zatím nikterak dominující, 
i když počty vyráběných typů a kusů se každoročně 
zvyšují. A co se týká ceny, nejsou právě též nejpři- 
stupnější: v průměru stojí okolo 6000,— DEM (šest- 
náctibitového, kompatibilního s PC-AT, tzn. s pro- 
cesorem 80286). Dvaatřicetibitové, opírající se 
o mikroprocesor 80386, — pochopitelně v závislosti 
na vybavení, jsou ještě dražší. Některé z nich ceno- 
vě přesahují částku 10 000,— DEM. Přesto však 
jsou na trhu dost zastoupeny (např. typy Toshiba 
T5100, T5200, Zenith Turbosport 386, NEC Power- 
Mate SX Portable, IBM PS70/386, Micro Star IO- 
plus386 portable, GRIDCASE 1530/386 a dalšími). 

Je jistě zajímavé, že většina výrobců nevěnuje 
zvýšenou pozornost hmotnosti, která — jak již bylo. 
řečeno — ve většině případů překračuje 5 kg, což 
pro pohyb v terénu není právě nejpohodlnější. Proto 
za jistotu mez lze pokládat hmotnost 3 kg, jež by 
v budoucnu u nových výrobků neměla být překračo- 
vána, byť by jejich vybavení bylo sebekomfortnější 
(tuhý disk 40 MB, apod). Však také z toho důvodu 
vybavuje výrobce TOSHIBA svůj T1000 místo dru- 
hé mechaniky pružného disku vestavitelnou přídav- 
nou pamětí o kapacitě 768 KB (1,2 MB) ve funkci 


náročný proti citované pohonné jedn 
tomu lze u výrobců sledovat snahu př 
iče co nejdokonalejší, opírající 
i typy mikroprocesorů, jako je 
180286 případně 180386, tedy osobní počítače dru- 
hu PC-AT, jež nezadržitelně nabývají vrchu nad gu- 
asišestnáctibitovými počítači druhu PC-XT. Tato 
tendence nepřispívá k dosažení nízké prodejní ce- 
ny, ale působí spíše opačně. 

K zvýšení cen těchto prostředků přispívá i ta sku- 
tečnost, že jsou vybavovány miniaturními, a tudiž 
nestandardními tuhými disky, zpravidla o kapaci- 
tách 30 nebo 40 MB, jejichž cena je sama o sobě 
dosti vysoká — obvykle rovna čtyřnásobku běžné- 
ho výrobku. (Např. miniaturní tuhý disk pro přenos- 
ný počítač Toshiba 1200 o kapacitě 20 MB se pro- 
dává za „pouhých“ 2200,— DEM, což je v součas- 
né době pořizovací cena standardního počítače 
druhu AT v základním provedení). 

Ovšem uvážíme-li, že použité polovodičové sou- 
částky jsou větši izkopříkonové typy technolo- 
gie C-MOS, je vyšší cena poněkud zdůvodněna. 

Jako příklad vyspělého přenosného počítače 
uveďme typ ALTIMA japonského výrobce SAKATA 
Inx. Corp z OSAKY, který je vybaven mikroproceso- 
rem | 80286 s pracovním taktem 16 MHz. Tento 
komfortní přenosný mikropočítač, plně kompatibilní 
IBM PC-AT, má hmotnost 7 kg. Ve standardním vy- 
bavení má operační paměť 1 MB, která může být 
na přání rozšířena až na 5 MB, s 0,7 vyčkávacími 
stavy (wait states) a se schopností funkce pod EMS 
4.0. Jeho BIOS je licenční produkt fy Award. Počí- 
tač má možnost vnějšího připojení monitoru MDA, 
GGA či Hercules standardním konektorem Canon 
D9. Jeho vlastní vestavěný displej v odklápěcím ví- 
ku je konstruován na bázi tekutých krystalů s rozl- 
Šovací schopností 640x400 bodů se zadním pro- 
světlením (back-light), regulovaným iluoescenční 
elektronkou se studenou katodou, Bílo-černé za- 
barvení displeje je velmi příjemné a vyznačuje se 
poměrně vysokým kontrastem (cca 18: 1). Připo- 
míná tak moderní obrazovkové monitory druhu „pa- 
per-white“, jejichž kontrast je však — 20 : 1. Aktivní 
obrazová © plocha © tohoto © počítače © činí 
211x132 mm? při velikosti bodu 0,3 mm. 

V přístroji je vestavěna jedna pohonná jednotka 
vysokokapacitního pružného mikrodisku 3,5 palce 
S formátovou kapacitou 1,44 MB, s možností připo- 
jení druhé vnější jednotky minidisket 5,25 palce. Po- 
chopitelně nechybí ani vestavěný pevný disk 


Obr. 1. Laptop Altima 


3,5 palce s kapacitou 20 MB, s vybavovací dobou 
27 ms. Dále je vestavěn i modem s přenosovou 
rychlostí 2400 bps (bitů za sekundu), kompatibilní 
se standardem Hayes, a rovněž zde najdeme vnitř- 
ní hodiny zálohované lithiovou baterií, Pro eventuál- 
ní rozšíření skýtá počítač možnost použití jednoho 
osmibitového konektoru (slotu) pro poloviční desku 
eventuálního adaptoru. 

Samozřejmě jsou na zadní straně přístroje mj. vy- 
vedeny normalizované konektory pro připojení pa- 
ralelní tiskárny (Centronics), nebo i seriové 
(RS232C). Je možno k němu připojit i myš. Vlastní 
klávesnice má 101 tlačítko a lze ji pro pohodlnější 
práci z přístroje vyjmout — viz obr. 1. Z klávesnice 
Ize i přepínat pracovní kmitočet na poloviční, tj. na 
8 MHz. 

Napájení je univerzálním síťovým zdrojem 120/ 
220 V. Pro práci v poli se však k němu dodává ex- 
terní bateriový zdroj, po jehož připojení se síťový 
zdroj odpojí. Z hlediska programového vybavení je 
vyzbrojen operačním systémem MS-DOS, verze 
3.30 a GW-Basicem. 

Tolik tedy stručný popis jednoho z moderních 
současných představitelů třídy přenosných počíta- 
čů, zvaných v zahraničí laptops (počítače na klín), 
jenž uvádíme jen pro lepší představu čtenáře o vy- 
bavení takovýchto přístrojů výpočetní techniky. 
(Podle zahraničních zvyklostí patři do skupiny lap- 
tops pouze autonomní přenosné počítače napájené 
z vestavěných chemických zdrojů. Zatímco přenos- 
né počítače napájené ze sítě náleží do skupiny po- 
rtables). 

Užitnost toho či onoho přenosného počítače spo- 
čívá v jeho displeji, což se v dalším pokusíme ná- 
zorně objasnit. 

Používané ploché displeje se liší jak formátem, 
taki technicky. Nejrozšířenější jsou zobrazovače na 
bázi tekutých krystalů LCD, dále pak elektroluminis- 
cenční displeje, popřípadě fluorescenční (plastové) 
displeje. 

LCD jsou výhodné z hlediska opravdu minimální- 
ho příkonu, vyžadují však dobré osvětlení rozptýle- 
ným a neblikavým světlem. Ale i tak jejich kontrast 
není nejlepší. Proto jsou dnes zhotoveny tzv. super- 
twist technologií jejímž účelem je dosažení co nej- 
vyššího kontrastu a tak zlepšení čitelnosti. Někteří 
výrobci těchto zobrazovačů je opatřují tak zvaným 
zadním prosvětlením (backlight, Hintergrundbe- 
leuchtung), takže jimi vybavené počítače lze provo- 
zovat i v horších světelných podmínkách. Ovšem 
zadní prosvětlení odebírá značný proud, čímž nežá- 
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daně vyčerpává vestavěné chemické zdroje. Proto 
se u některých laptopů shledáváme s automatic- 
kým vypínáním pozadí — při delších přestávkách 
V zadávání popřípadě i s ručním vypínáním. Nevý- 
hodou v takovém případě uvětšiny současných zo- 
brazovačů je, že při vypnutém zadním prosvětlení 
jsou téměř nečitelné. 

Další jejich nevýhodou je jistá setrvačnost aktivo- 
vaných částí plochy zobrazovače, což — při rych- 
lých změnách zobrazení — vede k nepříjemným 
šmouhám. Rovněž třeba říci, že stupeň kontrastu 
Se mění s úhlem pozorovatele, a že dokonce u pro- 
světlených displejů dochází k inverznímu podání 
zobrazované informace v závislosti na stanovišti 
pozorovatele, V literárních pramenech se uvádí, že 
displeje na bázi LCD jsou i též tepelně závislé, ze- 
jména při minusových teplotách, kdy na zobrazova- 
či se těžko dá vůbec něco rozpoznat. (Tato vlast- 
nost by se tedy mohla nepříznivě uplatnit při práci 
vterénu, kdy uživatel prakticky nemá žádnou mož- 
nost ovlivnit teplotu prostředí. V úvahu přichází i při 
přepravě v chladném okolí — a např. v zimních mě- 
sicich —, kdy je třeba před uvedením do provozu 
zakalkulovat i tzv. „zahřívací čas“ 10 až 20 minut). 

Ovšem hlavní nevýhodou některých prosvětle- 
ných displejů LCD je ta skutečnost, že intenzita na- 
staveného prosvětlení j 
čtu zobrazených znaků 
vy řečeno, svítivost displeje klesá s „popsanou“ 
stránkou a naopak je nejvyšší při minimálním počtu 
znaků. Z toho ovšem vyplývá nutnost občasného 


Obr. 3. Laptop MINIsport s prosvětleným 
displejem LCD 
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regulování nastaveného kontrastu podle četnosti 
znaků snímané stránky, (Uvedené se bohudík netý- 
ká odrazových displejů LCD). 

Plasmové displeje byly až do nynějška z hlediska 
čitelnosti výhodnější než LCD, neboť u nich nečinilo 
obtíží znázorňovat čtyři i více stupňů šedé (v náhra- 
du za nerealizovatelné barevné vyjádření). Naproti 
tomu energeticky nejsou vhodné pro nasazování 
v poli, neboť v důsledku jejich značného proudové- 
ho odběru je jejich delší provoz (bez síťového zdro- 
je) prakticky nemožný. 

Další nevýhodou je skutečnost, že při intenzivním 
osvětlení (např. za slunečného dne) je v důsledku 
snížení kontrastu přečtení informace dosti proble- 
matické. To se týká však nejen plasmových, ale 
i z prosvětlených tekutých krystalů LCD. 

Zásadně považujeme na tomto místě zdůraznit 
některé vlastnosti stávajících prosvětlených displejů 
LCD, o nichž se — snad záměrně z obchodních dů- 
vodů — v zahraničních pramenech vůbec nehovoří. 
Patří sem, mimo již uvedené nevýhody, naprostá 
neschopnost reprodukovat odpovídajícně barvy to- 
ho či onoho originálního programu. Displej z teku- 
tých krystalů totiž „umí“ v příslušném znázorňova- 
ném bodu (pixel) vytvořit světlé nebo tmavé misto. 
Pokud má znázornit informaci s atributem nějaké 
barvy, pak ji zařadí právě jen tam, kam svým odstí- 
nem lépe inklinuje, tzn. opět buď jako světlý, nebo 
jako tmavý bod. Je-li pak i pozadí barevné, může 
se stát, že dané znaky — v důsledku chybné inter- 
pretace své barvy jakož i barvy okolí — jsou znázor- 
něny stejně se svým okolím, takže s ním splývají. 
Z toho pak vyplývá jejich úplná nečitelnost, neboť 
jsou okolím vlastně maskovány. Klasický příklad 
poskytuje např. známý program PCtools, jenž pro 
praktické upotřebení musí být volán z klávesnice 
počítače ve své monochromatické podobě, tj. jako 
PCtools/BW, kde přídomek BW značí: black and 
white (černá a bilá = tmavá a světlá). Jinak je totiž 
nezvládnutelný. Ovšem ne každý program se dá 
přepnout do monochromatické podoby, jako cítova- 
ný PCtools, či Compress stejného výrobce a jiné. 
Tak takový vynikající textový edilor FRAME- 
WORK 2 se po svém zavolání na zobrazovači LCD 
Vůbec neukáže a obsluhovat jej lze jen po paměti, 
kdy žádaný text se konečně objeví až po „zvětšení“ 
klávesou F9 a jinak ne! Totéž se týká i jiných pro- 
gramových souborů a hlavně her bohatých na bar- 
vy. Dále je třeba na tomto mistě poznamenat, že 
mnohé neprosvícené displeje LCD, tzn. odrazové 
(např. fy Toshiba, model T1000) reprodukují barev- 
né rastry lépe než displeje se zadním prosvětlením 
(backlight). To proto, že v mechanismu jejich převo- 
du je již výrobcem zakódováno vyjádření základ- 
ních barev různým, vzájemně odchylným šrafová- 
ním. 

Nicméně vzhledem k možnosti připojení externí- 
ho monitoru, a to jak monochromatického tak i ba- 
revného, jež většina laptopů má, Ize citované pro- 
gramy sledovat. 

Na:obr. 2 je zachycen pohled na typické provede- 
ní displeje přenosného počítače (WIGO-Piccolo) 
pracujícího v rastru 640x200 bodů, s vypínatelným 
zadním prosvětlením, s kontrastním poměrem 
jed 

Výrobci tohoto druhu zařízení výpočetní techniky, 
jsou si vědomi tohoto závažného nedostatku, a pro- 
to nyni přichází na trh s novými typy displejů s vyšší 
rozlišovací schopností (tzn. rastrem) a s možností 
vyjádření barev jako čtyř, osmi, nebo i více odstínů 
šedé. Takovéto displeje pracují již s rastrem vyšší 
hustoty, např. 640x400 bodů (tzv. double scan 
CGA) nebo 640x350 bodů (EGA), popřípadě ně- 
které i v rastru 640x480 bodů, což odpovídá grafic- 
kému adaptoru VGA (VEGA). Jimi jsou již pochopi- 
telně vybavovány nové modely význačných výrob- 
ců, jako je ZENITH, NEG, Toshiba, a další, Tato 


skutečnost však má na oplátku odezvu ve vyšší ce- 
ně. Rovněž se daří postupné zvyšování kontrastní- 
ho poměru (na 15: 1 ivíce), což má přiznivý dopad 
na zrak obsluhy v důsledku lepší čitelnosti. 

Nejsou to ovšem jenom asijské firmy, jež dosáhly 
pronikavých úspěchů v oblasti plochých displejů: 
Přední místo ve výrobě elektroluminiscenčních dis- 
plejů dnes zaujímá evropský producent z Finska: 
Lohja Corp. FINLUX Inc. Jeho displeje se vyznačují 
Vysokým kontrastem, žlutočernou barvou, nízkým 
příkonem (cca 6 VA na panel) a hustým rastrem (až 
(640 x 350 bodů, viz typ ELM 640/350) při přijatelné 
hmotnosti celého zobrazovače, včetně nerozměr- 
ného bodu 0,21 mm (pixel). 

Ovšem ani zámořští výrobci nesložili ruce v klín 
a tak přichází na trh s obdobnými elektroluminis- 
cenčními displeji; např. fa Digital elektronics Corp. 
z Haywardu v Kalifornii vyrábí nejen elektroluminis- 
cenční displeje, ale vybavuje své modely schopnos- 
tí interaktivně reagovat na dotyky prstů obsluhy, 
a to s guasitlačítky, generovanými programy v libo- 
volném místě zobrazovače. Jedním z vyráběných 
modelů, a sice typ ST3220 s rastrem 640x400 bo- 
dů (seal touch graphic screen terminal) s úhlopříč- 
kou 15 palců, 

Vraťme se však ještě k displejům z tekutých krys- 
talů. | zde dosáhli výrobci pozoruhodmých úspě- 
chů. Tak např. fa Zenith u svého nového modelu 
Opravdu lehkého laptopu MINIsport (obr. 3) používá 
prosvětleného displeje LCD, s odděleným řízením 
kontrastu a jasu, jenž za denního světla automatic- 
ky vypíná prosvětlení a chová se jako odrazový dis- 
plej (transflective LCD with DayBright Mode). Tím 
odstraňuje jednu z již citovaných nevýhod prosvět- 
lených displejů, provozovaných za jasného sluneč- 
ního světla. 

Jiní výrobci se zase snaží dosáhnout u jimi nasa- 
zovaných displejů co největšího kontrastního pomě- 
ru, což se jim v mnoha případech více či méně daří. 
Mezi takové výrobky s velkou „svítivostí“ patří např. 
některé laptopy, jež byly vystavovány v minulém ro- 
ce jako novinky na podzimní výstavě mikropočíta- 
čové techniky ve Washingtonu (Federal Microcom- 
puter Conference and Exposition). Návštěvníka zde 
právě pro svůj velký jas zaujaly tyto výrobky: 
Gridiite XL ty Grid Systems Corporation, Compag 
SLT/286 fy Compag. ProSpeed 286 a ProSpeed 
386 japonského výrobce NEG, (z nichž prvně jme- 
novaný typ měl opravdu vynikající kontrast . 
Dále pak sem patřil laptop Ultralite se tě na- 
modralým prosvětleným displejem LCD — opět vý- 
robek fy NEC, jenž je v současnosti snad jedním 
Z nejméně hmotných výpočetních prostředků této 
třídy (pouhé 4,4 Ib — tedy cca 2 ka). S plasmovými 
displeji, typickými světle červenou barvou a ni 
kontrastem (proti citovaným inovovaným displejům 
LCD) se návštěvníci mohli setkat u 


hoto příspěvku. 
Rovněž v loňském roce byly ověřeny a testovány 


přenosné počítače s barevným displejem, a to vý- 
robců TOSHIBA a HITACHI, jež mají letos přijít do 
sériové výroby. Vzhledem k tomu, že na trhu jsou 
již kapesní barevné televizory s „obrazovkou“ LCD 
s délkou uhlopříčky kolem tří palců, je náběh sério- 
vé výroby barevných zobrazovačů LCD s del 
lopříčkou skutečně jen otázkou času. Přítom je za- 
jímavé, že barvy těchto displejů se kupodivu pří 
neliší od skutečnosti, že i kontrastní poměr je lepší 
než 12: 1. Přihlédneme-li dále k tomu, že příkon 
a hloubka konstrukce displejů z tekutých krystalů je 
značně menší proti elektroluminiscenčním, nehledě 
i na jejich nižší hmotnost, pak je nasnadě, ž 
je z tekutých krystalů se zřejmě jednoznačně prosa- 
dí u počítačů druhu laptop. 


Ing. Jaroslav Tomáš HYAN a 


VZTAHY 


PŘEDSTAVUJEME 


„třetí periferie“ 
pro výnočetní 
střediska 


Jako „třetí periferie“ bývají označována zařízení, která 


slouží ke zpracování tiskových výstupů z počíta: 


ňují se hlavně ve výpočetních střediscích, zajišťujících 
zpracování hromadných dat, která se bez separátorů a ře- 
začů, případně trhačů a obálkovacích linek neobejdou. Vý- 
početní střediska u nás jsou vybavena touto technikou od 
několika málo firem. Přední místo mezi nimi patří tradičně 


zařízení firmy BŮWE. 


irmu BÓWE založili v roce 1945 Max 

Běhler a Ferdinand Weber — ze za- 
čátečních slabik jejich příjmení bylo vy- 
tvořeno jméno firmy. Původním výrobním 
programem byl kovový nábytek a doprav- 
ní zařízení. V roce 1952 byla na trh uve- 
dena první zařízení pro čistírny. O rok po- 
zději začala výroba řezačů na „nekoneč- 
ný“ papír — tehdy šlo hlavně o výstupy 
z děrnoštítkových strojů a prvních počíta- 
čů. Tím byl položen základ pro dva hlavní 
směry výroby firmy BÓWE, které pře« 
stavují výroba techniky pro chemické či 
tírny a výroba zařízení pro zpracování vý- 
stupů z počítačů. 

Od roku 1985 došlo k rozdělení obou 
výrobních oblastí a k jejich transformaci 
do dvou samostatných podniků. BÓWE 
GmbH je vlastníkem majetku všech fi- 
rem, které tvoří holdingovou společnost. 
Sídlem firmy BÓWE mající přes 1200 
pracovníků, je západoněmecké město 


Augsburg. Působí obchodně v celém 
světě sítí poboček a agentur. Na základě 
licencí se vyrábí stroje BÓWE v Japon- 
sku, SSSR a Číně. 

Firma BÓWE  Reinigungstechnik 
(GmbH se věnuje výrobě a prodeji techni- 
ky pro čistírny. Výrobní program zahrnuje 
zejména stroje pro chemické čistírny pro 
náplň od 6 do 150 kg, vybavení prádelen 
a žehlíren, stroje na čištění kůží, stroje na 
konečné úpravy textilu, čistírenské systé- 
my a komplexní dodávky této techniky. 
Zařízení firmy BÓWE z této oblasti se 

i u nás. 
živatele výpočetní techniky je za- 
jímavější činnost firmy BOWE Informati- 
ons- und Systemtechnik GmbH. Její 
produkce zahrnuje 

M řezače „nekonečných“ formulářů 

m trhače formulářů 

m separátory 

m skládače 


Továrna firmy BÓWE v Augsburgu 


E obálkovače 

m systémy na zpracování pošty z auto- 
matizovaného zpracování 

m zařízení na výrobu šekových knížek 

m systémy zpracování výstupů z počíta- 
čů. 

Systémy a zařízení zpracovávají neko- 
nečné formuláře i samostatné listy. Papír 
z různých zdrojů je separován, ořezán na 
potřebný formát, vzájemně kombinován, 
skládán a nakonec obálkován. Specifická 
je výroba šekových knížek. 

Systémy BÓWE kombinují rychlost 
a spolehlivost s plně automatickou tech- 
nologií zpracování. Mikroprocesorová 
a počítačová technologie umožňuje ma- 
ximální pružnost, kontrolu činnosti strojů 
a snadnou obsluhu. 

Zařízení pro zpracování počítačových 
výstupů firmy BOWE dodává do Česko- 
slovenska firma Hans Helf KG sídlící ve 
Vídni. Byla založena v roce 1948 jako ob- 
chodní agentura a v roce 1958 byla reor- 
ganizována v dnešní komanditní společ- 
nost. Kromě nabídky zařízení na zpraco- 
vání výstupů z automatizovného zpraco- 
vání (firmy BÓWE a jejích dceřinných 
společností) se zabývá tiskem etiket 
a prodejem etiketovacích strojů na ozna- 
čování zboží. 

Ze současné nabídky zařízení na zpra- 
cování výstupů z automatizovaného 
zpracování můžeme prezentovat základ- 
ní údaje o některých výrobcích. 


Separátory 

V nabídce jsou tři stavebnicové modely, 
BÓWE 404, BÓWE 405 a BOWE 406. 
Slouží ke zpracování formulářů s výš- 
kou od 6" do m5 a šířkou od 100 mm 
do 490 mm. Rychlost separace může být 
až 2,3 m/s (model BOWE 404) resp. 
0,35. m/s (ostatní). Jednotlivé mode- 
ly se liší počtem odkládacích přihrádek — 
od dvou (BÓWE 406) až po maximálně 
sedm (BÓWE 404) — a dalším vybave- 
ním. 


Řezač BOWE 370 
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Řezače 

Pro výpočetní střediska jsou určeny vý- 
konné modely BOWE 365 a BÓWE 370, 
které nahradily starší, i u nás běžně pou- 
žívané modely. Pro pohodlí obsluhy jsou 
řezače vybaveny malým displejem LCD, 
kde stroj podává informace o svém prc 
vozním stavu. Běžné programy řezání 
(rozměry) je možné předem naprogramo- 
vat a při přechodu z jednoho formátu na 
druhý stačí jen volba pomocí tlačítek. Zá- 
kladní parametry obou modelů porovná- 
vá přiložená tabulka. 

Pro potřeby menších uživatelů, včetně 
uživatelů personálních počítačů, je určen 
malý model BÓWE 355. Může být na sto- 
janu, případně může být postaven přímo 
na stole. Počítá se s instalaci přímo 
v. kanceláři (hlučnost | nepřesahuje 
66 dB). Na řezači BÓWE 355 Ize zpraco- 
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Malý řezač 
BÓWE 355 


pro instalaci 


v kanceláři 
Separátor 
BOWE 405 
BÓWE 365 | BÓWE 370 
Šířka formuláře (mm) | 90—520 | 75—520 
výškalormuláře() | 27—13| 25—14 
plošná hmotnost papiru 
(g/m?) 40—400 | 40—400 
výkon 
(řez bez proužku) 
(formulářů/od) 
formulář 3" 19000 23000 
formulář 12" 12000 12900 


vávat formuláře šířky od 100 do 380 mm 
a výšky od 2 do 14". Papír může mít ploš- 
nou hmotnost od 40 do 300 g/m*. Výkon 
je při řezu bez proužku u formuláře výšky 
2" až 12 000 kusů/hod a u formuláře výš- 
ky 12" až 3950 kusů/hod. 


Obálkovací linka se 
šesti jednotkami pro 
selektivní © vkládání 
příloh 


Schematické znázor- 
nění dvoukanálového 
skládání a obálkování 


Obálkovací stroje a obálkovací linky 
tvoří další oblast techniky nabízené z pro- 
dukce firmy BÓWE. Moderní obálkovací 
stroje a linky jsou řízené mikroprocesory, 
které sledují práci jednotlivých částí linky 
a postupy. Obsluha je informována 
o funkci stroje a potřebě doplňování obá- 
lek, formulářů a příloh na displeji. 

Vlastní obálkovací stroje mohou mít 
maximální výkon 7200 obálek za hodinu 
(model BÓWE 507) nebo 12 500 obálek 
za hodinu (model BÓWE 501). Praktický 
výkon ovšem záleží na celé konfiguraci 
linky, na náročnosti zpracování a samo- 
zřejmě i na kvalitě používaného materiá- 
lu. Vedle skládání a obálkování výstupů 
tištěných počítačem a zpracovaných ře- 
začem je možné na lince vkládat i výbě- 
rově potřebné přílohy (i podle optických 
značek natištěných na dokumentu). Pří- 
lohami k rozesílaným dopisům, účtům 
nebo fakturám mohou být třeba obecné 
nabídky, podmínky, ceníky apod. Mate- 
riály se vkládají do obálek formátů C6, C5 
nebo DL s okénky. Automatické senzory 
kontrolují, aby nemohlo dojít k založení 
dvojích dokumentů do jedné obálky. 

U dvoukanálové varianty obálkovací 
linky řízené počítačem je možné zpraco- 
vání a společné obálkování dvojích výstu- 
pů z automatizovaného zpracování, včet- 
ně doplňování potřebných příloh. 

Konfigurace obálkovací linky navazují- 
cí přímo nebo nespřaženě na řezač vý- 
stupů z automatizovaného zpracování 
může být různá podle potřeby uživatel- 
ské organizace. Jde zejména o volbu jed- 
no nebo dvoukanálové varianty, počet 
jednotek pro selektivní vkládání příloh 
a volbu obálkovacího stroje. 

U nás je zatím málo uživatelů této tech- 
niky, protože při práci s našimi okénkový- 
mi obálkami není provoz bohužel dosta- 
tečně spolehlivý a nelze dosahovat sta- 
novených technických parametrů. V za- 
hraničí, kde je kladen důraz na ochranu 
dat o soukromých osobách i o firmách, je 
obálkování posílaných zásilek nezbytnou 
nutností. U nás je možné posílat otevřeně 
poštovní poukázky nebo faktury k úhra- 
dě, což by v mnoha zemích již možné ne- 
bylo. Obálkovací stroje, resp. celé linky 
se uplatňují zejména ve finančních insti- 
tucích, pojišťovnách, zasilatelstvích, úřa- 
dech i v obchodech nebo v průmyslových 
podnicích. ň 

Zařízení firmy BÓWE vystavuje tradič- 
ně firma Hans Helf KG na mezinárodních 
strojírenských veletrzích v Brně. 


(m m 


PŘEDSTAVUJEME 


APLIKACE 


Družicový |- 
přenos signálů 


(část osmá) 


Polarizace 


Jedním z důležitých pojmů používaných při pří- 
jmu družicové televize je polarizace. Elektro- 
magnetické vlny přicházejí od satelitního vysí- 
lače a nesoucí programové informace na přij- 
mací parabolu, jsou charakterizovány nejen 
kmitočtem, ale i polarizací. V pásmech 11 GHz 
a 12,5 GHz se používá polarizace lineární, a to 
vertikální nebo horizontální. Např. na družici 
ASTRA 1A (pozice 19,2“ východně) je program 
RTL-Veronigue a MTV přenášen polarizací ho- 
rizontální. Sky News, Sky Movies a Eurosport 
užívá polarizaci vertikální. 

U družic pro tzv. přímý příjem v pásmu 
12 GHz je předepsána polarizace kruhová (cit 
kulární), a to buď pravotočivá nebo levotoč 
Jako příklad můžeme uvést družici TDF 
1 (Francie) a TV SAT 2 (SRN). Obě jsou umís- 
těné na pozici 19* západně a pracují s normou 
D2-MAC/packet. TDF-1 vysílá např. nezakódo- 
Vaný kanál La SEPT s polarizaci pravotočivou, 
TV SAT 2 kanál Eins Plus, 3 SAT, SAT.1 a RTL 
plus má předepsanou polarizaci levotočivou 
Na stejné pozici je umístěna ještě družice 
OLYMPUS (BBO-TV Europe: RAI). Programy 
z družice OLYMPUS jsou vysílány též pravoto- 
čivou kruhovou polarizací. 

Účel užití rozdílných polarizací v přenáše- 
ném kmitočtovém pásmu je zabránit vzájem- 
nému rušení kanálů, které jsou navzájem kmi- 
točtově blízké nebo zabránit rušení při vysílání 
programů v pásmu 12 GHz z družic, umístě- 
ných na stejné orbitální pozici při vysílání do 
navzájem blízkých nebo se překrývajících zón. 
Dosáhne se tak lepšího využití kmitočtového 
spektra. 

Příkladem může být rozložení kanálů u druži- 
ce ASTRA 1A, na níž tak jak jsou kanály za 
sebou se střídá polarizace horizontální (H) ver- 
tikální (V). Podrobnosti jsou patrny z tab. 8.1. 

Na přijímací straně parabolické antény je 
nutno užít zařízení, které nastaví příjem do po- 
larizační roviny shodné s polarizací na straně 
vysílací. Je známo pod názvem polarizátor. 

Elektromagnetická vlna, šířící se od zdroje 
(vysílací antény) je charakterizována vektorem 
elektrické intenzity elektromagnetického pole, 


označované E a vektorem magnetické inten- 


zity pole K. Vektory E a H jsou na sebe kol- 
mé a jejich průběhy v čase sinusoidální. Zná- 
zomit je lze tak, že čas ponecháme konstantní 


a pozorujeme průběh složek E a H jak se mě- 
ní sinusoidálně se vzdáleností od zdroje, nebo 
pozorování provedeme v konstantní vzdále- 


nosti od zdroje a sledujeme jak se E a H mě- 
ní, opět sinusoidálně, v závislosti na čase. Oba 
případy, konstantní čas a konstantní vzdále- 
nost jsou znázorněny na obr. 8.1. 
Elektromagnetická vlna znázorněná na obr. 
8.1 je vlnou příčnou. U příčných vln je kmitání 
kolmé na směr šíření elektromagnetické vlny. 
Polarizace elektromagnetické vlny je určová- 
na orientací vektoru intenzity elektrického pole 


E v uvažovaném bodu v prostoru vzhledem ke 
směru šíření energie a také změnami velikosti 
a orientace uvedeného vektoru v závislosti na 
čase, 

Elektromagnetické viny mohou mít dva dru- 
hy polarizace: lineární a otáčivou. Lineárně 
polarizovanými vlnami se nazývají vlny, je- 


jichž konec vektoru intenzity podle v stanove- 
ném bodu prostoru v průběhu času se posunu- 
je poděl přímky a vykonává přitom pohyb po 
přímce tam a zpět. Rovina proložená libovol- 
ným vektorem intenzity pole a směrem šíření 
vlny se nazývá rovinou kmitání vlny. Protože 
u elektromagnetické vlny, šířící se ve volném 
prostoru, jsou vektory E a H vzájemně kolmé, 
budou roviny kmitání také kolmé navzájem. 


Rovina, ve které kmitá vektor E polarizova- 
né vlny, se nazývá rovinou polarizace této vlny. 
Tedy rovina polarizace je rovina procházející 
vektorem intenzity elektrického pole E a vek- 
torem přenášejícím energii ve směru šíření 
elektromagnetické vlny, nazývaným Poyntin- 
gův vektor. 
V případě lineárně polarizované vlny v bodě 
+ bude vektor E kmitat podél stále stejné 
přímky, a bude vždy po uplynutí periody opako- 
Vat svou velikost. Nechť je tato přímka paralelní 
S osou x a směr šíření elektromagnetické vlny 
je ve směru osy OZ pravoúhlé soustavy sou- 
řadnic. Potom v určitém stanoveném časovém 
okamžiku hodnotě E (z) vektoru E (z) ve směru 
šíření bude náležet hodnota E (i) vyjádřená 
tímto vztahem 


z 


E () = Em cos (: 3) 


v 


odpovídajícímu harmonickému zákonu. 

E (t) — okamžitý průběh; Em — maximální ve- 
likost (amplituda); « — úhlová rychlost = 2uf; 
£ — kmitočet (Hz), vzdálenost na ose 
z (m); v — rychlost šíření elektromagnetické 
vlny v = 3.10% m/sec. 


V libovolném bodě z bude vektor E para- 


lelní s osou OX. V průběhu času se křivka E 
(z) bude pohybovat ve směru osy z. Uveďme 
jednoduchý | idealizovaný příklad. Nechť 
E = 1 akmitočet f = 5 Hz a vyšetřeme v určité 
Vzdálenosti z, např. 100 m od vysílací antény 
jakých hodnot nabývá konec vektoru intenzity 
elektrického pole. Vyšetření provedeme v čase 
jedné pětiny sekundy jednoho sinusoidálnil 
kmitu. Konec vektoru se pohybuje po při 
kolmé na směr šíření elektromagnetické vlny 
a ležící v rovině charakterizované vektorem 
elektrické intenzity a směrem šíření elektro- 
magnetické vlny. 
Po dosazení do uvedeného vztahu pro 
E(t) dostaneme hodnoty, které jsou uvedeny 
v tab. 8.2 V druhé, třetí a dalších pětinách se- 
kundy se pohybují do —1 a opět do 1 bude opa- 
kovat. 

V praxi se hovoří o polarizaci horizontální, 
je-li rovina vektoru intenzity elektrického pole 
E paralelní se zemským povrchem. Je-li to ro- 
vina na zemský povrch kolmá, hovoříme o po- 
larizaci vertikální. 

Pro nastavení polarizace při příjmu signálů 
z družic tím nejjednodušším způsobem (bez 
užití polarizátoru), kdy ozařivač — feedhorn je 
přímo napojen na vstup konvertoru) stačí kon- 
Vertorem otočit kolem jeho podélné osy. Tak 
se rozliší dvě polohy obdélníkového výřezu 
Vlnovodu v tělese konvertoru „vodorovně“ 
a „svisle“ (V — polarizace, H — polarizace). 


Průběh elektromagnetické vlny: 


a) vzdálenost je konstantní, b) čas t je kon- 


E, = Sinlawt +90") 
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Obr. 8.3.: Vznik kruhové polarizace. 


V- polarizace 


H- polarizace 


: Polarizační výhybka. 
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H(6Hz) | V(GHz) Program Msee) (+) 
E Sereensporl (Sportkanal) 0,00 100 
1229 RTL - plus 0,02 0,81 

1244 TV 3 (D2-MAC) 0,04 0,31 
1259 EUROSPORT 0,06 -031 

1273 Lifestyle (Childr.CH.), 3 0,08 -0,81 
1288 SAL 0,10 -100 

1303 TV 1000 (D2-MAC) 0,12 -0,81 
na18 Sky One, EBC 0,14 -031 

Tab. 8.1.: Příklad střídání polarizace H a V (ASTRA 1A), m kr 
Tab. 8.2.: E (t) pro vybrané časové úseky (vpravo) HRU US 


Obr. 8.4.: Ozařovač s polarizátorem. 


Obr. 8.7.: Ozařovač, polarizátor, konvertor. 


vstup signálu| 


erit 


TíSgnotické pole Hp 


Obr. 8.5.: Magnetický polarizátor. 


Je jasné, že mechanické natáčení konverto- 
ru ručně vyhoví pouze v nouzových případech, 
kdy je parabolická anténa tak zvaně na dosah 
ruky, např. na zcela přístupném balkóně. Pro 
dosažení určitého komfortu existuji různá řeše- 
ní nastavení polarizační roviny dálkově. Tako- 
vá zařízení bývají nejrůzněji pojmenována, 
např. polarrotor. Výhodně se dá užit elektro- 
magnetických nebo polarizačních výhybek, 
které ovšem vyžadují instalaci dvou konverto- 
rů 


Za zmínku ještě stojí, že pro příjem signálů 
z družic, umístěných dále na západ nebo na 
východ (např. Intelsat VA - F15: 60“ východ- 
ně nebo PAS: 45“ západně, se polarizační ro- 
Vina jeví stočena, což znamená, že nastavení 
polarizační roviny na straně příjmu se musí to- 
muto stočení přizpůsobit). Kolmo a paralelně 
se zemským povrchem platí nastavení pouze 
pro družice ležící kolem jižního směru s hledis- 
ka pozorovatele. 

Elektromagnetická vlna, u které vektor inten- 
zity elektrického pole nemění svou velikost 
a rovnoměrně se otáčí v pevně stanoveném 
bodě ve směru šíření elektromagetické vlny 


opisuje kružnici E (I) na obr. 8.2. se nazývá 
Vinou s kruhovou polarizací. Přitom vektor E 
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vykoná celou otáčku za jednu periodu kmitání. 
Pro určitý pevný časový okamžik "" je rozděle- 
ní intenzity elektrického pole ve směru šíření 
Vlny OZ, vyjádřeného kruhovou. spirálou 
E (z). S narůstajícím časem se tato spirála po- 
hybuje ve směru šíření vlny. Na obr. 8.2 je zm 
zorněna vlna s pravotočivou kruhovou polari- 
zací, Točísli se vektor E proti pohybu hodino- 
Vých ručiček (vztaženo ke směru šíření vlny) 
Půjde o vlnu s levotočivou kruhovou polarizací. 
Kruhově polarizovaný průběh dostaneme 
sloučením (promítnutím) dvou průběhů, při- 
čemž mezi E, a E, je fázový rozdil 90*. 
E13 = Ensinwt 
Ex = En sin (ot + 90) = E, cos ut 
Vznik kruhově polarizované vlny je znázor- 
ně na obr. 8.3. V horní části obr. 8.3 je uveden 


Vektorový součet E, a E». Výsledná intenzita 
má velikost konstantní. 


Ef sine + Ef o08t ot 


V dolní části obr. 8.3 jsou naznačeny pro- 
jekce pro body v čase ty, to.. n 
Rychlost otáčení výsledného vektoru E je dá- 
na vztahem 


Ensin o t 


= gvtteya=ut 
Facosut 


94 


Konstantní vektor E se otáčí uhlovou rychlostí 


V praxi se dosáhne kruhové polarizace naj 


užitím dvou na sebe kolmých vysílacích dipólů, 
které jsou napájeny z jednoho vysilače, při 
čemž napájení jednoho je fázově proti druhé- 
mu posunuto o 90?, 


e výklad platí i recipročně, tj. pod- 
obným uspořádáním přijímacích antén lze do- 
sáhnout lineárně polarizované vlny. V družico- 
vé technice tedy použijeme dvě vnitřní sondy, 
které k sobě stoji kolmo. Odběr z jedné sondy 
je o čtvrtinu vlny (90*) posunut. 

V praktických aplikacích polarizátorů pro 
Příjem lineárně polarizovaných vln se ustálilo 
několik řešení. 

Ozařovač a konvertor v pouzdře. Mezi ty nej- 
jednodušší patří instalovat ozařovač a na něj 
napojený konvertor do klecovitého pouzdra 
S motorkem. Pouzdro lze dálkově otáčet jed- 
ním nebo druhým směrem i do mezipolohy. 
Klec je zakrylována zakončenou trubkou 
z umělé hmoty, čímž je konvertor i motorek 
chráněn proti dešti a sněhu. 

V dalším provedení neotáčí motorek konver- 
torem, nýbrž miniaturní snímací sondou, která 
má podobu uloženého otočného háčku. Tato 
sonda je otáčena dálkově ovládaným motor- 
kem, užívaným leteckými modeláři, z družico- 
vého receivru elektrickými proudovými pulsy (5 
Volt). Např. při šířce pulsu 0,8 ms je sonda 
v poloze nula, vertikální polarizace, při pulsu 
o šířce 1,5 ms je v poloze 90*, vertikální polari- 
zace horizontální. Receiver musí být pro toto 
vysílání pulsů vybaven. Spotřeba při otáčení 
sondou činí 80—200 mA. 

V poslední době se stále více objevují polari- 
zátory magnetické, u kterých se nic netočí, ale 
magnetické pole působí na feritové jádro. Je 
vyvolané průchodem stejnosměrného elektric- 
kého proudu cívkou navinutou na magnetická 
jádra, Velikost proudu v cívce určuje intenzitu 
magnetického pole. Zmagnetované feritové já- 
dro propustí pouze jednu polarizační rovinu. 

Dosti často, zejména ve společných anté- 
nách a rozvodech signálů pro více účastníků, 
se používá pro příjem signálů ve dvou polariza- 
cích polarizační výhybky, sestavené ze dvou 
Vlnovodů, např. ve tvaru T. Obdělníkový výřez 
jedné části vlnovodu je nastaven tak, že pro- 
pustí vlny pouze jedné polarizace, druhá část 
Vlnovodu propustí vlny pouze druhé polarizace. 
Na výstupy vinovodů je nutno připojit konverto- 
ry, jeden pro jednu polarizaci a druhý pro dru- 
hou polarizaci. Od konvertorů vystupují dva ko- 
axiální kabely, které jsou vedeny na koaxiální 
Výhybku mající dva vstupy a jeden výstup. Pře- 
pinač je ovládán z přijímače. 


Ing. Jindřich BRADÁČ, CSc. m 


APLIKACE 


R o O 


AMBICE 
na evropskou jedničku 


Francouzská společnost Alcatel, světová 
jednička v komunikačních systémech, spo- 
juje pět mamutích výrobních organizací, 
které pracují v pěti oblastech činnost 
Hlavní z nich, Business System Group, ji 
organizací, soustřeďující marketing, V 
zkum, vývoj a výrobu do třech velkých od- 
dělení: automatické komutátory, numeric- 
ké terminály a sítě dat; telefaxy, dálnopisy, 
videotexty, telefonní stanice a mobilní ter- 
minály; systémy zpracování pošty. Aby tato 
organizace lépe vyhověla trhu i potřebám 
ivatelů, vytvořila tři distribuční filiálky, 
jejichž sídlem jsou Vídeň, Londýn a Paříž. 
Tyto filiálky mají svět rozdělen do čtyř vel- 
kých geografických oblastí a odpovídají za 
export do vytipovaných zemí Evropy, zemí 
afrického, asijského a latinskoamerického 
kontinentu. 


Business System Group společnosti Alca- 
tel má s 27 tisíci zaměstnanci, kompl letním 
sortimentem výrobků a účinnými službami, 
průmyslovými a vývojovými středisky v 11 
zemích a obratem 2,8 miliardy evropských 
měnových jednotek v roce 1989 ambice stát 
se evropskou jedničkou v telekomunika- 
cích. Má tyto ambice již proto, že její obrat 
představuje 21,3 % celkového obratu spo- 
lečnosti Alcatel a přitom 12 % z dosažené- 
ho obratu věnuje na výzkum a vývoj nových 
technologií. 

Aktivita společnosti Alcatel směrem k ze- 


mím Východní Evropy představovala v roce 
1988 a 1989 ku 80 miliónů evropských 
čnových jednotek: v tomto roce počítá 
s 200 milióny. Již několik let se jednotlivé 
firmy této společnosti snaží posílit další spo- 
lupráci s elektronickými podniky Východní 
Evropy. Proto také uspořádala společnost 
koncem června v Praze mezinárodní sympo- 
slum, jehož se zúčastnila stovka ředitelů 
a vedoucích pracovníků od nás ze zahra 
čí. V současné době tal á 
tenzívní jednání s podniky Tesla, jejichž 
sledkem má být společný podnik, vyráb 
moderní telekomunikační st y. 

Podle informací prezidenta a generálního 
ředitele společnosti Alcatel, pana Christia- 
na Chazota, již přinesla sna i 
práci s Východní Evropou velmi 
sledky. Některé z mnoha příkladi 


Československo 


lkový dohled, telefax, telex s/r, 
distribuční systém interfon, 
dálková distribuce (tři přijímací antény ze 
satelitu, dva národní programy, kontrola vi- 
deem) a detekci požáru. Celková hodnota 
dodávky je 20 miliónů franků a instalace je 
realizována prostřednictvím GST Rhones 
Alpes ve spolupráci s našimi podniky. 


V ČSFR bylo již instalováno padesá 
linek spojového numerického 
stému E 10, vyráběného v licenci Alcatel 
polskou společností Teletra. Společnost Al- 
catel má také kontrakt na dodávku a insta- 
laci radiospoje, vycházejícího z Frankfurtu 
a procházejícího ČSFR. Maďarskem a Pol- 
skem, Lze jej rozšířit až do SSSR. Je také 
výhradním dodavatelem navigačních letec- 
kých ústředen pro civilní letectví. 
automatické spojové systémy jsou určeny 
pro místní leteckou kontrolu v Českoslo- 
vensku, 


Německo 

Aleiel SEL (se sídlem ve Stuttgartu) začalů 
jako první dodávat numerické veřejné 
ústředny pro pošty. V současné době byla 
vytvořena s VEB Kombinat Nachrichten- 
elektronik (RDA) společnost, která postaví 
nový závod v Arnstadtu. Bude zde vyrábě- 
no již počátkem příštího roku zařízení pro 
numerickou komutaci System 12. 


Maďarsko 


Aleatel SEL se v Maďarsku spojil s podni- 
kem Videoton. Také tato společnost má vy- 
budovat v Szekesfehevaru nový společný 
podnik pro výrobu 
de mít v roce 1992 kapacitu 300) tis 
za rok, 


Jugoslávie 

Alcatel CIT (Francie) se spoluúčastní na 
společném podniku s firmou Yugoslav 
Flektronska Industrija v Bělehradě. V no- 
vém závodě má vyrábět 450 pracovníků nu- 


Sovětský svaz 

V Ufě se od začátku 80). let vyrábí v licen- 
ci spojový systém E 10. Bylo již vyrobeno 
více než 600 tisíc linek a v současné době se 
studuje další možnost rozvoje 

Alcatel BFM (Belgie) uzavřela se Sovět- 
ským svazem dohodu ve výši 1 miliardy 
USD na dodávku telefonních centrál typu 
System 12. Dodávka se má uskutečňovat 
v'roce 1991, 


kal 


Firma Alcatel také vyrábí mobilní radiotele- 
fonní spojení (nahoře) 


Alcatel se řadí mezi největší výrobce telefa- 
xů 
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lutti-Colout 
385 


N í ř nos : čítače 


Firma SHARP rozšířila širokou nabí: 
ku přenosných počítačů do oblast 
které byly doposud doménou stolních 
počítačů (PC — 8041) nebo kde se za 
malou váhu platilo sníženým komfor- 
tem (PC — 6220). 


PC — 8041 


Přenosný počítač PC — 8041 slučuje vy- 
sokou rychlost, velkokapacitní pevný disk 
a dokonalou barevnou obrazovku. Velký 
displej na bázi LCD dokonale upoutá 
šestnácti barvami. Zabírá na stole málo 
místa a lze jej snadno přenést kamkoli je 
zapotřebí. Stává se tak ideálním nástro- 
jem pro širokou škálu obchodního uplat- 
nění, ať se již jedná o velká obchodní jed- 
nání, prezentace programových pro- 
středků u zákazníka nebo obchodní ces- 


Počítač je osazen procesorem 80386 
pracujícím v taktu 20 MHz. Pro matema- 
ticky náročné aplikace je možno přidat 
koprocesor 80387. 

Vnitřní paměť je dodávána standardně 
1.6 MB rychlé 32 bitové paměti. Volitelně 
je možno ji rozšiřovat až do 7.6 MB přidá- 
Váním modulů po 1 MB. Tato rozšířená 
paměť podporuje standard LIM 4.0. Po- 
kud je zapotřebí ještě větší paměti, je 
možné rozšiřovat až do rozsahu 15 MB 
na zásuvných deskách od třetích doda- 
vatelů. 

LCD displej je barevný o úhlopříčce 14 
palců. Je dvouvrstný se zpětným pro- 
světlením typu HCFT (Hot Cathode Fluo- 
rescent Tube). Kompatibilní je s VGA, zo- 
brazuje buď 16 nebo 256 barev z palety 
512, rozlišovací schopnost 640x480 bo- 
dů, podle zvoleného VGA módu. Kon- 
trast LCD a jas zpětného prosvětlení jsou 
nastavitelné. 

Vestavěný pevný disk má kapacitu 
40 MB a dobu přístupu přibližně 19 ms. 
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PC — 6220 


Standardně vestavěna je rovněž 3.5 pal- 
cová disketová jednotka o kapacitě 
1.44 MB. 

Z rozhraní jsou k dispozici sériový 
a paralelní port, port pro externí obrazov- 
ku VGA. Port pro externí disketovou jed- 
notku 5'4 palce podporuje jak kapacitu 
1.2 MB, tak i 360 kB. K dispozici jsou dva 
sloty AT kompatibilní, jeden pro celou zá- 
Suvnou desku, druhý pro desku poloviční. 
Dále je k dispozici oddělený port pro myš 
typu Microsoft. 

Systém je dodáván standardně vyba- 
ven operačním systémem MS — DOS 
4.01. 

Rozměry systému: hlavní jednotka 
395 mm (šířka) x 180 mm (hloubka) x 
X 385 mm (výška), klávesnice 395 mm 
(šířka) x 220 mm (hloubka) x 37 mm 
(výška). Váha 13.5 kg. 

Napájení ze střídavé sítě, automatické 
nastavení podle hodnot sítě, v rozmezí 
100—127 V nebo 220—240 V, £ 10%, 
kmitočet 50 nebo 60 Hz. 


PC — 6220 


Na rozdíl od předchozího počítače vyniká 
tento počítač svými skromnými rozměry 
a nízkou váhou při zachování velmi dob- 
rých výkonových parametrů. Jeho nejdů- 
ležitější přednosti jsou: 

— rychlý procesor 80C286 pracující 
v taktu 12 MHz, možnost připojit ko- 
procesor 80C287; 

— standardní rozsah paměti 1 MB po- 
skytuje 640 kB pro konvenční využití 
a 360 kB pro EMS. Rozsah paměti 
lze zvýšit volitelnými zásuvnými kar- 
tami po 1 MB až do 3 MB; 

— LCD displej typu „triple supertwist“ 
nabízí rozlišovací schopnost VGA 
640x480 bodů v grafice a 80x25 
znaků; 

— kapacita vestavěného pevného disku 


je 20 MB, rychlost přístupu 23 ms; 

— napájení je buď ze sítě nebo z vesta- 
věného NiCd akumulátoru, který za- 
bezpečuje 2 hodiny provozu; 

— počítač váží pouhé 2kg, rozměry 
279x216x34 mm, je beze zbytku za- 
řaditelný do třídy „notebook“, možno 
jej nosit v kterékoliv diplomatce; 

— přes svoje malé rozměry má klávesy 
standardní velikosti, klávesnice obsa- 
huje 79 kláves, včetně klávesy „set- 
-up“ a 12 funkčních kláves. Kontrolky 
LED indikují režimy CAPS LOCK, 
NUM LOCK a SCROLL LOCK; 

— vestavěná paměť ROM obsahuje 
známý program LAP LINK pro přená- 
šení programů mezi počítači a ope- 
rační systém MS — DOS 4.01; 

— rozhraní jsou k dispozici paralelní 
a sériové a dále port pro externí blok 
numerických kláves; 

— systém lze dále volitelně rozšířit o ex- 
terní modul obsahující disketovou jed- 
notku 3.5 palce o kapacitě 1.44 MB. 

Toto rozšíření obsahuje ještě rozhraní 
pro externí 5/4 palcovou disketovou jed- 
notku a pro IBM klávesnici. Další volitelné 
rozšíření jsou: přídavná akumulátorová 
jednotka zvyšující počet provozních ho- 
din mimo síťové napájení na 5 hodin — 
její dobití ve zrychleném režimu trvá 2 ho- 
diny, expanzní jednotka schopná po- 
jmout jednu plnou a jednu poloviční zá- 
suvnou kartu a adaptér pro externí obra- 
zovku VGA. 
Doposud se ve třídě „notebook“ prezen- 
tovaly většinou počítače vhodné převáž- 
ně pro textové aplikace nebo pro aplika- 
ce obchodní. Tento počítač díky vysoké 
rozlišovací schopnosti je schopen praco- 
vat i v profesionálních grafických aplika- 
cích, respektive pro jejich úspěšné před- 
vedení zákazníkovi 


Ing. Miroslav HEROLD, CSc. 


Software 


z Kancelářských 


strojů 


Současná doba, plná zvratů a proměn, příliš ne- 
zpomalila stále trochu chaotický rozvoj 
počítačové základny v ČSFR. Ekonomické zá- 
měry vedou zcela jasně k tržnímu hospodářst 
a k návaznosti na světovou ekonomiku. To 
nutí centrální orgány, velké organizace, střední 
podniky a v nejbližší budoucnosti i soukromé 
podnikatele k urychlenému vybavení počítač 


Nejde však jen o techniku. Tím složitějším 
problémem je programové vybavení, Praxe 


ukázala, že příliš neuspěly univerzální progra- © 


my, že životaschopnost prokázaly programy 
spíše modulové, které se za pomoci odborníků 
„šijí na míru“ přímo u zákazníka, K těmto závě- 
rům dospěla i firma, která je v této oblasti už 
řadu let renomovaná — obchodní podnik Kan- 
celářské stroje. Základna programátorů zde 
pracuje především na aplikačním programovém 
vybavení. Prošla etapami tvorby velkých systé- 
mů, jako byly MARS, VARS, DAR$, zachyti- 
Ia nástup mini a mikropočítačů. Dnes tedy na- 
bízí podnik Kancelářské stroje to, co praxe vy- 
Žaduje a co bude potřeba v nejbližší budoucnos- 
ti. Zkoumány jsou dostupné zahraniční zdroje 
základního, příp. systémového programového 
icenční čistotou, s možností nákupu 
Stejně tak 
jsou sledovány tuzemské zdroje programového 
vybavení z nejrůznějších oblastí národního hos- 
podářství, kde podnik Kancelářské stroje nabí- 
zí možnosti odkoupení takových produktů a je- 
jich prodej ve své obchodní síti. Plně jsou zajiš- 
těna autorská práva 

Přehled programových produktů podá nejlé 
pe katalog programového vybavení, který za- 
hrnuje kolem 100 programů. Je to nabídka vy- 
braných tuzemských programů i licenčně či 
tých produktů zahraničních, určených převážně 
pro osobní počítače PC XT/AT. Zde je výběr: 


Turbo Pascal, v.5.5 včetně kompletní české do- 
kumentace. Obsahuje editor (analog Word- 
star), překladač, možnost využití programu 
Tinst. 

FoxBase+, v.2.10 je licenční produkt fy Fox 
Software, Ine. Ideální databanka k vytváření 


Elektronický psací stroj KS 4876 


programů pro hromadné zpracování dat, Dodá- 
vá je v české verzi, v několika variantách po- 
dle uvažovaného použití: mnohouživatelská 
verze, síťová varianta, vývojová varianta s Run- 
time modulem, varianta pro 32 bitové osobní 
počítače, Jako nadstavbu lze dodat i FoxGraph 
pro 2D i 3D prezentační zobrazení dat 

LEASY — je výuko 


dik, který zajišťuje evidenci předplatitelů a ná- 
sledující agendu, která souvisí s jejich distribu- 
cí, mapř. rychlé výběry údajů podle zadaných 
hledisek směrované na obrazovku i na tiskárnu. 
tisk adresních štítků, evidenční podklady a fal 
turace. Systém je použitelný i jako obecná 
adresní báze. 

a pro EC 1834 představuje operační sy- 
stém DCP v 3.30 doplněný potřebnými moduly 
diakritikou. Úpravy je třeba provést 


ní českých textů je určen textový editor TPA, 
který je ekvivalentem světového, standardu 
Zpracovávat texty lze však 
h programových nástrojů — 
dBase III, dBase IV, Turbo Pascal. 
DOODEE je program určený k testování a od- 
straňování viru YANKEE DOODLE. Tento 
vir je paměťově rezidentní a napadá x.EXE 
a x.COM programy v okamžiku jejich spuštění, 
Program umožňuje informativní prohledávání 
adresářů bez odstranění viru a po příslušné vol- 
bě i jeho odstranění, 

INTUITIVE SOLUTION je programový pro- 
dukt určený k automatizování a plánování kan- 
celářských prací pomocí počítače. V programo- 
vém balíku jsou funkee pro zpracování textu 
databáze, kalkulací, podnikové pošty, časových 
harmonogramů apod. 

IKARUS je obdobný programový prostředek, 
Obsahuje tabulkový procesor Mikrokalk, te 
tový editor, databázový systém. Jako pomocm 
funkce nabízí diář s plánovacím kalendářem, 
kalkulačku a poznámkový blok 
POMVED je podpůrný informační 
cích pracovníků, kde stačí minimál 


roj řídí 
znalost 


Mikropočítačem řízená klimatizační jednotka pro klimatizaci výpočetních středisek 


« přínosem je práce s ol 


výpočetní techniky. Části systému: nastavení 
časového signálu, diář, kalkulačka, 
denní záznamy, záznamy z porad, 
'vidence pošty. kartotéky věcí 
a problémů, personalistika, platy, telefonní se- 
znam. knihovna, poradenská informační část, 

Databáze ZIM je produktem Sterling Software 
Zanthe Division. Implementuje integrované 
databáze metodologií ER (Entily-Relation- 
ship) a prostředek CASE profesionálního pro- 
gramátora. ZIM jde nad rámec relační databá- 
ze konvenční a sleduje zejména tyto cíle: 100% 
nezávislost na technických prostředcích, porta- 
bilita aplikací. jedno i víceuživatelský režim, 
ochrana přístupu, snížení investic na SW, jazyk 
4 GL ZIM a opcionální užití SOL vě. transpa- 
rentního přístupu k serverům jiných výrobců, 

Nadstavba MS-DOS zjednodušuje práci s ope- 
račním systémem MS — DOS (produkt je 
funkční i pro DCP) a zajišťuje ochranu souborů 
při víceuživatelském režimu, Každý uživatel 
pracuje výhradně se svými adresáři a nenarušu- 


je ostatní knihovny. 
SPIP značí systémovou podporu interaktivního 
programování a je integrovaným systémem, 


který umožňuje pomocí zabudovaného editoru 
definovat a opravovat obrazovková okna, 
vstupní — výstupní pole, vytvářet knihovny 
oken a polí. Všechny tyto informace jsou ulož 
ny v datovém souboru systému a mohou je vý- 
užívat aplikační programy vytvořené na bázi 
produktů fy Microsoft a Borland, 

dBASE TY je světovým standardem v oblasti 
databázových systémů, Jedná se o lice 
dukt fy Ashton-Tate. Oproti pře 
zím došlo k řadě zlepšení. Nové uži 
prostředí je realizováno prostředn 
cího centra“ a jím zprostředkovaných funkcí, 
Při realizaci aplikace je dBASE IV vybavena 
překladačem zdrojového textu programu, což 
podstatně urychluje zpracování. Podstatným 
nky. 


definování formátů obrazovky a 
tupů, dBASE IV podporuje ij 


pojování px ími systé- 


my, použitelný na l6bitových minipočítačích 
SMEP, PDP-11 a ostatních počítačích kompati 


vzdáleného terminálu nebo přenos souborů. 
Elektronické manuály jsou pomůckou, která 
usnadní orientaci v příručkách, které jsou do- 
dávány ve formě souboru ma disketách. Umož 
ní listovat v dokumentaci, vybírat podle ob: 
hu, přecházet na odkazy, přechod mezi kapito- 
lami, tisk dokumentace. 

LOCK umožňuje „uzamknutí“ zvoleného adre- 
sáře na disku. LOCK znepřístupní všechny 
podřízené adresáře, zvolený adresář se pak jeví 
jako prázdný. 


á nabídka dále obsahuje řadu pro- 
h do konkrétních aplikačních 
oblastí. Mimořádná pozornost je věnována pře- 
devším školství a zdravotnictví. 


(miš) m 
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S nástupem osobních počítačů doplněných ba- 
revnými rastrovými displeji a odpovidajícím 
programovým vybavením doznala hromadné- 
ho rozšíření také počítačová grafika, Dnes už 
existuje nesčetné množství různých grafických 
systémů, z nichž jsou (alespoň v určitých ob- 
lastech využit) ceněny zejména systémy 
S „trojrozměrnou“ grafikou označovanou jako 
„3D“. Za všechny uveďme alespoň [1)] 

S určitou dávkou škodolibosti je však nutno 
konstatovat, že ve skutečnosti jde vždy jenom 
o grafiku dvojrozměrnou. Prostorové, tedy troj- 
rozměrné objekty jsou znázorněny na plo- 
chém, dvojrozměrném stínítku obrazovky 
a použité zobrazení, např. axonometrické, pou- 
ze ulehčuje pozorovateli, aby si o zobrazeném 
objektu vytvořil prostorovou představu (nikoliv 
tedy prostorový vjem). 

Existují však metody, jak zobrazit trojrozměr- 
né předměty tak, aby při pozorování jejich ob- 
razů skutečně vznikal prostorový vjem. Jejich 
princip je velmi starý a velmi jednoduchý. 

Podstata stereoskopického binokulárního vi- 
dění spočívá v tom, že do každého z obou očí 
vstupuje poněkud jiný obraz pozorovaného 
předmětu. Je to způsobeno tím, že každým 
okem pozorujeme předmět vlastně z jiného 
místa. Tyto dva obrazy se v mozkovém centru 
vidění spojují a vytvářeji příslušný prostorový 
vjem. 

Stereoskopická počítačová grafika tuto sku- 
tečnost napodobuje a vytváří na obrazovce ta- 
ké dva obrazy — pro každé oko jeden. Jejich 
pozorovatel se ovšem musí sám postarat, aby 
Se mu do každého oka dostal jen ten z obrazů, 
který tam patří. Existují tu tedy dva základní 
problémy: jak nakreslit na obrazovku dvojicí 
stereoskopických obrazů a jak zajistit jejich se- 
paraci při pozorování. 


Konstrukce stereoskopické dvojice 
obrazů 


Matematickým základem konstrukce ste- 
reoskopické dvojice obrazů je dvojstředové 
promítání, při kterém se každý bod zobrazova- 
ného předmětu promítá do dvou obecně růz- 
ných bodů průmětny. Názorně to ukazuje obr. 
1. Z počátku souřadnic O vycházejí tři navzá- 
jem kolmé prostorové souřadnicové osy x, y, 
z. Rovina xy slouží jako průmětna. Středy pro- 
mítání jsou body L (xo — a, Yo, Zo) a P [x + a, 
Yo, Z), které znázorňují levé a pravé oko. Kon- 
stanta a je tedy poloviční vzdálenost očí pozo- 
rovatele. Jejich spojnice je rovnoběžná s osou 
x a její střed Ma [Xo, Yo, Zo] je rerefenční bod 
pozorovatele. Bod A, který chceme zobrazit, 
má obecně souřadnice [x, y, z), jeho středový 
průmět z bodu P je bod A; [Xp, p. 0] a středový 
průmět z bodu L je bod A, [xi, Yp, 0]. 

Úkolem tedy je vypočítat ze zadané trojice 
souřadnic x, y, z trojici X, Xn Yp. Pro výpočet 
můžeme použít vzorce 


“ 


XZ, — z (x,+ a) 
-= (© 
z—z 
Ya — 2M, 
Ye = 22 (8) 


Souřadnice xe, X a Yzp jsou ovšem prostorové 
souřadnice. Pro kreslení na obrazovku, kterou 
ztotožníme s rovinou xy, potřebujeme ovšem 
obrazovkové souřadnice X, Y. Zřejmě platí 


X=(u—x).k, (4) 
Xp = ex). (6) 
Yp=(=y+y).k (6) 


Konstanty x, yjsou prostrové souřadnice levé- 
ho horního rohu obrazovky (obr. 2). 
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Obr. 1. Dvojstředové promítání bodu A na 
průmětu z 


Obr. 2. Vztah prostorových a obrazovko- 
vých souřadnic 


x 


Obr. 3. Stereoskopická dvojice obrázků vě- 
že 

a) obr. pro levé oko 

b) obr. pro pravé oko 


Konstanty k,, ky, udávají počet pixelů na použi- 
tou jednotku délky, což je charakteristický údaj 
každé obrazovky. 


Sestavení programu pro 
stereoskopickou grafiku 


Program pro kreslení stereoskopických dvojic 
obrazů na obrazovku může být i mimořádně 
jednoduchý, zvláště omezime-li se na zobrazo- 
Vání tzv. prutových konstrukcí, tj. prostorových 
útvarů vytvořených z „tyči“ o průměru zanedba- 
telném vzhledem k jejich délce. Pak totiž odpa- 
dá zjišťování viditelnosti hran, což je obtížný 
problém při zobrazování neprůhledných plných 
těles (hranolů apod.). Stačí jen přepočítat pro- 
storové souřadnice koncových bodů jednotli- 
vých prutů na obrazovkové souřadnice jejich 
obrazů a tyto obrazy vzájemně pospojovat. 
(Obrazem úsečky je v dvoustředovém promítá- 
ní dvojice úseček). 

Pro větší efekt je dále možno na příkaz z klá- 
Vesnice posouvat předmětem ve směru někte- 
ré souřadnicové osy nebo jím otáčet okolo ně- 
které souřadnicové osy. Znamená to jen po- 
změnit vstupní souřadnice zobrazovaných bo- 
dů podle následujících pravidel. 

Při posunutí předmětu ve směru osy x o dx 
se změní jen hodnoty souřadnic x všech bodů, 
a to takto: 


X =x+Ax (7 
Při točení předmětu okolo osy x o úhel « se 
změní jen hodnoty souřadnic y a z všech bodů, 
a to takto: 


Y = 60s — zsin a (©) 


Z =ysina + 20084 (©) 
Analogická pravidla platí i pro obě další osy. 
Příslušné vzorce odvodíme ze vzorců (7) až (9) 
cyklickou formální záměnou písmen x, y, z. 


Separace obrazů stereoskopické 
dvojice 

Nejjednodušší způsob separace obrazů spočí- 
vá v jejich barevném odlišení. Obraz určený le- 
vému oku vykreslíme na černém pozadí obra- 
zovky např. červenou barvou, obraz pro pravé 
oko pak barvou tyrkysově modrou (cyan). Před 
levé oko zařadíme (nejlépe formou brýlí s ba- 
revnými skly) červený filtr a před pravé oko filtr 
tyrkysový. Červený filtr znemožní vstup tyrky- 
sového obrazu do levého oka a tyrkysový filtr 
zase vstup červeného obrazu do pravého oka. 
Při pozorování oběma očima se oba rovinné 
obrazy složí v jeden prostorový obraz barvy bi- 
16. 

Zvolit můžeme libovolnou dvojici barev, ale 
měla by to být dvojice komplementární, 
plňková, jejíž barvy spolu dohromady vytv: 
dojem barvy bílé, Vzhledem k obtížné dostup- 
nosti vhodných filtrů lze užít i jiných barevných 
tónů, třeba místo barvy tyrkysové modrou bar- 
vu běžnějšího odstínu, 

Oba obrazy předmětu musejí být na obra- 
zovce i barevně superponovány, tj. spojeny po- 
moci logické funkce OR, což počítačové grafic- 
ké systémy typu EGA umožňují. 

Závěr 

Stereografický zobrazovací program je v tomto 
provedení vlastně jen hříčkou sloužící k poba- 
vení programátora a jeho okolí. Vážněji by se 
dal využit např. pro názornou výuku deskriptiv- 
ni geometrie, např. ve spojení s programem [2], 
který k tomu přímo svádí. 

Existuji však také serióznější aplikace synté- 
2y i analýzy stereoskopických obrazů a dokon- 
ce byly zkonstruovány hardwarové procesory 
pro kreslení stereoskopických obrazů počíta- 
čem, které svou vysokou rychlostí umožňují vy- 
tvářet iluzi nejen prostorových, ale současně 
i v prostoru se pohybujících předmětů. Podrob- 
nosti lze nalézt v [3], [4]. ě 

Ing. Radovan HÁLA m 


Nejsem šéfredaktor ani vedoucí 
tvarného ateliéru či konstrukce, přes- 
to však, když jsem na obrazovce moni- 
toru viděl, co tato deska s plošnými 
spoji osazená obvody vysoké integrace 
umí, chtěl jsem se o ní dovědět trochu 
více. Vzpomněl jsem si totiž na našeho 
redakčního výtvarníka a jeho složitou 
a zdlouhavou práci při grafické úpra- 
vě časopisu a pak také na všechny de- 
signery a konstruktéry, kteří vlastní 
nebo mají při své tvůrčí práci k dispo- 
zici některý z osobních počítačů kom- 
patibilních s počítačem typu IBM PC 
nebo IBM PS/2. Doplněk počítače — 
grafická karta Rasterex s příslušným 
programem — výrazně zvyšuje jeho 
výkonnost v oblasti grafických aplika- 
cí, tedy právě v redakcích, malých tis- 
kárnách a v designerských i kon- 
strukčních kancelářích, Grafické kar- 
ty Rasterex byly vyvinuty včetně pro- 
gramového vybavení u norské firmy 
Rasterex (International) a. s., jejíž 
produkty nabízí v Československu 
moderní a progresivní firma Alwil. 
Tým pracovníků této firmy tvoří mla 
dí, vysoce specializovaní odborníci, 


kteří dokáží splnit obchodním partne- 
rům i náročné požadavky na vybavení 
kvalitní výpočetní technikou včetně 
rychlého a odborného servisu. Jedno- 
ho z odborníků firmy Alwil, ing. Ottu 
Matouška, jsem požádal nejen o ná- 
zorné předvedení práce grafického sy- 
stému Rasterex Liberty AT/MC, ale 
i o podrobné informace při nabídce 
kompletních grafických systémů, jež 
Ize zabudovat do převážné většiny 
osobních počítačů typu IBM PC nebo 
IBM PS/2. 

vý 
počítačů v oblasti grafických aplikací 
lze tak, že se doplní novou grafickou 
kartou a monitorem. Běžně používané 
standardy (CGA, Hercules, EGA 
a VGA již nemusí všestranně vyhovět 
při rozsáhlejších aplikacích především 
z hlediska rychlosti zobrazování. Pro- 
to také firma Rasterex, podobně jako 
řada dalších světových firem, přichází 
na trh s novými grafickými 
hlavně využitelnými v oblasti CAD/ 
/CAM; v ČSFR zejména u AutoCADU. 
Rastex nabízí v současné době hned 
několik systémů odlišujících se přede- 


GRAFICKÝ 
SYSTÉM 


azně zvýšit výkonnost osobních * 


Zpracování oscanované barevné fo- 
tografie programem IMAGE 


vším cenou, rozlišovací schopností 
a barevnou paletou. Grafické karty 
využívají výkonný grafický procesor 
firmy Texas Instruments TSM 34010, 
Video RAM 512 až 1024 kB a systémo- 
vou paměť DRAM s minimální kapaci- 
tou 1—2 MByte (podle typu karty) 
s možností rozšíření až na 8 MByte. 
Každou kartu lze zasunout do libovol- 
né pozice počítače typu XT — AT. 
Vzhledem k vlastní kartové paměti 
DRAM systém Rasterex nevyužívá 
případně instalovanou rozšířenou pa- 
měť (EMS). 

Grafická karta umí emulovat všech- 
ny známé grafické standardy (CGA, 
EGA, VGA) a po zapnutí se sama na- 
staví do režimu RGA. Rozlišení je 
u systému GS 10720X540 při 16 bar- 
vách, u systému GS 1001024x768 pro 
256 barev. Součástí dodávaného systé- 
mu jei celá řada programových drive- 
rů pro podporu nejrozšířenějších gra- 
fických programů: MS — Windows, 
Ventura, Pagemaker a GEM. Dále jsou 
dodávány programy pro emulaci gra- 
fických standardů GGI, GKS, DGIS, 
PGC apod. Uvedené systémy však ne- 
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podporují některé důležité grafické 
funkce a jsou tedy příliš obecné a ne 
zcela vhodné pro psaní aplikací, vyža- 
dujících vysokou výkonnost grafiky. 
Systém DGIS sice vyhovuje pro celou 
řadu aplikací, avšak pro některé apli- 
kace chybí důležité funkce, splnitelné 
pomocí grafických karet Rasterex. 
Proto firma vyvinula svůj vlastní gra- 
fický interface GTI (Grafics Toolkit 
Interface), který dovoluje aplikačním 
programátorům využívat všechny vý- 
hody použitého grafického procesoru 
TMS 34010. 

Hlavní oblastí využití grafických 
karet Rasterex je podpora grafického 
systému AutoCAD, a to s použitím 
ADI driveru v 4.0. Pro ten je dodáván 
speciální software RxAccelerator, kte- 
rý je z malé části trvale uložen v pamě- 
ti počítače a potřebuje pouze cca 3,6 
kByte operační paměti, což je velká 
výhoda oproti ostatním grafickým 
systémům; výkonná část driveru je 
uložena v paměti na grafické kartě. 

Po opuštění AutoCADu se na pravé 
straně obrazovky objeví, mimo stan- 
dardní menu, i menu ikonové, Z něho 
lze vybírat digitizérem — umístěním 
šipky na ikoně — a po stisknutí tlačít- 
ka příslušnou ikonu. Celkem je k dis- 
pozici 14 ikon. Velikost těchto ikon lze 
měnit pomocí konfiguračního progra- 
mu. Pak jsou volitelné následující 
funkce: 


© Zvětšování a zmenšování obrazu 
(ZOOM) s pevným faktorem 1 : 2, a to 
globálně nebo pomocí okna. Další iko- 
ny nabízejí panoramování (PAN). 
Rychlost provedení těchto příkazů je 


Program Rx Autolcon pro uživatelské table- 
tové menu ve spolupráci s programem 
AutoCAD 


Gratické karty Rasterex Liberty AT/MC 
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téměř 25krát vyšší oproti standardní 
konfiguraci bez uvedené grafické kar- 
ty. 

© Tzv. pohled „ptačí oko“ (BEV) je 
další funkce, kdy uživatel má celý ob- 
raz zobrazen v malém okénku na ob- 
razovce. Rozměry a umístění okénka 
Ize libovolnbě měnit. Z okénka může 
uživatel vybrat určitou část a tu zo- 
brazit v hlavním okně. 

© Pro konstrukční kancelá 
hodná další funkce, umožňuj 
pnout libovolnou barvu v obraze, To je 
velice užitečné při práci s výkresy, 
zhotovenými v několika barvách. Pou- 
žitím dalšího příkazu lze barvy vrátit 
opět do původního stavu. 

© V pravém dolním rohu obrazovky 
je graficky zobrazeno aktuální využití 
paměti DRAM grafické karty. Usku- 
tečnění těchto funkcí je děláno v pa- 
měti grafické karty za pomoci grafic- 
kého procesu, což nezatěžuje vlastní 
počítač a vede k podstatnému zrychle- 
ní zpracování; jak již bylo řečeno, cca 
15 až 25krát oproti standardnímu 
zpracování v AutoCADu. 

Firma Rasterex také dodává vlastní 
grafický program IMAGE. Umožňuje 
načíst výkresy vytvořené systémem 
AutoCAD (soubory DWG) nebo sou- 
bory vytvořené scanovacím zařízením. 
IMAGE podporuje celou řadu grafic- 
kých nástrojů (kreslení čar, vybarvo- 
vání ploch, zvětšování atd.). 

Výhody grafických systémů Raste- 
rex jsou tedy zřejmé. Podstatně zvyšu- 
jí výkonnost grafických pracovišť 
a jsou v mnoha případech levnějším 
doplňkem běžných PC než zakoupení 
nového výkonnějšího počítače. 


Oldřich ŠMEJKAL B 


ADAPTÉRY 
(nejen) pro CAD 


Artist je re: 


trovaná značka americké firmy Artist Graphics (do 
1989 známé pod názvem Control Systems). Je jí označená řada grafic- 


kých karet s vysokou rozlišovací schopností, které se používají pro 
náročné aplikace (CAD, Desktop Publishing atd.). 


Firma byla založena v roce 1976 za účelem po- 
radenství pro letecký průmysl. V roce 1982, 
kdy zde byli zaměstnaní čtyři lidé, přišla na trh 
se svým prvním grafickým adaptérem Artist 1, 
který měl velký úspěch zejména proto, že jako 
první dosáhl rozlišovací schopnosti 1024x768 
bodů. Od té doby roste počet instalací adapté- 
rů Artist geometrickou řadou, a nyní jich je po 
celém světě již přes 40 000. 

Htavním sídlem firmy je St. Paul v Minne: 
tě, kde je dnes zaměstnáno přes 140 li 
Artist Graphics má své pobočky v San Francis- 
cu, Washingtonu D. C. a v Londýně. V polovině 
minulého roku byla otevřená také evropská po- 
bočka v Dublinu a na jaře 1990 bude otevřená 
i ve Frankfurtu. 

V současné době se vyrábí a prodává přes 
dvacet typů grafických adaptérů včetně progra- 
mových ovladačů pro IBM PC/XT/AT, IBM Mic- 
roChannel, Apple Macintosh, Apollo Domain 
a pro počítače, které jsou s uvednými komp: 
bilní. Programové ovladače dnes podporují 
ce než 200 aplikačních programových systé- 
mů. 


Artist v ČSFR 


Inogra Praha, která je konzultačním střediskem 
firmy, připravila ve vzájemné spolupráci pro- 
gramové ovladače, které podporují české ná- 
rodní okolí a tudíž je lze využívat i s českou ver- 
zí AutoCAD 10. Tím se grafické adaptéry Artist 


staly jedněmi z prvních, které zobrazují české » 


znaky AutoCAD. 

V rámci akce 2000 AIP jsou k části systému 
dodávány také karty Artist 10,10/16 a XJ 10. 
Někteří uživatelé, kteří si pořizovali grafické 
pracoviště na bázi PC z vlastních prostředků, 
využívají Artist 10 a 12, Podívejme se proto na 
základní technické parametry ARTIST 10, kte- 
rý je výchozím modulem této řady. 


Artist 10 


Provedení: 
jednodeskové, možno instalovat do libovol- 
né pozice základní desky PC/XT či PC/AT 

rozlišovací schopnost: 
1280x1024, 16 barev, režie prokládání řác 
ků 1024x1024, 256 barev, režim prokládání 
řádků 1024x768, 256 barev, režim bez pro- 
kládání 1024x768, 16 barev, režim bez pro- 
kládání 

počet bitů na bod: 

4 nebo 8, programové a hardwarově volitel- 
ný (tk. 16 či 256 barev) 

výstup na monitor: 
analogový nebo TTL 

paleta barev: 

TTL výstup: 16 pevně určených barev 
analogoý výstup: 

4 bit/bod — 16 barev z palety 262 144 
8 bit/bod — 256 barev z palety 262 144 


Funkce Artist 10 


Grafický adaptér vytvoří potřebné signály pro 
ovládání grafického monitoru (R, G, B horizon- 
tální a vertikální synchronizaci). K tomuto účelu 


je vybaven 128bitovým posuvným registrem, 
který'v každém paměťovém cyklu zpracovává 
128 bitů z bitové mapy. Ty jsou zpracovávány 
Sbítovými D/A převodníky, jejichž výstupem je 
právě odpovídající velikost signálu RED, Green 
a Blue. 

Propojení na sběrnici PC/AT či PC/XT, ovlá 
dání přenosu dat mezi adaptérem a řízení pi 
mého vstupu do paměti (lze volit mezi 16bito- 
vým a 8bitovým rozhraním). 

Jádrem karty je grafický procesor firmy Hita- 
chi HD63484 ACRIC, Advanced CRI Control- 
ler, který využívá příkazový jazyk, jehož in- 
strukční kód obsahuje příkazy pro přenos dat, 
ovládání registrů a příkazy pro vytváření grafic- 
kých prvků (čára, úhel, křivka, oblouk, kružnice 
apod.). Dále řídí bitovou mapu, funkce zvětšo- 
Váni a posouvání obrazu, výřezy v obraze 
apod. Hardwarově je rovněž zajišťována kon- 
verze souřadnic X, Y na fyzické adresy vyrov- 
návací paměti (frame Buffer). 

Vyrovnávací paměť typu RAM má kapacitu 
1 MB. To umožňuje zachovat rastr o kapacitě 
1024x1024 bodů v 8bitovém módu, to jest pro 
využití 256 barev. V módu 4 bitovém, tj. 16 ba- 
rev, je zbývající kapacita procesoru použita pro 
virtuální displej umožňující horizontální a verti- 
kální rolování. 

Artist 10 je dodáván i v provedení Artist 10/ 
16, kde je možné zobrazení pouze 16 barev. 
Artist 10/16 využívá dvoubranové paměti RAM, 
což zvyšuje jeho výkonnost (je 2x až 4x rych- 
lejší než Artist 10 pracující ve 4 bitovém módu). 

Další verzí je Artist 10 E, u kterého jsou ze- 
jména zrychleny některé hardwarové funkce 
(ZOOM, pan, scroll). 


Artist XJ 


Pokračováním modelů je řada XJ, která použí- 
vá stejného grafického procesoru, ale využívá 


technologie a nových integrovaných 
Základ je možno rozšiřovat pomocí 
přídavných modulů (ADD.INN cards). Tak mů- 
žeme zvětšit například vnitřní video paměť, 
emulovat standard VGA či rozlišovat paletu ba- 
rev. Základní technické parametry adaptérů 
jsou uvedeny v tab. 1 


Programové vybavení 


Všechny modely grafických karet Artist jsou 
provázeny softwarem obvykle dodávaným na 
dvou disketách 1,2 MB a dokumentaci, jejíž 
nejdůleží sti jsou díky spolupráci Inorgy 
v českém jazyce. Diskety obsahují instalační 
program včetně souboru parametrů pro většinu 
známých monitorů. V případě, že nějaký moni- 
tor chybí, zašle jej firma do 48 hodin po obdrže- 
ni parametrů. Instalační procedura je dialogo- 
gová a od uživatele nevyžaduje žádné progra- 
mátorské znalosti. V sofwaru jsou zahrnuty 
itzv. ADI ovladače (Autodesk Device Interface) 
pro implementaci adaptéru do AutoCAD 10. 
Dodávány jsou dva typy, jejichž základní funk- 
ce jsou stejné. Ovladač, jehož název obvykle 
začíná GT, umožňuje využívání rozšiřujících 
pamětí (expanded memory-LIM) a tím zpřiístup- 
ňuje některé nadstavbové funkce a poskytuje 
maximální rychlost. Verze GT, pracující s pří- 
davnou (extended) pamětí, má být k dispozici 
počátkem roku 1990. ADI ovladač je rezidentní 
program, který zajišťuje rozhraní mezi systé- 
mem AutoCAD a adaptérem standardu firmy 
AUTODESK. Tyto ovladače podporují národní 
prostředí, tj. češtinu podle standardu LATIN 2. 
Dodáváno je další programové vybavení, 
které umožňuje využívat adaptéry s dalšími 
programovými produkty, jako např. Ventura, 
GEM, Windows apod. 
Předností adaptérů ARTIST není jenom vysoká 
rozlišovací schopnost. Důležitou charakteristi- 
kou je také možnost hardwarového ovládání 
obrazu na displeji. Tu uživatelé, kteří mají in- 
stalovanou rozšířenou paměť (expanded me- 
mory) a od počátku roku 1900 i přídavnou pa- 
měť (extended memory), si mohou nastavit vol- 
bu GT, která umožňuje zadávat pomocí ikono- 
vého menu (obr. 10) 24 speciálních příkazů 
hardwarového ovládání. Příkazy jsou transpa- 
rentní, což znamená, že mohou být použity bě- 
hem provádění příkazů AutoCAD. Můžeme je 
doplnit i do standardního menu AutoCAD, 
avšak se ztrátou jejich transparentnosti. Pro 
představu uvádíme dále popis těch nejdůleži- 
tějších. 
ZOOM DO 
Příkaz pro zvětšení obrazu kolem udaného bo- 
du 
ZOOM VEN 


Příkaz pro zmenšení obrazu kolem uvedeného 
bodu 


= 
Artist XJ8 Artist XJ10 Artist XJ12 
rozlišovací 800x600/N/ 1024x768/N/ 1280x 1024/N/ 
schopnost: 800x560/N/ 1024x1024/N/ 1024x 1024/N/ 
1024x768// 800x600/N/ 1024x768/N/ 
800x560/N/ 
it é 16 16 či 256 16či 256 
brazitel 
Bělvy pálély 262 144 4096 či 16,7 mil. 4096 či 16,7 mil 
16,7 mil. 
IBM PC/XT/AT IBM PS/XT/AT IBM PS/XT/AT 
= 
Pet kalkí 15—36KHz 31—50 KHz 50—64 KHz 
šířka pásma 50 MHz 64MHz 125 MHz 
video paměť 512KBaž 1 MB Taž1,5MB Taž2MB 
počet obrazovek: 1či2 1či2 1či2 
VGA Modul VGA Modul VGA Modul 
přídavné moduly: 512KB paměť 256 barevz palety | | 256barevz palety 
16,7 mil. 16,7 mil. 
Poznámka: | — snímková synchronizace s překládání (interlaced) 


NM — snímková sychronizace překládání noninterlaced 
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BIRDEYE 
Příkaz pro vstup malého obdélničku „ptačí per- 
spektivy“, kde je zobrazen pohled na celý vý- 
kres s vymezením aktuálně zobrazené části. 
REPOS 

Změna velikosti a umistění výřezu pro „ptačí 
perspektivu“, 

ZNBEV 

ZOOM uvnitř výřezu „ptači perspektivy“, ve vý- 
řezu je potom zobrazen celý výkres se šedým 
obdélníkem, který představuje aktuálně zobra- 
zené okno. To může být uvnitř výřezu změně- 
no a zobrazeno na celou plochu grafické obra- 
zovky. 

TPAN 

Přemístění pohledu na výkres uvnitř výřezu 
„ptačí perspektivy“. Ve výřezu je zobrazen celý 
Výkres se šedým obdélníkem, který představu- 
je aktuálně zobrazené okno. To může být 
uvnitř výřezu přemístěno a zobrazeno na celou 
plochu grafické obrazovky. 

VIEW 4 

Provede rozdělení obrazovky do čtyř výřezů 
s možností umístit do každého výřezu pohled 
zlibovolného směru a s libovolným zvětšením. 
VaD 1—4 

Příkazy pro zvětšení prvního až čtvrtého výřezu 
na celou obrazovku, 

VIEW 1 

Nastavení jednoho okna přes celou obrazovku. 
TOP 10 

Uživatel si může sestavit speciální menu s de- 
seti libovolnými příkazy AutoCADu nebo vlast- 
ními AutoLiPSPovskými programy (platí od 
verze 5.3 ADI ovládačů). 


Další produkty 

Artist GT ReViewer je programový systém pro 
vedoucí konstrukční pracovníky, kterým lze do- 
plňovat výkresy a AutoCAD texty (bez přítom- 
nosti AutoGAD v paměti). Popsané výkresy 
pak můžeme ukládat do databanky a libovolně 
zobrazovat. 


Artist GT Plot umožňuje spustit vykreslování — 


výkresu na souřadnicovém zapisovači v poza- 
dí, Současně s vykreslováním můžeme tedy na 
počítači pracovat. 

Artist Dual GT Pro pracuje se dvěma grafický- 


mi adaptéry ARTIST XJ10. Poprvé je tak | 


umožněna spolupráce AutoCAD se dvěma 
grafickými obrazovkami s vysokou rozlišovací 
schopností. Obrazovky jsou obdobou výřezů 
AutoCAD. 
Artist Net je počítačová síť, která umožňuje ří- 
zení čtyř stanic Artist jedním počítačem typu 
PC/AT s procesorem 80386 pod operačním 
systémem XENIX. Každá stanice obsahuje 
dva sériové a jeden paralelní vstup, dva vstupy 
pro klávesnici a 4 AT pozice pro grafické řadiče 
Ariist a rozšíření paměti. Potom mohou u kaž 
dé stanice pracovat až dva uživatelé a každý 
může mít jedno nebo dvouobrazovkovou konfi- 
ouraci, 

Artist 112 je systém sestávající ze dvou inte- 
raktivních grafických obrazovek ovládaný jed- 
nou grafickou kartou. Adaptér TI12 má dva ne- 


závislé výstupní signály — jeden pro 
1280x 1024 bodů a druhý pro 800x600 bodů 
(VGA). 


Artist TI20 je grafický adaptér nové generace, 
založený na grafickém procesoru TMS 34020 
firmy Texas Instruments s 32bitovou sběrnicí 
(rychlost 10 MIPS) stejně jako řada XJ je mo- 
dulární konstrukce, což umožňuje jeho snad- 
nou modifikaci podle potřeb zákazníka. 
ARTSTATION — vlastní grafická stanice na 
bázi procesoru 80486. 

Pro uživatele je důležité, že Artist Graphics 
navázal kontakt se státním podnikem 
INORGA, ve kterém můžete získat poslední 
odborné informace. V případě zakoupení gra- 
fického adaptéru Artist je pomoc při hardwaro- 
vé i softwarové implementaci zdarma. 


Ing. Zbyněk NEVOLA 
Ing. Jan SMOLÍK, CSc. m 
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Kniha autorů D, Kresse a R, Irmena — Apliko- 
vaná systémová teorie. 


Spojité a časově diskrétní zpracování signálů 
(„Angewandte Systemtheorie. Kontinuierliche 
und Zeitdiskrete Signalverarbeitung“, je hlavně 
určena jako učební materiál studujícím v NDR 
obor „informatika“ a jí blízké studijní smě! 
Dává studentům širší přehled v aplikačních mož- 
nostech teorie signálů a systémů. 

Kniha je rozdělena do 6 základních kapitol 
S jednou přílohou a bohatým seznamem literatu- 
ry. 

První kapitola je věnována základům teorie 
signálů a systémům. Jde o definiční vztahy mezi 
časovými průběhy a spektrálním obsahem ele- 
mentárních signálů vyjádřených Fourierovými 
rovnicemi, a to jak ve spojité, tak také v diskrétní 
oblasti, kde hlavní důraz je kladen na diskrétní 
Fourierovou a Laplaceovou transformaci. Další 
část kapitoly je věnována lineárním, časově 
a kmitočtově invariantním systémům a jejich v; 
jemným vztahům, na které navazuje popis sto- 
chastických a deterministických signálů včetně 
jejich vlastností, 

Druhá kapitola je věnována popisu systémů 
s ideální a elementární charakteristikou v časové 
a kmitočtové oblasti. Jedná se o dolnofrek- 
venční, hornofrekvenční a pásmové propustě 
včetně jejich odezvy na jednotkové skokové sig- 
nály jak neperiodické, tak periodické. 

Třetí kapitola pojednává o základní 
rách filtrů vyjádřených pomocí pólů a nul v 
a „2“ rovině, Na tuto stať pak navazuje popis fi 
trů se spojitou a diskrétní váhovou funkcí, 
návrhu a aproximace diskrétních funkcí v čas 
a kmitočtové oblasti, jak aperiodických, tak peri- 
odických kmitočtových charakteristik. 

Čtvrtá kapitola je věnována systémům založe- 
na vzorkování a kvantování v ekvidistant- 
ních krocích časově a kmitočtově omezených 
nálů. Jde o převod analogových signálů ma čísli- 
cový tvar zaměřený na pulsně kódovou modulaci 
v základním pásmu (PCM) a rovněž směřuje na 
další využití diskrétně. zpracovaných signálů 
technice. Na tuto část navazují metody 
přenosu číslicově vyjádřených hovorových akus- 


tických a obrazových sigálů v závislosti na přeno- 
sových vlastnostech kanálů, kde dochází k aditiv- 
nímu rušení včetně vlivu tohoto rušení na přená- 
šený užitkový signál. 
Pátá kapitola pojednává o Šumových signálech 
icím účelům, dále pak pojednává 
o vlivu rušivých zdrojů na přenášené signály. 
Jsou popsané zdroje šumu vyvolané tepelnou 
energií v odporových materiálech, dále pak šu- 
mové zdroje podmíněné průchodem volných 
elektronů v aktivních prvcích, jako jsou speciální 
diody upravené jako zdrojové standardy určené 
k měřicím účelům. K těmto zdrojům patří také 
umělé vytvořené generátory skoronáhodných bi- 
nárních signálů založených na zpětnovazebních 
posuvných registrech. Další část této kapitoly je 
věnována měřením parametrů náhodných signá- 
lů jako jsou střední hodnoty, efektivní hodnoty, 
korelační koeficienty a jejich aplikace pro zjiš 
vání charakteristických vlastností přenosových 
systémů. Na tuto stať navazují filtrační metody 
umožňující potlačení vlivu rušících signálů na 
užitkové signály jak ve spojité, tak diskrétní ob- 
last 

Šestá kapitola je věnována spektrální analýze 
provedené diskrétní Fourierovou transformací 
(DFT). Jde nejprve o elementární aplikaci DFT 
určenou ke spektrální analýze jak determinova- 
ných neperiodických signálů ve formě různých 
tvarů pulsních průběhů včetně provedení spek- 
trální analýzy periodických a stochastických sig- 
nálů. V závěru je proveden rozbor nepřesností 
výsledků vyvolaných transformací DFT diskrét- 
ních časových průběhů, kdy dochází k překrývá- 
ní spekter, dále pak se odráží do nepřenosti 
sledků konečný časový interval a kvantizační 
chyba. V závěru je rovněž zmínka o principech 
rychlé Fourierové transformaci včetně možných 
aplikací, 

Příloha má 3 části, z nich první je věnována 
analogovým rezonaněním RLC obvodům, pás- 
kovým rezonátorům a piezoelektrickým rezoná- 
torům se širším matematickým popisem. 

Druhá část přílohy je věnována filtrům s po- 
vrchovou akustickou vlnou včetně sestavy těchto 
filtrů s elektrickými prvky. 

Ve čtvrté části je vyjádřen analytický signál 
matematicko-fyzikálními vztahy. 

Kniha je koncipována na osnovu učebních 
předmětů v NDR, které se částečně liší od naší 
vysokoškolské praxe, Obsahuje logickou sestavu 
jednotlivých kapitol, které úzce na sebe navazují 
ve snaze pokud možno přiblížit studentům teore- 
tické závěry k praktické aplikaci. 

Jako nedostatek vysokoškolské učebnice bych 
spatřoval pouze ten, že nejsou k jednotlivým ka- 
pitolám přiřazeny k procvičení problémové pří- 
klady, tak jak tomu bývá zvykem u západních 
učebnic obdobného typu. Na fakultě elektro- 
technické se již řeší značná část problematiky 
z předložené knihy na osobních počítačích, takže 
postrádám rovněž programový doplněk typic- 
kých příkladů např. v jazyce „Pascal“, I přes tyto 
nedostatky pokládám recenzovanou knihu na 
odpovídající obsahové úrovni a při dobrém pře- 
kladu snadno a rychle prodejnou, bude-li pře: 
klad proveden nejpozději do 3 let. Přesto, že 
u nás byla vydána řada knih obsahující proble- 
matiku recenzované knihy, v takovém pojetí ni- 
koliv, Z tohoto důvodu překlad doporučuji. 


Doc. Ing. Ladislav Šubert, CSc. 


grafika 


Na obrázku představu- 
jeme CAD pracoviště 
autora článku v podniku 
ŠKODA Praha. 


M setkali s tím, že je možné 
většinu věcí, které se kreslí na pa- 
pír, převést do počítače a nechat pak vy- 
kreslit na kreslicím zařízení. V praxi to 
však znamená, že v podstatě při práci 
s touto dvojrozměrnou grafikou na počí- 
tači nedochází k podstatným rozdílům 
proti klasické tvorbě vi 
mentace. Při práci na trojrozměrné počí- 
tačové grafice je tomu však jinak, neboť 
neexistuje odpovídající disci| 

kém světě. V běžné praxi se pro účely 
trojrozměrného modelování používá s 
tečných trojrozměrných modelů vytvoře- 
ných z nejrůznějších opracovaných i ne- 
opracovaných materiálů. Ani architekto- 
nické promítání různých perspektivních 
pohledů není to pravé, čehož ekvivalen- 
tem by mohla trojrozměrná počítačová 
grafika být. 

Trojrozměrná počítačová grafika je 
vlastně modelováním trojrozměrných ob- 
jektů běžného světa v počíta 
nou ve skutečné velikosti. Často ma 
jektanti názor, že člověk vytvoří v poc 
či nárys, bokorys a půdorys nějaké sou- 
části a počítač z těchto údajů složí trojroz- 
měrný obraz, který pak může zobrazovat 
z různých stran. Toto je většinou obecná 
a naprosto nesprávná představa 0 trojroz- 
měrné počítačové grafice, 

Hlavní těžiště práce projektanta s touto 
grafikou spočívá v přesném napodobová 
ní skutečnosti modelováním přímo troj- 
rozměrných objektů a dodatečné dvou- 
rozměrné zobrazování může být jedním 
z vedlejších cílů. Z toho plyne, že základ- 
ní ortogonální pohledy jako nárys, boko- 
rysa půdorys mohou být výsledkem práce 
trojrozměrné počítačové grafiky, stejně 
jako zcela libovolné pohledy (i perspek- 
tivní), řezy a řešení viditelnosti. 

Programové vybavení, které zde před- 


stavujeme, se v dalším textu bude prezen- 
tovat svým jménem „EAGLE“ a hned je 
třeba upozornit, že půjde o skutečně troj- 
rozměrnou grafiku a ne o napodobeniny, 
jejichž zvláště rozšířeným zástupcem 
je např. AUTOCAD (až do verze 
9). který práci s trojrozměrným prosto- 
rem vlastně pouze předstírá. Na obranu 
AUTOCADu je však třeba říci, že je to 
velmi dobrý automatizační prostředek na 
dvojrozměrné kreslení. 

Představovaný EAGLE je určený jak 
pro geometrické modelování v prostoru, 
tak i pro kreslení v jedné z rovin, např. 
jen v půdorysně. Základními stavebními 
kameny vyt geometrického mo- 
delu jsou n grafické prvky: bo- 

á iditelné 


plochy, obecná tělesa, válcové potrubí. 
texty a kóty. 

EAGLE byl vytvořen především jako 
návrhový systém pro geometřické mode- 
lování v prostrou, avšak jeho uplatnění je 
daleko širší a různorodější (architektonic- 
ké návrhy, kreslení technických výkresů 
a schémat, kresba dispozičních výkresů. 
potrubních tras apod.). 

EAGLE je v podstatě jediný veliký 
program (750 kB), který dokáže interpre- 
tovat téměř 300 příkazů. Tyto příkazy je 
možné zadávat buď interaktivně nebo 
dávkově z předem vytvořeného povelové- 
ho souboru. Předem připravené povělové 
soubory se mohou vyvolávat jeden z dru- 
hého a po doplnění rozhodovacími tabul- 
kami z nich lze vytvořit kompletní celek, 
který vytváří vhodné prostředí pro řešení 
určité aplikační oblasti. Takto vzniklé 
soustavě povelových souborů se pak říká 
aplikace, např. aplikace pro kreslení 
elektrotechnických schémat, O EAGLE 


Ize tedy mluvit jako o grafickém progra- 
movacím jazyku (interpretu). 


Základní příkazy 


Každý příkaz se skládá ze svého jména, 
které je možno zkracovat na tři znaky, 


a případně dalších parametrů, které jsou 
odděleny od příkazu mezerou a mezi se- 
bou čárkami. 

Program EAGLE pracuje hlavně na 
větších počítačích s oddělenou textovou 
také 


a grafickou obrazovkou, ale můž 
pracovat na počítačích PC AT ta 
dělí obrazovku na dvě části. V jedné 
se vydávají interaktivně příkazy ( 
kační část = menší) a ve druhé vě 
provádí EAGLE vlastní kresbu v předem 
vybraném pohledu. Pokud se provádí 
zpracování dávkovým způsobem, tj. s po- 
mocí využití povelových souborů, je mož- 
né v grafické částí nechat zobrazovat 
i grafická nebo textová menu. 

Hlavním orientačním bodem v prosto- 
ru grafické části obrazovky je speciální 
značka udávající vlastně polohu místa 
v prostoru, v kterém se právě nachází fik- 
tivní pero. Na začátku kresby je fiktivní 
pero v bodu o souřadnicích (0,0,0). 

Orientace v prostoru je prováděna 
v EAGLE pomocí světové růžice, která 
rozlišuje tyto základní směry: východ, zá- 
pad, sever, jih, nahoru a dolů, (Poznám- 
ka: příkazy jsou pochopitelně zadávány 
anglicky, ale pro jednoduchost je nadále 
vše vysvětlováno česky). 

Mezi základní příkazy patří např.: pří- 
kazy na spuštění povelového souboru, na 
zjištění orientace v prostoru, na zapnutí 
a vypnutí světové růžice (na některých 
obrázcích uvedených dále je vykreslena 
ravém dolním rohu), na úplnou nebo 
tečnou inicializaci pracovního troj 
měrného prostoru a příkazy provát 
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ukončování běhu programu. Při interak- 
tivním způsobu zadávání je možno použít 
i myš, která je spojena s pohyblivým kur- 
zorem na obrazovce většinou ve tvaru nit- 
kového kříže. Tento pohyblivý kurzor má 
pochopitelně jiný význam než poloha Hi 
tivního pera v prostoru. 


Použití externích souborů 
a interních proměnných 


O jednom ze souborů již byla zmínka 
© povelový soubor, který obsahuje př 
zy, které se v EAGLE přímo provádějí, 


nebo jsou charakteru komunikačního 


však používat ještě další soubory, které 
mohou být ovládány přímo z EAGLE. 
Mohou se z nich číst data nebo do nich 
některá data při tvorbě grafiky zapisovat, 
apod. Tyto soubory jsou mocným pro- 
středkem vzhledem k budoucímu propo- 
jování na databázové programové vyba- 


vení. Dále je možné tyto soubory použí- 
Vat pro naplňování proměnných, které 
jsou pak přímo použitelné z EAGLE. 

Uvnitř EAGLE se rozeznávaj 
druhy proměnný 
vě, speciální a tzv. přípojné body, 

Aritmetické proměnné jsou pojmeno- 
vány jmény „vl“ až „v100“ a mohou ob- 
lo implicitně s přesností 
vři desetinná místa. Řetězcové pro- 
jí jména „sl“ až „s100“ a mo- 
hou obsahovat libovolný text až o 127 
znacích. 

Speciální proměnné jsou určeny pro 
uchování různých potřebných hodnot ja- 


Na výkonné grafické stanici je možno interaktivně provádět 


EAGLE. 
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ko např.: poloha fiktivního pera, poloha 
oka pozorovatele v prostoru, poloha oh- 
niska v prostoru (pro perspektivní zobra- 
zování), systémové datum a čas. 
a, se kterým se bude kreslit n 
úst, číslo by 
procento využití 
a mnoho dalších. 
Přípojné body 


která představují bod v prostoru. Veškeré 


proměnné v systému EAGLI 
bální. 

I v EAGLE je běžné, že Ize provád 
S proměnnými nejrůznější operace v zá 
vislosti na typu proměnných. Ke čtyřem 
základním aritmetickým operacím nad 
aritmetickými proměnnými je možné při- 
dat i aritmetické funkce, mezi které stan- 
dardně patří: výpočet absolutní hodnoty, 
goniometrické a trigonometrické funkce, 
logaritmy, výpočty maxima a minima ze 
zadaného okruhu proměnných, generátor 
náhodných čísel apod. 

Speciální grafické funkce obsahuj 
počet půdorysného a prostorového úhlu 
ze dvou bodů v prostoru, vzdálenosti me 
zi dvěma body v prostoru, skalární součin 
dvou vektorů, elevační úhel dvou bodů 
(úhel od roviny xy), výpočet rovnice rovi 
ny dané třemi body, výpočet průs 
kružnic a přímek apod. 

Lze provádět operace i s řetězcovými 
proměnnými a jejich podřetězci. 

Mezi základní operace nad přípojnými 
body patří: vektorový součin, zjištění 
koncových bodů nejkratší spojnice (příč- 


jsou glo- 


ky) dvou mimoběžek, vyhledání různých 
průsečíků mezi útvary, směr mezi dvěma 
body ve tvaru směrových kosinů, střed 
úsečky a další. 


Vektorové fráze 


Vektorové fráze jsou pro projektanty ve 
vztahu k počítačové grafice většinou no- 
vým pojmem a slouží k definování bodu 
v prostoru (stanovení příští polohy fiktiv- 
ního pera) a tím k vytváření i složitějších 
grafických prvků. Vektorových frází je 
několik. ale hlavně se používají fráze, 
které jsou složeny ze směru v prostoru 
(sever. . . .) a číslo, které vyjadřuje vzdá- 
lenost ve zvoleném směru v předem defi- 
novaných jednotkách. Standardně jsou za 
jednotky považovány milimetry, ale je 
možnost si vybrat jakoukoli z metrických 
měr nebo měr britských, Ve vektorových 
frázích se používají i pojmy: směrem 
k bodu, pod úhlem, na úroveň bodu a zá 
roveň v jiném směru, apod. 
no předponou vektorové fráze ovlivňovat 
viditelnost a typ použité čáry. 

Grafické prvky 

Mezi základní grafické prvky patří i body. 
Jak bylo již uvedeno, může být v prosto- 
ru. se kterým se právě pracuje, definová- 
no v daném okamžiku až 200 přípojných 
bodů, Tyto body nejsou implicitně vidi- 
telné, ale jsou vždy adresovatelné (do- 
stupné) a na požádání se v jejich blízkosti 
v prostoru mohou objevit jejich jména 
(čísla). Přípojné body se mohou zad: 
samostatnými příkazy nebo přímo při de- 


„procházky“ v třírozměrném prostoru interiéru, vymodelovaném systémem 


Obr. 1 Plochy 
a — jen v rovině 
b — s protažením hran do prostoru 
© — navíc uzavřené pokličkou 


Obr. 3. Tuhé a duté těleso 


Obr. 2. Plotek 


Obr. 4. Sestava potrubí Obr.5. Ortogonální a perspektivní promítání 
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finici nějaké 
vektorové fi 

Čáry lze definovat některou z vektoro- 
vých frází kdekoli v prostoru, a to viditel- 
ně i neviditelně, různými typy čar a s při- 
řazením čísla pisátka pro kreslení na kre- 
slicím zařízení. 

Kružnice a kruhové oblouky lze defino- 
vat stejně jako čáry. ale navíc je k dispo- 
zici řada způsobů využitelných ke kon- 
strukci kružnice a kruhového oblouku 

Kdykoliv lze definovat i nový typ pře- 
rušované čáry zadáním délek viditelných 
Čar a mezer. 

Základním prvkem je rovinná plocha 
S přídavným protažením hran do prosto- 
ru. Jde vlastně o plochu, která je ohrani- 
čena mnohoúhelníkem tak, že všechny 
vrcholy mnohoúhelníka jsou v jedné rovi- 
ně v prostoru. Jakmile se při konstrukci 
mnohoúhelníka sejde počáteční vrchol 
s posledním, je uživatel (při interaktivním 
způsobu práce) vyzván, aby zadal případ- 
né protažení hran do prostoru a aby roz- 
hodl, zda má mít takto vytvořená „krabi- 
ce“ víčko. Na obrázku 1a je plocha v pro- 
storu bez protažení hran, na obrázku 1b 
je stejná plocha s protažením hran a vyře- 
šenou viditelností a na obrázku lc je to- 
též, ale ještě uzavřené pokličkou. 

Dalším základním prvkem je série 
ploch nestejně vysokých (plotek). Jde 
© plochy, které jsou svázány (na obr. 
2 v půdorysně) a přitom jejich velikost 
a směr jdou libovolně do prostoru. 

Tuhé těleso a duté těleso jsou skoro 
stejné objekty, ale pouze při pohledu 
zvenku. Při řezech je jasně vidět, co je 
např. betonový sloup a co je plechový 
rozvod horkého vzduchu. Na obrázku 3a 
je vidět tuhé těleso, na obr. 3b je duté tě- 
leso. Při porovnání obou těchto obrázků 
ješ není vidět rozdíl a obě tělesa vypa- 

dají stejně tuhá. Na dalších dvou obráz- 


objektu, tj. po libovolné 
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cích 3e a 3d jsou zobrazeny dva různé ře- 
4x. Tyto řezy jsou vyřešeny programovým 
vybavením poch 


nosti až dvou rovin (jedna rovina pak řeže 
vpředu a druhá vzadu). Ukázky na obráz- 
cích jsou v ortosonálním promítání. 

Šrafování, které se při řezech objevuje, 
je volitelné a kdykoliv v průběhu práce 
změnitelné. Jednotlivé čáry šrafování do- 
konce nemusí mít konstantní odstup 
a mohou být kresleny různými typy čar 
a různými pisátky, 

Potrubí je grafický prvek umožňující 
snadné modelování potrubních tras. Po- 
kud se roury protínají, je řešen jejich vzá- 
jemný průnik, U potrubí se vlastně zadá- 
vá jen průměr a poloměr ohybu a pak se 
jen v prostoru natahuje osa potrubí. Po 
ukončení zadávání osy si EAGLE zkon- 
troluje proveditelnost a pak se automatic- 
ky vykreslí potrubí ve své skutečné podo- 
běs vyřešenými průniky a ohyby. Ukázka 
jednoduché cvičební sestavy, složené 
pouze z prvků typu potrubí, je na obrázku 
4. 


Základním prvkem kresby jsou i texty. 
Text může být umístěn kdekoli v prostoru 
a může být viditelný pouze z určených 
směrů pohledu. Text je vlastně jakoby na- 
psán na průsvitné destičce, která se otáčí 
kolem referenčního bodu směrem k oku 
pozorovatele. U textu lze definovat veli- 
kost písma, poměr výšky ku šířce, úhel 
natočení na obrazovce, umístění referen- 
čního bodu, relativní umís textu 
vzhledem k referenčnímu bodu, podtrže- 
ní, orámování, číslo pera, druh písma a ve 
kterých pohledech bude text viditelný. 
Druh písma lze volit ze standardní nabíd- 
ky 15 typů, mezi nimiž nechybí ani písmo 
staré románské. Nový typ písma 
si může vytvořit i sám uživatel pomocí 
speciálního programového — výbavení. 


Tímto způsobem byla již v Cheposu Brno 
vytvořena i azbuka. 

Pro kóty platí stejné možnosti jako 
u textů, navíc se zadává počáteční a kon- 
cový bod kóty a druh a velikost počáteční 
a koncové kótovací šipky. 


Geometrické modely 


Úkolem pro konstruktéry je vytvoření zá- 
kladních geometrických modelů (motor, 
čerpadlo, skříň, apod.), které se uloží do 
knihoven modelů. Z této knihovny mode- 
lů se pak mohou kdykoli zavolat a přímo 
umístit do prostoru. Přitom je dána ještě 
možnost úpravy modelů přímo při volání. 
Upravuje se například číslo vrstvy (frag- 
mentu * něco na způsob průsvitek, kde 
ma každé průsvitce je jiná část modelu 
a tyto průsvitky je pak možno v libovol- 
ném okamžiku zneviditelnit nebo naopak 
zviditelnit), změna měřítkového faktoru 
buď jen v některém směru, nebo ve všech 
směrech, změna prostorové rotace apod. 
Se zadaným modelem se pak dále může 
pracovat vždy jako s celkem. Pokud je 
potřeba upravit nějaký detail modelu, je 
možnost rozložit model v daném prostoru 
zpět na své komponenty a ty pak modifi- 
kovat samostatně. Další výhoda při práci 
S grafickými modely je v tom, že pokud 
je třeba zaměnit v celém prostoru jeden 
model za jiný, pak se to provede uvede- 
ním jednoho jednoduchého povelu (např. 
v celé budově je třeba zaměnit všechna 
okna starého typu za okna z produkce no- 
vého závodu). 


Zobrazování prostoru 


Již dříve bylo uvedeno, že existuje zá- 
kladních šest směrů pohledu, z nichž ně- 
které jsou zcela základní a známé pohle- 
dy, a to nárys, půdorys a bokorys. Další 
možnosti jsou v pohledech perspektiv- 


» 


ních, u ktej 


ých je možno měnit libovolné 
pohyb oka pozorovatele 
á vstoupit do místnosti, projít 
se po schodech, otáčet se v místnosti, 
apod.). pohyb bodu ohniska, úhel cle 
ce (posun oka do nadhledu či podhledu), 
přibližování a vzdalování pozorovatele 
nebo objektů, změna ohniskové vzdále- 
nosti objektivu v oku pozorovatele (Širo- 
koúhlý objektiv či teleobjektiv), apod. 
S. perspektivním promi 
i možnost plynulého ot 
delu ve všech směrech. Na obrázku 
zobrazen jeden model motoru ve třech 
základních pohledech a v perspektivě 
s vyřešenou viditelnosi 
Dále je možné speciální ortogonální zo- 
brazení. které vychází z perspektivního, 


Obr. 6. Řešení viditelnosti v perspektivě 


ale nedochází při něm ke změně polohy 
oka a ohniska a při tom nedojde ke zbor- 
cení hran jako v promítání perspektiv- 
ním. 

Je možné si vyžádat i isometrické pro- 

ítání přes čtyři vrcholy kvádru, kte: 
právě ilně obklopuje. prostor. 
kierý blíže zajímá uživatele. Kdykoli je 
možno si vybrat libovolný trojrozměrný 
výřez, který se celý zobrazí na obrazovce. 
Tím se dají provádět úpravy na detailec 
které nejsou při pohledu na celek dobře 
patrné: 

Viditelnost není řešena automaticky, 
Vždy při změně pohledu je daný prostor 
vykreslen úplně, takže dělá dojem, že 
skleněný. Řešení viditelnosti si musí uži- 
vatel vyžádat a pak chvilku počkat, proto- 


Že se musí matematicky vyř 
průnikové hrany, které na 
modelu nejsou řešeny. Na obrázku 6a je 
ukázka modelu s nevyřešenou viditelností 
a ma obrázku 6b s vyřešenou viditelností. 


Ostatní možnosti 


Další možnosti jsou uvedeny jen stručně: 
zdvojování objektů (duplikace), rušení 
objektů a jejich částí, zrcadlení model 
dodatečná rotace, posun a protažení v 
braného (např. modelu, objektu nebo 
skupiny modelů či celé sestavy), spojová- 
ní prvků pro sdruženou manipul 
jich zpětné rozpojování a da 
ností je i velmi snadn 
ení textových a grafických me- 
si mohou kdykoli objevovat 
v různých místech graficke i obrazov= 
z kterých se volí pomocí myši. 


Tvorba výkresů 


Pokud si uživatel vytvoří v počítači nějaký 
model, může jej jednoduchým příkazem 
uložit do kreslicího souboru na disk, a to 
již ve formě dvojrozměrné kresby. Tento 
soubor se pak vykresluje na kreslicím za- 
řízení speciálním programem CPLOT. 
Vykreslovacímu programu se pak zadá 
jen jméno vykreslovaného souboru a buď 
velikost papíru, na který se má celý obraz 
vykreslit, nebo měřítko, ve kterém má 
kresba provedena, neboť je nejprakti 
ší vytvářet model v počítači, vždy ve sku- 
tečné velikosti, ale vykreslení v této ví 
kosti se vyskytuje velmi zřídka. Ještě 
před vlastním vykreslováním lze i vykre- 
slovacímu programu zadat pootočení 
kresby vůči fyzickým osám x a y daného 
kreslicího zařízení. Poznámka: přiložené 
obrázky byly vykresleny na zařízení BEN- 
SON 1062 U s kreslicí plochou velikosti 
A3 a dodatečně zmenšeny na běžné ko- 
pírce. 


Poznámka k úvodu o EAGLE 


V prezemtovaném programovém balíku 
EAGLE. je pochopitelně. daleko více 
možností, jejichž existence může být vy- 
světlena pouze v obsáhlejším díle. Ú 

lem této zprávy však nebylo poskytnutí 


podrobného popisu, ale jen úvodní sezná- 


mení. V některých odstavcích se na ukáz- 
ku zašlo až do podrobností. ale to bylo 
jen kvůli tomu, aby se ukázalo, jak je 
ce se skutečnou trojrozměrnou grafikou 
jednoduchá. 


Ing. Pavel STELŽER W 
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Stelzer, P.: Grafické návrhové systémy 
2D a 3D. ČSVTS Praha, Praha prosi- 
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Profesor Horstmann 
a jeho CHiWriter 


Prahu jeden z nejznám 


ch programátorů v oblasti 


textových editorů, autor programu ChiWriter, Prof. Cay S. Horstmann 
z USA. Při této příležitosti odpověděl na otázky našeho časopisu. 


Pane profesore, patříte k lidem, jejichž 
jméno má ve světě software textových 
itorů ten nejlepší zvuk. Můžete se 
čtenářům našeho časopisu 
s tím, jak jste začínal a říci něco o tom, 
jak se kloubí erudice programátora 
S podnikatelským duchem? 


Ptal jste se, jak jsem se začal profesio- 
nálně zabývat programováním. Myslím 
si, že stejně jako u ostatních lidí to byla 
vlastně náhoda. Měl jsem původně vzdě- 
lání v počítačové vědě, ale v podstatě 
jsem byl matematikem. Potřeboval jsem 
psát vědecké texty. Žádné programové 
vybavení z této oblasti, které by splňova- 
lo mé požadavky, jsem neměl k dispozici. 
Nezbylo mi než začít sám. Trvalo mi to 
dlouho. Asi po roce a půl jsem měl hoto- 
vou první verzi textového editoru ChiWri- 
ter (1984). Byla tak hrozná, že jí nikdo ji- 
ný nechtěl používat. Pár přátel mi však 
dodalo odvahu a navrhlo, abych program 
vylepšil. V roce 1985 vznikla první oprav- 
du použitelná verze textového editoru 
ChiWriter. Od té doby jsme prodali asi 
20 000 kopií tohoto programu univerzi- 
tám ve Spojených státech a další do 
Evropy. Jsem si jist, že řada kopií je po- 
užívána aniž jsme za ně dostali jakouko- 
liv finanční kompenzaci. 

Překvapením pro nás byl i úspěch tex- 
tového editoru ChiWriter ve východní 
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Evropě. Jeho vlastnost, vytvořit i ty nej- 
komplikovanější symboly, používané ve 
vědeckých textech, byla s úspěchem vy- 
užita i.pro tvorbu odlišných písmen, po- 
užívaných v jazycích východoevropských 
zemí. Mnoho lidí, hlavně v Českosloven- 
sku, věnovalo svou vynalézavost na to, 
aby se stal ChiWriter výkonným českým 
textovým editorem. 

Ptal jste se také na obchodní stránku 
naší práce. Jsme stále velice malou spo- 
lečnosti. Máme kolem 20 zaměstnanců 
a neudržujeme velké obchodní oddělení. 
Nezřídka cestuji sám, abych navázal no- 
vé obchodní kontakty. Byl jsem ve Fran- 
cii, Německu a nyní se setkáváme v Pra- 
ze. 


Vaše cesta do Československa není 
jistě náhodná. Co přinese našemu 
softwarovému trhu? 


Družstvo APRO se mnou podepsalo mi- 
nulý rok licenci na šíření textového edito- 
ru ChiWriter. Jejich záznamy o prodeji 
ukazují, že ChiWriter je tu obchodně 
úspěšný, Těšil jsem se, že poznám blíže 
své obchodní partnery. Diskutovali jsme 
o licenční smlouvě na příští rok. Přinesl 
jsem poslední verzi programu ChiWriter, 
která bude k dispozici ještě v tomto roce. 
Jednali jsme také o tom, že bude APRO 
prodávat tento produkt i v ostatních vý- 
chodoevropských zemích. Návštěva na 


mě udělala dobrý dojem. Setkal jsem se 
s kvalifikovaným přístupem k řešení 
všech projednávaných problémů. 


Je ChiWriter jediné na čem pracujete? 


V tomto okamžiku je ChiWriter skoro vše 
co děláme. Samozřejmě průběžně náš 
produkt zlepšujeme. Poslední je verze 
3.15. Připravujeme verzi 3.16, která se od 
předcházející odlišuje pouze opravou 
dvou nebo tří chyb, z nichž jednu objevili 
moji partneři z družstva APRO. Bude 
k dispozici v září nebo počátkem října. 
Verze 4.0, která je naším posledním pro- 
duktem, představuje již vylepšení pod- 
statnějšího charakteru. Myslím, že zákaz- 
nici v Československu v ní najdou vynika- 
jící program. Majitelé legálních kopií a sa- 
mozřejmě i noví zájemci mohou konzulto- 
vat s dodavatelem a zvážit možnost dal- 
šího vylepšení svého programového vy- 
bavení. 

Máme k dispozici také celou řadu pro- 
duktů, které s procesorem ChiWriter pří- 
mo souvisejí. Například to je program, 
který umožňuje převod textů z našeho 
textového edioru do fotosazby. 


Je možné spojení s Desktop Publis- 
hing? 
Bohužel, nezkoušíme to. Snažíme se 
udělat konverzi ChiWriter-PageMaker 
a nakonec se technici dohodli, že Page- 
Maker má příliš omezené možnosti na to, 
aby mohl akceptovat ChiWriter. Možná, 
že zkusíme totéž ještě s Ventura Publis- 
her. Na druhé straně musím říci, že na 
americkém trhu se projevuje pokles zá- 
jmu o kategorii Desktop Publishing. Je to 
proto, že některé z nejvýraznějších vlast- 
ností DTP se dnes již objevují v běžných 
textových procesorech. My jsme je začali 
do našeho textového editoru již imple- 
mentovat a budeme v tom pokračovat 
i v budoucnosti. 

Připravil: Ing. J. HROUDA 
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Spristupnenie lokálnych diskov pracovných 
stanic počítačovej siete LAN 


Pri práci na počítačovej sieti LAN (Loc: 
Area Nottwork) sú programy a dátové 
bory, využívané. viacerými u 
uložené vo všičšine pi a siefovom 
disku, čím sú teoreticky p) 
kým užívatelom sicte. Móžu sa vš 
skytnůť prípady, keď sa užívatel jednej 
pracovnej stanice potrebuje dostať na lo- 
kálny disk inej pracovnej stanice, čo štan- 
dardný sieťový software neumožňuje. 
Hovoríme o mapovaní cudzieho lokálne- 
ho disku. Robí to za účelom využitia 
údajov tam uložen: alebo za účelom 
prevedenia archivácie lokálných súborov 
jednej pracovnej stanice na archívne za- 
riadenie, pripojené k inej pracovnej stani- 
ci (napríklad magnetopásková jednotka 
MyanStream). 

Na mapovanie lokálnych diskov jed- 
notlivých pracovných staníc siete LAN 
slůži sietová podpora MAP Assist firmy 
Fresh Technology Group. Je to progra- 
mové vybavenie, ktoré umožňuje opráv- 
neným staniciam, bežiacim pod sieovym 
operačným systémom Novell Netware, 
zdiefať svoje lokálne drajvy (pevné aj 
pružné disky alebo ch časti) ostatnými 
užívatelmi síete. Oprávnený užívatel tak- 
to móže mapovat fyzický drajv inej pra- 
covnej stanice ako svoj vlastný logický 
drajv. Zdielanie programov a dátových 
súborov, poskytnutých hostitelskou pra- 
covnou stanicou (HOST), inými pracov- 
nými stanicami (LOCAL) je realizované 
podra pravidla „rovný s rovným“ (peer 
to-peer). Fileserver teraz nefiguruje ako 
spoločné paměťové médium, ale len ako 
prostredník pre zdieTanie dát, 


Distribučné súbory MAP Assist-u 


MAR. COM je pamiiťovo rezidentný mo- 
dul (6K), ktorý sa zavádza na hostitelskej 
pracovnej stanici, na poskytnutie svojho 
lokálneho drajvu iným uživatelom. 
MA.COM je památovo rezidentný modul 
(SK), ktorý sa zavádza na inej pracovnej 
stanici, na sprístupnenie lokálneho drajvu 
poskytnutého jej hostitefskou pracovnou 
stanicou, 

MA.DAT je dátový súbor, ktorý sa pou- 
žíva na popis pracovných staníc siete pri 
mapovaní prostredníctvom menu. 
INSTALL.BAT je povelový súbor, ktorý 
slúži na inštalovanie MAP Assist-u na fi- 
leserver. 

SETFLAGL.BAT je povelový súbor, 
ktorý slúži ma označenie distribučných 
programov „Shareable Read Write“, 


Inštalovanie MAP Assist-u 


Inštalovanie MAP Assist-u na fileserver 
prevádza správca siete alebo užívatel 
s právami jemu rovnocennými, Distribuč- 
né súbory MAP Assist-u sa inštalujů do 
všeobecného © prístupného © katalógu 
SYS:PUBLIC alebo do novovytvoreného 
katalógu SYS:PUBLICNMA. Samotná 
inštalácia sa prevedie spustením povelo- 
vého súboru INSTALL.BAL, ktorý pre- 


kopíruje potrebné distribučné súbory 
MAP Assist-u do aktuálneho katalógu. 


Zavedenie MAP Assist-u 
na hostitefskej pracovnej sta 


Na hostitelskej pracovnej stanici je po- 
trebné zavicsť modul MAR.COM, pri- 
čom je treba špecifikovať, ktoré kto- 
rého svojho diskového zvázku stanica po- 
skytuje, ktorým užívatelom, na ktorom 
serveri a s akými prístupovými právami 
To sa vykoná príkazom 


MAR d:X [cesta] [RO 
=skupina] [RO=server/s 
r/užívate] [/E] [/N] [/C. 
h sú nepovin- 

„ ktorý lo- 
alóg) chce hos- 
pracovná stanica (vlastník) po- 
skytnáť, Práva pre prístup sú buď RO (re- 
ad/only), len pre čítani 
write) pre čítanie aj 
pridefuje vlastník buď jednotlivým u: 
telom, alebo skupinám užívatelov, Ak 
nie je špecifikovaný server ani lomítko, 
predpokladá sa server, na ktorý je vlast- 
ník nalogovaný. Ak server nie je špecili- 
kovaný a lomítko je uvedené pred me- 
nom užívateřa alebo skupiny, platí to pre 
všetky dostupné servery na sieti. Ak nie 
je špecifikovaný žiadny užívateř ani sku- 
pina, platí to pre všetkých užívatefov. 
Príklady: 
mar c:X rw=peter ro= 
Tento prikaz zavedie modul MAR.COM 
tak, že poskytne užívatelovi PETER na 
tom istom serveri, na ktorom je vlastník 
nalogovaný, právo RW a taktiež všetkým 
užívatelom na tom istom serveri právo 
RO na celý lokálny disk C: 
mar eX odbyt rw=hlav / refertenti 
Tento príkaz zavedie modul MAR.COM 
tak, že poskytne všetkým členom skupiny 
REFERENTI na serveri HLAV právo 
RW do katalógu CX ODBYT 
mar a:X rw= / 
Tento príkaz zavedie modul MAR.COM 
tak, že poskytne všetkým užívatelom na 
všetkých serveroch sicte právo prístupu 
RW na pružný disk A: 
mar b:X rw=hlav / 
Tento prikaz zavediec modul MAR.COM 
tak, že poskytne všetkým užívatelom na 
serveri HLAV právo RW na pružný disk 
B: 
mar c:N prg ro= / programátori 
Tento príkaz zavedie modul MAR.COM 
tak, že poskytne všetkým členom skupiny 
PROGRAMATORI na všetkých serve- 
roch právo RO do katalógu C: PRG, 

Jedným príkazom MAR je možné špe- 
cifikovať práva pre maximálne štyroch 
užívatelov alebo skupiny. Pri všičšom po- 
čte je možné viacnásobné zavedenie mo- 
dulu MAR.COM pomocou parametra 
le 

ParameterNE spósobí, že špecifikovaný 
drajv móže v danom čase mapovať len je- 
den užívateř, 


Parameter /N zabrání výhradnému ma- 
povaniu špecifikovaného drajvu (parame- 
ter /E pre modul MA.COM). 

Parameter /C vypne kontrolu platnosti 
prenášaných údajov, čím sa móže prenos 
zrýchliť o 10 až 20 percent. Tento para- 
meter mus byť | nastavený © pre 
MAR.COM aj pre MA.COM. 

Príkaz "MAR" bez akýchkolvek para- 
metrov zobrazí informáciu o počte u 
telov, využívajůcich ponúknuté drajvy. 

Príkaz "MAR?" zobrazí "Help" pre 
príkaz MAR. 

Príkaz "MAR I“ zobrazí informáciu 
o verzii daného modulu. 

Príkaz "MAR—" vymaže. modul 
MAR.COM z pamšite. 


Zavedenie MAP A: 
pracovnej stanici 
Na pracovnej stanici, ktorá chce ponúk- 
nutý lokálny drajv využívať, je potrebné 
zaviesť modul MA.COM, pričom je treba 
špecifikovať písmeno, pod ktorým bude 
tento drajv mapovaný, a užívatela, ktorý 
ho poskytuje. 

To sa vykoná príkazom: 

MA d:= [server/Južívatel [/E] [/C] 
Parameter "d“ udáva písmeno, pod kto- 
rým bude daná pracovná stanica ponúk- 
nutý drajv poznať ako svoj logický draj 

Parameter "užívatel“ udáva meno už 
vatela, ktorý poskytuje svoj lokálny disk 
(alebo jeho katalóg) na hostitelskej pra- 
covnej stanici, 

Príklad: 

ma j:=jozel 

Tento príkaz označí drajv, poskytnutý 
užívatefovi danej pracovnej stanice užíva 
telom JOZEF, ako vlastný logický drajv 
m 

Parameter /E požaduje výhradne ma- 
povanie poskytovaného drajvu (daný 
drajv nebude sprístupnený Žiadnemu iné- 
mu uživateTovi) 

Parameter /C vypne kontrolu platnosti 
prenášaných údajov. Tento parameter 
musí byť uvedený súčasne aj pre 
MAR.COM. 

Príkaz "MA" bez akýchkolvek para- 
metrov zobrazí zoznam okamžitých ma- 
povaní pre danú pracovná stanicu. 

Príkaz "MA/M" zobrazí menu, pomo- 
cou ktorého je možné vybrať mapovaný 
drajv. 

Prík: 
kaz MA. 

Príkaz "MA I“ zobrazí informáciu 
o verzii daného modulu. 

Príkaz "MA vymaže © modul 
MA.COM z pamiite. 


Záver: 


-u na inej 


*MA?" zobrazí „Help“ pre prí- 


Po namapovaní lokálneho drajvu inej 
pracovnej stanice je možné tento využívat 
ako svoj vlastný logický drajv. Je možné 
jednak spracovávat dátové súbory na 
týchto drajvoch a jednak spůšťať progra- 
my na nich uložené. 

Výhodou sú malé paměťové požiadav- 
ky programových modulov MAR.COM 
a MA.COM (5-6K). 

MAP Assist je podporovaný sietovým 
operačným systémom Novell NetWare 
verzia L.O a vyššie. Požiadavky na pra- 
covné stanice odpovedaj osobným počí- 
tačom IBM PC/XT/AT/PS/2 alebo im 
kompatibilným. Ing. Peter ŠČERBA W 
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Systém ORACLE 


(časť druhá) 


Programové | vybavenie © systému 


ORACLE 


Jadrom systému riadenia bázy dát 
ORACLE je neprocedurálny jazyk SOL 
(Structured Ouery Language). Okrem ne- 
ho je systém vybavený celým radom 
„SOL-programov“, ako sú napr. sady pro- 
gramov SOL*Forms, SOI*Calc, SOL*Me- 
nu, SOL*Graph, SOL*Report a SOL"Net. 
Všetky tieto programy sú určené pro uží- 
vatefa i správcu dát. 

Ďalšie vybavenie systému, označova- 
né ako Pro*'ORACLE vytvára interface 
medzi jazykmi vyššej úrovne a príkazmi 
jazyka SOL tak, že programátor móže 
vstupovať priamo do bázy dát v súlade 
s jeho privilégiami. Súbor špeciálnych 
modulov interface je označovaný ako HLI 
(High Language Interface). Systém 
umožňuje používať jazyk C,ADA, PA- 
SCAL, FORTRAN, COBOL a PL/1. 

Časť programového vybavenia systé- 
mu je určená viacmenej systémovým 
pracovníkom, ako je správca bázy dát. 
Príkladom móžu byť programy IOR, 
ODS, AU a ďalšie. Ich stručná charakte- 
ristika bude uvedená ďalej. 


Neprocedurálny jazyk SOL 


Tento jazyk bol normou ANSI prijatý za 
štandardný jazyk pre relačné systémy 
riadenia bázy dát. Je skutočne veřmi sil- 
ným prostriedkom pre manipuláciu s dá- 
tami. Je možné sa ho (aspoň jeho zá- 
kladnů časť) velmi rýchlo naučiť. Pomo- 
cou neho užívatel určuje systému, ČO sa 
má vykonať a NIE AKO sa to má vykonat. 
Jazyk má celý rad príkazov, ktoré sa mó- 
žu rozdelit na prikazy dotazov (gueries), 
jazyka manipulácie s dátami (DML), jazy- 
ka definície dát (DDL) a jazyka riadenia 
dát (DCL). Toto delenie však nejaký váč- 
ší praktický význam nemá. 

Každý z hlavných príkazov má celý rad 
variant. Súčasťou príkazov sa stávajů 
podmienky výberu dát, prikazy na zora- 
denie dát (vzostupne, zostupne), vytvá- 
ranie skupin dát (group) atď. V praktic- 
kom použití sa zdá byť jazyk dostatočne 
vořný, dovofujůci velmi velké množstvo 
variácií prikazov. 

Pre ilustráciu je možné uviesť nasle- 
dovné stručné priklady. V praktickom po- 
užití sú však tabulky podstatne rozsiah- 
lejšie. Ako priklad móže poslúžiť postup- 
né vytvorenie tabulky podnikov odbera- 
telov — dodávateřov, jej naplnenie prí- 
kazmi SOL, výber z nej a vypustenie jed- 
ného z nich: 


— vytvorenie tabulky: 


(CREATE TABLE PODNIKY 
(CISLO NUMBER (6), NAZOV CHAR 
(80), MIESTO CHAR (25), SMEROVKA 
CHAR (5), TELEFON CHAR (8)); 

O každom podniku bude v báze dát 
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v tabulke nazvanej PODNIKY jeden ria- 
dok, ktorý bude obsahovat číslo podniku, 
napr. IČO, jeho názov, miesto, v ktorom 
sídli, smerové telefonné číslo a číslo tele- 
fónu. 


— naplňovanie tabulky príkazmi SOL: 


INSERT INTO PODNIKY | VALUES 
(12345, "TRIKOTA', 'VRBOVE,, '0777", 
"5111-5"); 

Hodnoty musia ísť v tom poradí, 
v akom je definovaná tabufka. Je možné 
vložiť aj časť údajov riadku, alebo je mož- 
né skopírovať údaje z inej tabuřky tým, že 
skombinujeme prikaz INSERT s príka- 
zom SELECT. 


— výber údajov z tabuťky a ich zobra- 
zenie na obrazovke: 


SELECT CISLO, NAZOV, MIESTO, TE- 
LEFON FROM PODNIKY WHERE SME- 
ROVKA = '07"; 

Zobrazí sa číslo podniku, jeho názov, 
mesto sídla a číslo telefónu všetkých 
podnikov, ktorých smerové telefónne čís- 
lo je 07. 


— oprava (aktualizácia) existujúcich 
údajov v tabuťke: 


UPDATE PODNIKY SET | NAZOV 
TRIKOTA, S. P.' WHERE CISLO = 
2345; 

Opraví názov podniku, ostatné údaje 
zostanů nezmenené. 


— Vypustenie riadku z tabulky: 


DELETE FROM PODNIKY WHERE CIS- 
LO = 12945; 

Systém vypustí z tabuřky predtým vlo- 
žený podnik. 

Okrem pristupu k jednotlivým tabul- 
kám má SOL možnosť výberu z viace- 
rých tabuliek naraz (join). Využíva sa to 
napr. pri výbere názvu strediska (závodu) 
z číselníka podfa jeho čísla a pod.) Z ta- 
buliek sa dajů vytvárať aj tzv. „pohfady“ 
(views). Sú to v podstate preorganizova- 
né tabulky (jedna alebo viac naraz) bez 
toho, aby dáta z tabuliek zaberali navyše 
miesto na disku. Každý stípec „pohřadu“ 
musí byť súčasťou nejakej tabulky. 

Inou možnosťou je vytvárenie „zhlu- 
kov“ (Clusters). Ich vytvorením (prikaz 
CREATE CLUSTER ...) sa spoja data 
viacerých tabuliek tak, aby boli blízko se- 
ba tie stípce, ktoré budů často v nasledu- 
jůcej práci používané. Umožňuje to šetriť 
čas, urýchliť poskytovanie potrebných 
dát z databázy. Tabulky, ktoré boli zara- 
dené do zhluku sú prístupné tak isto, ako 
keby bola každá samostatná. 

Funkciou příkazov jazyka SOL nie je 
len definicia dát, alebo manipulácia s ni- 
mi. Je možné ho využit aj pre získavanie 
menej — komplikovaných | výstupných 
zostáv a výberov z bázy dát. Pre tieto 
účely sa v praxi javí ako výhodné využí- 
vať prikazové procedúry (sled prikazov 
jazyka SOL za sebou tak, aby ich vyko- 
nanie viedlo k želanému výsledku) vo for- 
me bežných súborov operačného systé- 
mu pripravených buď bežným editorom, 
alebo v pripade operačného systému 
VAX/VMS prikazom COPY. 

Krátky priklad procedůry pre výpočet 
a zobrazenie mesačných odpisov základ- 
ných prostriedkov podřa stredísk: 


SET TERMOUT OFF; 

SET NUM 14; 

UPDATE ZPTOP SET MESODPIS=CE- 

NA*PERC/1200; 

UPDATE ZPTOP SET MESODPIS= 
=(OPRA+MESODPIS—CE- 
NA) WHERE  OPRA+ME- 
SODPIS>CENA; 

SET TERMOUT ON; 

SELECT STRE, SUM (MESODPIS) 

FROM ZPTOP GROUP BY STRE; 


Takto pripravené procedůry je potom 
možné spůšťať po výpise promptu 
SOL>příkazom a názov procedůry alebo 
príkazom SOL > START názov procedů- 
ry [param-i] [param-2] . . . [param-n] 

Na prikazoch typu COLUMN, BTITLE, 
TTITLE atď. je výhodné to, že sa nimi na- 
stavujů hodnoty akoby užívateřských 
premenných, ktoré platia celý čas prihlá- 
senia sa do systému ORACLE, alebo 
kým ich užívatel neprepíše novou hodno- 
tou, alebo nezruší prikazom CLEAR. 
V praxi sa táto vlastnosť osvedčila pri 
bežných zostavách tým, že sa na začiat- 
ku prác móžu nastaviť hodnoty (rozsahy, 
formáty,...) stípcov, časť hlavičiek ob- 
sahu zostáv (názov podniku apod.) a tie- 
to potom platia až do odhlásenia sa, nie 
je treba ich doplňovať pre každů zostavu 
zvlášť, V tejto súvislosti je vhodné uviesť 
zoznam funkcií, ktoré sů k dispozícii 
s funkciami príkazu BREAK (tzv. group 
functions). Sú nasledovné: 


m SUM — súčet hodnót urče- 
ného stípca 
m COUNT — počet hodnót urče- 


ného stípca, ak ten- 
to neobsahuje hod- 
notu NULL 

E AVG — priemer hodnot ur- 
čeného stípca, kde 
je hodnota NULL 
neberie ju do úvahy 


m MAX — maximálna hodnota 

m MIN — minimálna hodnota 

m STDDEV — štandardná odchýl- 
ka 


m VARIANCE — zmena 


Uvedené funkcie sa používajů aj v bež- 
nom interaktívnom režime. Jednoduchý 
príklad ilustruje zistenie počtu základ- 
ných prostriedkov za celý podnik: 


SELECT COUNT (INVCISLO) FROM 
ZAKLPRO; 

alebo súčet hodnoty materiálových zá- 
sob v sklade 02: 


SELECT SUM (MNOZSTVO*CENA) 
FROM MATERIAL WHERE SKLAD=02; 

V záverečnej časti si povieme o pro- 
graroch používaných v tomto databázo- 
vom systéme. 


(Dokončení v příštím čísle) 


Ing. Dušan OČENÁŠ, CSc. a 


PRAKE PROGRAMÁTORA 


PRAKE PROGRAMÁTORA 


PPC 
na dosah ruky 


V minulém roce jsme se na stránkách 
Elektroniky (9/89) mohli obsáhle sezná- 
mit s technickými charakteristikami po- 
měrně rozšířených počítačů třídy LAP- 
TOP — PC 512 a PPC 640 firmy Am- 
strad. Jako jeden z trvalých uživatelů jed- 
noho z nich předkládám své zkušenosti. 

Hlavní příčinou rychlého rozšíření PPC 
byla především jejich velice nízká cena 
(1400—2000 DM) za některé dobré tech- 
nické vlastnosti, především plnou 101- 
prvkovou klávesnici, mikroprocesor s tak- 
tovacím kmitočtem 8 MHz kompatibilní 
s 8086, konfiguraci s dvěmi 3,5" disketo- 
vými jednotkami a telefonním modemem. 
Firma Amstrad mimo jiné dodává s počí- 
tačem i elegantní, praktickou kabelu, 
umo: uložení počítače, síťového 
transformátoru, disket a manuálu. 

Srdcem PPC je procesor NEC V-30 
s taktem 8 MHz. Bezprostředně u proce- 
soru se nachází patice umožňující připo- 
jení aritmetického koprocesoru 8087. 
PPC 512 má k dispozici 512 kB RAM, 
PPC 640 analogicky 640 kB RAM. V zá- 
kladní konfiguraci jsou dvě floppydiskové 
jednotky 3,5" o kapacitě 720 kB, pevný 
disk je možné připojit jako vnější jednot- 
ku. PPC jsou dodávány s CGA kartou 
ovládající buď vnější monitor, nebo dis- 
plej z tekutých krystalů s rozlišením 
640x200 bodů. PPC jsou dodávány 
s operačním systémem MS-DOS 3.3. 

Protože jsou počitače PPC plně kom- 
patibilní s IBM PC-XT, je zřejmé jejich vy- 
užití tam, kde je potřebný dobrý software, 
mobilnost a přitom snadná profesionální 
ovladatelnost, kterou ostatní laptopy díky 
zhuštěné klávesnici ne vždy poskytují. 
Kompatibilita pak zajišťuje možnost pou- 
žití nejrůznějšího softwaru, tj. textových 
editorů, databází, měřicích a analyzač- 
ních kódů a ostatních programových pro- 
středků, používaných v nejrůznějších ob- 
lastech pracovní i mimopracovní činnosti. 
Ve srovnání s ostatními laptopy mají PPC 
řadu výhod, ale také nevýhod. 

Standardní AT-klávesnice, zajišťující 
pohodlnou ovladatelnost počítače, je pří- 
činou značných rozměrů počítače i ve 
složeném stavu, takže bez použití firemní 
kabely je přenos počítače dost nepoho- 
dlný. O práci s počítačem na klíně nemů- 
že být ani řeč nejen díky jeho rozměrům, 
ale také proto, že není možné zafixovat 
klávesnici v rozevřené poloze. 

Velmi nepraktická je také nepodsvíce- 
ná LCD obrazovka, vyžadující pro dobrou 
čitelnost složité manipulace s vnějším 
osvětlením nebo polohou počitače. Jeli- 
kož není vyřešeno měkké dosednutí dis- 
pleje do pouzdra, dochází často při jeho 
uvolnění k prudkému nárazu na kryt počí- 
tače, jistě neprospívajícímu ani elektroni- 
ce, ani displeji. LCD obrazovka umožňuje 
práci počítače bez obvyklého rozměrné- 


ho monitoru. Protože ale není schopná 
rozlišovat odstíny šedi, stává se nepouží- 
telnou v řadě grafických aplikací včetně 
her. Při rychlejším pohybu obrazu se také 
projevuje charakteristická vysoká se- 
trvačnost displeje, v tomto případě zcela 
znemožňující obraz rozeznat. Barevně 
obrazovka odpovídá základním fyziolo- 
gickým požadavkům dlouhodobé práce 
operátora. Při vhodném osvětlení zvole- 
ná modrá barva na zeleném pozadí 
v plné míře umožňuje soustředění a na 
rozdíl od zkušenosti s klasickými monito- 
ry prakticky nezatěžuje oči, 

PPC, stejně jako jiné laptopy, umožňu- 
je nahrazení síťového napájení počitače 
bateriovými zdroji. Jak se však ukázalo, 
je tato možnost spíše teoretická. Většina 
elektronické výbavy včetně procesoru je 
sice vyrobena technologií CMOS a má 
skutečně minimální spotřebu, avšak pro- 
tože počítač nemá pevné programové vy- 
bavení ani stálou paměť, je při práci nut- 
né používat disketových mechanismů. 
Vsázka baterií československé výroby 
obvykle vystačila na cca 2—3 disketové 
operace, alkalické články umožnily zhru- 
ba trojnásobek. Osm hodin standardní 
činnosti, prezentované firmou, je tedy re- 
álných pouze bez používání disket, což 
by v praxi postavilo programátora do ne- 
záviděníhodné situace. Z druhé strany 
těchto deset baterií (monočlánky 1.5 V) 
slouží zároveň jako zdroj napětí pro vnitř- 
ní hodiny počítače. Proto, přestože bate- 
riové napájení nepoužíváme, je vhodné 
v počítači baterie mít. Deset monočlánků 
však zřetelně přitíží při transportu a při- 
tom pro udržení chodu hodin je tento 
zdroj zcela zbytečně silný. 


Odvod tepla od elektroniky je u PPC 
řešen pouze přirozenou cirkulací. Ani po 
dlouhodobém nepřetržitém zatížení (cca 
72 hodin) nedošlo k významnějšímu za- 
hřátí. Pouze při použití vnějšího monitoru 
zaklopený displej uzavírá větrací štěrbiny 
a mohlo by dojít k lokálnímu přehřátí elek- 
troniky v levé části počítače. Proto je 
vhodné i při práci s vnějším monitorem 
zafixovat displej v pracovní poloze. 

Disketové 3,5" jednotky se ukázaly ja- 
ko velice spolehlivé. Jejich rychlost je 
zcela srovnatelná s rychlostí 3,5" jedno- 
tek obvykle používaných v modifikacích 
počítače © PC-AT.  Sumární kapacita 
1.44 MB dovoluje alespoň částečně pou- 
žívat bez pevného disku i rozsáhlejší pro- 
gramové vybavení. 

Paralelní (Centronix) i sériové rozhraní 
prokázaly plnou kompatibilitu z hlediska 
připojení tiskáren. Rozsáhle bylo prově- 
řeno použití tiskáren D-100, Epson LX- 
800 a IBM Proprinter II. 

Byla také vyzkoušena plná funkčnost 
počítače při napájení z autobaterie pomo- 
cí speciálního, v soupravě dodávaného 
kabelu. 

Jednou z rozhodujících vlastností pře- 
nosného počítače je jeho odolnost proti 
otřesům a minimálním nárazům, které 
transport nevyhnutelně © doprovázejí. 
Elektronika všeobecně, a tím piše počíta- 
če, je v našem vědomí zafixovaná jako 
velice citlivá na sebemenší neopatrné za- 
cházení. Snad je to způsobené dosaže- 
nou technickou úrovní našich výrobků 
nebo možná komplexem z horentních 


sum placených za techniku kvalitní. Sle- 
dovaný počítač PPC přes svou lacinost 
(na západním trhu) a důvěru nebudící 
umělohmotný kryt svou spolehlivost stále 
prokazuje. Ani po dlouhodobém používá- 
ní a téměř každodenním přenášení se ne- 
projevil ani vliv transportu, ani následky 
opakovaného © rozklápění — klávesnice 
a displeje. 

Na základě uvedených faktů, je zřej- 
mé, že za přijatelnou cenu (i pro Čecho- 
slováky) je možné získat sice ne špičko- 
vý, ale spolehlivý mobilní počítač třídy 
LAPTOP. PPC se výborně osvědčil při 
zpracování výsledků měření v terénu 
i v laboratoři, kde z technických důvodů 
nebylo možné umístit obvykle PC. Jeho 
vlastnosti byly také náležitě využity 
v bouřlivém období konce minulého roku 
jako optimálního prostředku pro okamžité 
rozmnožování závěrů veřejných shro- 
máždění. V této a v řadě dalších situací 
umožnil s programovým vybavením firmy 
FOX (Foxbasell+) také vytvoření poho- 
tové, vysoce operativní banky údajů 
a dat. 

V dané cenové relaci PPC tedy před- 
stavuje dobrý počítač se specifickými 
hardwarovými rysy třídy laptop-počitačů, 


Ing. Slavomír ENTLER tě 


Kompatibilita 
systému CP/M Plus 


Operačný systém CP/M je určený pre 
osembitové mikropočítače radu |8080, 
Z 80, vybavené floppy-diskovými jednot- 
kami. Tento systém sa používal vo svete 
štandardne, kým ho nenahradili operač- 
né systémy 16-bitových mikropočítačov 
typového radu IBM-PC. Posledná 8-bito- 
vá verzia systému, CP/M Plus, sa do- 
dnes používa na mnohých domácich mik- 
ropočitačoch, konštruovaných na báze 
mikroprocesora Z80. Jedná sa predo- 
všetkým o typy Amstrad CPC 6128, 
PCW 8256, 8512 a Commodore C128, 
C128D, 

Počítače, pracujůce pod operačným 
systémom CP/M, majů v porovnaní 
s osobnými počitačmi triedy IBM-PC nie- 
kořko podstatných nevýhod. Jednou 
z nich je nekompatibilita periférnych za- 
riadení róznych typov počítačov. Nekom- 
patibilita si vyžiadala, že výrobcovia pro- 
gramového vybavenia pod systémom 
CP/M dodávali súčasne s hlavným pro- 
gramom aj tzv. inštalačný program, ktorý 
umožnil uživateřovi nastaviť v hlavnom 
programe riadiace kódy jeho terminálu 
a tlačiarne. Predstavitelmi takýchto štan- 
dardných aplikačných programov pre 
CP/M sú napr. WordStar, dBase II, Su- 
perCalc, Multiplan. 

Inštalácia programov teda čiastočne 
prekonáva bariéru nekompatibility. Je 
však zrejmé, že nie všetky uživatelské 
programy disponujú možnostou inštalá- 
cie. Prirodzene vzniká otázka, týkajúca 
Sa možnosti emulovať prostredie operač- 
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ného systému tak, aby bolo kompatibilné 
s daným programom. Táto myšlienka je 
podporená najmá skutočnostou, že 
vzhřadom na špecifičnosť našej národnej 
abecedy je váčšinou potrebné modifiko- 
vať činnosť konzoly počítača (logické za- 
riadenie CON:) voči zvyšku operačného 
systému. Aktuálnost tejto požiadavky sa 
už nedotýka len systému CP/M, ale celej 
triedy operačných systémov osobných 
počítačov: 

Aby sme mohli nad alternativou emulá- 
cie uvažovat, je nevyhnutné poznať spó- 
sob komunikácie uživatelského progra- 
mu s technickým prostredím počítača. 
Bloková schéma toku dát v operačnom 
systéme CP/M je na obr. 1. Operačný sy- 
stém sa skláda z troch programových 
modulov: BDOS (Basic Disc Operating 
System), BIOS (Basic Input/Output Sy- 
stem) a CCP (Console Command Pro- 
cessor). Modul BDOS tvorí tzv. jadro 
operačného systému; je nezávislý od 
technického prostredia. Komunikáciu sy- 
stému s hardwarom počítača zabezpeču- 
je modul BIOS. Ide vlastne o množinu 
služieb (BIOS functions), ktoré komuni- 
kujú s periférnymi zariadeniami počítača 
na elementárnej úrovni. Komunikáciu 
medzi BDOS a BIOS zabezpečujů tzv. 
služby BDOS, ktoré sů súčasťou modulu. 
V tomto prípade ide o tzv. komunikáciu 
na vyššej úrovni. Váčšina služieb BDOS 
využíva na vybavenie jedného volania 
niekolko služieb BIOS. Súčasne plati, že 
niekolko rozličných služieb BDOS využí- 
va pre svoju činnost tú istů službu BIOS. 

V pripade, že nie je v činnosti nijaký 
uživatelský program, systém komunikuje 
s operátorom prostredníctvom interprete- 
ra príikazov CCP. Modul CCP je v tomto 
čase zavedený v užívatelskej oblasti pa- 
máte, označovanej TPA (Transient Pro- 
gram Area). CCP komunikuje s hardwa- 
rom ako bežný užívatelský program pro- 
stredníctvom služieb BDOS, čo značí, že 
je technicky nezávislý. 

Autori operačného systému CP/M Plus 
odporůčajů, aby programátor na komuni- 
káciu s periférnymi zariadeniami dósled- 
ne využíval služby BDOS. Splnením tejto 
podmienky vznikne akýsi univerzálny ka- 
nál, ktorým fubovořný program alebo 
operačný systém (BDOS a ČCP) komu- 
nikuje s technickým prostredím (BIOS) 
počítača. Programátor má systémovů 
podporu pri tvorbe tzv. rozšírenia rezi- 
dentných služieb BDOS — RSX (Resi- 
dent System Extension). Pomocou RSX 
móže nahradiť alebo doplniť štandartné 
služby BDOS, čím modifikuje komuniká- 
ciu na úrovní BDOS. Nie nezaujímavá je 
tu možnosť, že v prípade dodržania od- 
porúčania možno pomocou RSX modi 
kovať činnosť fubovofného štandartného 
užívatelského programu. Dósledkom 
móže byť zabezpečenie kompatibility 
programu pre iné technické prostredie 
s vylůčením zásahu do samotného pro- 
gramu. 

Napriek spomenutým výhodám inšta- 
lácie programov na úroveň BDOS sa táto 
možnosť váčšinou nevyužíva. Inštalačné 
programy ponůúkajů menu, v ktorom je 
možné inštalovat priamo na daný typ po- 
že aplikačný program sa pri 
vyhne „kanálu  služieb 
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BDOS“, sa dá značne urýchliť jeho čin- 
nosť (čo sa prejaví napr. pri rolovaní ob- 
razovky). Ak chceme použit takto inštalo- 
vaný program v operačnom systéme 
s modifikovanými službami na komuniká- 
ciu s prefériami, je nevyhnutné urobiť ich 
ošetrenie na úrovni služieb BIOS. 

Na tomto mieste prirodzene vznikajů 
dve otázky: Po prvé v čom spočíva prin- 
cíp „ošetrenia“ funkcie operačného systé- 
mu; po druhé, ako je možné programovo 
zabezpečiť toto ošetrenie a či takáto 
úprava systému je korektná. 

Princíp ošetrenia funkcie je na oboch 


úrovniach — BDOS i BIOS — rovnaký. | 


Jedná sa o obojsmerné zachytenie kaž 
dého znaku, podávaného medzi volajú- 
cim programom a vybranou systémovou 
službou. V prípade potreby sa tento znak 
zachytí, transformuje, alebo doplní ďalší: 
mi znakmi. Produkty ošetrenia pokračujů 
alej normálným spósobom. Ide teda 
o akési vloženie slučky do prerušeného 
obojsmerného kanála toku dát. 

Praktická realizácia takejto slučky závi- 
sí od úrovne, na ktorej má byť použitá. 
V prípade ošetrenia služby BDOS je situ- 
ácia jednoduchá: jedná sa o RSX (rozší- 
renie rezidentných služieb BDOS). Ak sa 
číslo RSX stotožňuje s číslom niektorej 
služby BDOS, prioritu pri jej volaní dosta- 
ne RSX, Z rozšírenej služby je však mož- 
né volať póvodnů službu BDOS, čím je 
zabezpečená činnosť slučky. 

Ak chceme slučku realizovať na úrovní 
BIOS, situácia je komplikovanejšia, pre- 
tože operačný systém takúto úpravu ne- 
podporuje. Zásah je voči systému v zása- 
de nekorektný. Ku svojej inštalácii si sluč- 
ka vyžaduje časť operačnej paměte (v 
prípade bankovaného systému to musí 
byť časť tzv. spoločnej banky paměte), 
rezidentne vyhradenej pre operačný sy- 
stém. Ak uvažujeme reinštaláciu štyroch 
služieb, je potrebná dížka 33 bytov. Na 
tento účel móžeme použiť spodnů časť 
systémového zásobníka. Ukázalo sa to- 
tiž, že pri činnosti užívatelských progra- 
mov tento nie je úplne využitý. Do takto 
vyhradenej oblasti památe sa zavedie 
tzv. „volačka“. K úplnej reinštalácii je 
potrebné ešte prepísať vektor skokov 
BIOSU-u, t. j. adresy skokov do vybra- 
ných služieb BIOS. Tieto sa presmerujů 
do volačky, ktorá bude volať príslušný 
RSX. Samotné ošetrenie služieb BIOS 
sa teda realizuje opáť v RSX, ktorých čís- 
la sa v tomto prípade neztotožňujů so 
službami BDOS. Volačka obsahuje aj pó- 
vodnů časť modifikovaného vektora sko- 
kov do funkcií BIOS. RSX si vo volačke 
prečíta póvodnů adresu prislušnej služ- 
by, aby mohol volať ošetrovanů službu 
BIOS. 

Ako priklad rozšírenia služieb BIOS 
móže slúžiť použitie modifikovaného tex- 
tového editora WordStar pre slovensků 
českú abecedu (4), ktorý bol póvodne 
inštalovaný na počítač robotron 1715 
s upraveným modulom BIOS. Podla od- 
porůčania normy KOI-8 čs-2 (ČSN 
369 103) pre naše národné znaky sa 
štandartný kód ASCII doplní ósmym bi- 
tom a znaky s diakritikou sa umiestnia do 
oblasti kódov CO-FF hexadecimálne. 
Automaticky tu vzniká možnosť použitia 
dalších znakov (grécke písmená, mate- 


matická semigrafika), aby bola vzniknutá 
množina kódov zaplnená. Týmto spěso- 
bom upravíme tabulku generátora zna- 
kov operačného systému (prípadne aj tla- 
čiarne). Po štandardnej inštalácii progra- 
mu na fubovořný systém CP/M Plus 
vzniknú hneď dva problémy. Po prvé, 
ako zabezpečit zadávanie dodatkových 
znakov z klávesnice do editora; po druhé, 
programové zabezpečenie radiča tlačiar- 
ne, ktorý umožní tlač znakov s diakriti- 
kou. 

Tento priklad teda uvažuje v prvom ra- 
de ošetrenie BIOS-služby „CONIN“. Oše- 
trenie spočíva vo vytvorení prepinacej 
klávesy, ktorá umožní z klávesnice gene- 
rovať rozšírenú množinu znakov. Podla 
autorových skúseností formálne ošetre- 
nie jednej služby BIOS vytvorí podmienky 
pre ošetrenie hneď niekolkých služieb 
tejto úrovne. Taktiež sa ukázalo, že oše- 
trenie služby „CONOUT“ umožní využit aj 
niektoré znaky z intervalu A0-BF hexade- 
cimálne z ktorých váčšinu WordStar pou- 
živa ako špeciálne znaky a zobrazuje ich 
inverzne. Normálnym zobrazením tu zís- 
kame niekoťko ďalších volných znakov. 
Použitie bežnej tlačiarne, bez možnosti 
programového nastavenia matric 8-bito- 
vého generátora znakov, si takmer vždy 
vyžaduje jej dodatočné riadenie pri tlači, 
ktoré sa vymyká z kompetencie samot- 
ného editora. Za predpokladu formálne 
už existujůceho ošetrenia služieb úrovne 
BIOS sa javí ako vhodné umiestnenie ra- 
diča tlačiarne práve do tejto úrovne slyž- 
ba „LIST“). 

Je výhodné, ak uvedené zásahy do 
operačného systému trvaj len počas 
činnosti užívatelského programu, ktoré- 
ho sa týkajů. Preto bol vytvorený zavá- 
dzací program, ktorý najprv prevedie 
úpravu operačného systému a potom 
spustí užívateřský program (BDOS služ- 
bou „CHAIN“). Po ukončení činnosti uží- 
vatelského programu (teplý štart — BIOS 
služba WBOOT) požadujeme, aby ope- 
račný systém bol v póvodom stave. 
Vzhřadom na to je výhodné ošetriť aj 
službu WBOOT slučkou, ktorá odstrání 
všetky zásahy zavádzača. Ošetrením 
služieb BIOS — CONIN, CONOUT, LIST 
a WBOOT v uvedenom príklade vznikne 
kompaktný systém, ktorého obsluha zo 
strany užívatela je rovnaká, ako u bežné- 
ho súboru typu COM. 

Národná úprava vstupu znakov z klá- 
vesnice sa týka aj iných štandartných uží- 
vateřských programov, ktoré spracůvajů 
textovů informáciu. Mnohé z nich sa sú- 
časne používajů aj na 16 bitových osob- 
ných počítačoch. Rozšírením služieb BI- 
OS na operačnom systéme CP/M Plus 
sa pre mnohé tzv. domáce počítače otvá- 
ra možnosť čiastočnej kompatibility 
s osobnými počítačmi triedy IBM — PC. 
Pri pisaní tohoto článku sa autor pokůsil 
zovšeobecniť svoje skúsenosti, získané 
úpravou operačného systému CP/M Plus 
na počítači Amstrad CPC 6128 pre prácu 
štandardných užívateřských programov 
v slovenskom jazyku. % 

Ing. Milan HRONSKÝ 
Kontakt: 


Ing. Milan Hronský, Elektrotechnická fa- 
kulta SVŠT, Katedra teoretickej a experi- 
mentálnej elektrotechniky, 812 19 Brati- 
slava, tel. (07) 351 446, 351 426. 


PRAXE PROGRAMÁTORA 


PRAXE PROGRAMÁTORA 


dBXL konkurent 
dBASE III Plus 


Do rodiny databázových systémov pribu- 
dol v roku 1986 produkt firmy WordTech 
Systems — dBXL. Vychádza zo štandar- 
du dBASE III Plus firmy Ashton-Tate, 
oproti ktorému má však viacero prednos- 
tí. Všetky súbory dBASE III Plus sú plne 
kompatibilné s dBXL a taktiež váčšina 
príkazov a funkcií oboch týchto produktov 
je analogická. 

Firma WordTech Systems predala vo 

februári 1987 firme Ashton-Tate techno- 
lógiu SOL, pričom súčasťou kúpno-pre- 
dajnej zmluvy bola klauzula o tom, že 
Ashton-Tate nemóže žalovať WordTech 
Systems za dBXL, ako aj niektoré jej al- 
šie produkty, pre porušenie práv o kopí- 
rovaní (takéto problémy mala napr. firma 
Fox Software so svojím FoxBase+ 
a FoxBase+ Mac). Keďže jazyk dBase III 
Plus je našej programátorskej verejnosti 
už pomerne dobre známy, obmedzí sa 
tento príspevok na popis niektorých dóle- 
žitých odlišností medzi týmito dvoma pro- 
duktmi. 
Nové črty 
použitie okien 
dBXL má možnosť práce s oknami (win- 
dows). Okno je definované ako pravouhlý 
segment obrazovky, vnútri ktorého, po- 
kiaf je okno aktívne, sa vykonávajů všet- 
ky vstupy a výstupy. Užívatef si móže na- 
definovať v památi až 100 okien, do kto- 
rých sa móže počas práce prepínať. Vy- 
brané okno je potom pre neho novou pra- 
covnou plochou. Práca s obrazovkou ta- 
kýmto spósobom je pohodlnejšia a pre 
konečného užívatela prehladnejšia. 

Postup pri práci s oknami: 

definovanie okna (WSET WINDOW) — 

užívatef definuje vefkosť a umiestnenie 

okna, spósob vypisovania textu v okne, 
móže okno orámčekovať, vyplniť nej- 
akým znakom a pod. 

— výber oblasti (WSELECT) — uživatel 
móže vybrať jednu z oblastí pre okná 
1—99 (oblasť 0 slúži pre základnů ob- 
razovku) 

— použitie okna — vo vybranej oblasti 
móže užívateř už nadefinované okno 
otvoriť (WUSE), vykonat v ňom poža- 
dovanů činnost a zatvoriť ho (WCLO- 
SE) 


— použitie premenených „automem“ 
dBXL podporuje špecificků skupinu pa- 
máťových premenných — automem. Ma- 
jú tie isté mená a sú toho istého údajové- 
ho typu, ako položky aktívnej databázy. 
Volitefne sa vytvárajů pri otvorení data- 
bázy a slůžia na pohodlné čítanie a zapi- 
sovanie celých viet. Pracujů s nimi príka- 
zy APPEND, INSERT, RELEASE, REP- 
LACE, STORE a USE. 


— volba FIX 
Ak je pri vykonávaní programu detek- 


tovaná chyba, ponúka dBXL okrem po- 
vodných volieb Cancel, Suspend a Igno- 
re aj ladiacu volbu Fix. Použitím Fix sa 
vykonávanie programu pozastaví, zobra- 
zí sa zdrojový text a umožní sa jeho edi- 
tovanie. Po opravení chyby sa vo vyko- 
návaní programu pokračuje. 

— okná výberu súborov 

dBXL umožňuje zadávať prikazy, poža- 
dujúce presnú špecifikáciu mena existu- 
júceho súboru tak, že užívatef špecifikuje 
daný súbor až pri vykonávaní programu 
výberom z menu. Napriklad pri vykoná- 
vaní prikazu "USE ? INDEX 7" ponúkne 
dXBL užívatefovi výber z okna všetkých 
súborov „DBF a potom .NDX, ktoré sa 
nachádzajů v aktuálnom katalógu. 

— systém „help“ 

dBXL umožňuje získať potrebné informá- 
cie pre ďalšiu činnosť stlačením klávesy 
F1 počas práce v prostredí dBXL. Je to 
dobrá pomócka najmá pre začínajúcich 
programátorov. 

— prerušovací mechanizmus výpisu 
dBXL poskytuje prerušovací mechaniz- 
mus pre vypisovanie údajov na obrazov- 
ku. Keď výstupný prikaz zaplní obrazov- 
ku, dBXL vypíše správu -Move-, a prikaz 
sa preruší. Po stlačení fubovofnej kláve- 
Sy vypisovanie pokračuje. 

— pamáťové premenné typy pole (array) 
Pole v dBXL je jednoduchá pamáťová 
premenná, ktorá obsahuje viac údajov. 
Deklaruje sa prikazom DIMENSION ale- 
bo DECLARE, ktorým sa špecifikuje po- 
čet rozmerov pořa a počet prvkov v kaž- 
dom rozmere. Maximálny počet rozme- 
rov je 254, pričom celkový počet prvkov 
nesmie presiahnuť 254. Do každého 
prvku pořa móže byť uložený údaj typu 
Numeric, Character, Date alebo Logical, 
avšak nie Array (prvkom pola nemóže 
byť iné pole). Nedefinované prvky pola 
(do ktorých ešte nebola uložená nejaká 
hodnota), majú implicitne údajový typ Lo- 
gical s hodnotou .F. 

— užívatefom definované funkcie (UDF) 
dBXL umožňuje užívateřovi vytvárať no- 
vé funkcie, ktoré potom móžu byť použí- 
vané ako vlastné funkcie dBXL. UDF mó- 
že prijímať parametre od volajůceho pro- 
gramu, ktorému pri návrate vždy vracia 
výslednů hodnotu. 


— grafy 

dBXL umožňuje užívatefovi vytvárať šesť 
typov grafov: Pie Chart, Bar Graph, Step, 
Line Graph, Scatier Plot, Regression Li- 
ne. Tvorba grafu je interaktívna — pomo- 
cou výberu volieb zo série menu. 


Nové príkazy 

CD — zmení aktuálny katalóg 

CLEAR AUTOMEM — inicializuje pamá- 
ové premenné rovnakého mena, údajo- 
vého typu a vefkosti, ako položky aktívnej 
databázy 

CLEAR KEY — ekvivalent prikazu CLE- 
AR TYPEAHEAD 

CREATE GRAPH — pomocou menu vy- 
tvorí špecifikovaný súbor grafu pre aktív- 
nu databázu 

DIMENSION — definuje pole památťo- 
vých premenných 


DOS — preruší dBXL a umožní vykoná- 
vať prikazy DOS-u. Návrat do dBXL sa 
uskutoční príkazom EXIT. 

DOSINT — volá systém obsluhy preruše- 
ní 

DOWNSCROLL — roluje text na obra- 
zovke o udaný počet riadkov nadol 
FLUSH — zapíše údaje, uložené v ba- 
froch, do odpovedajúcich súborov na dis- 
ku 

FOR. ... NEXT — cyklus 

FUNCTION ... RETURN — definovanie 
užívatelskej funkcie (UDF) 

GENERATE — doplní do aktívnej data- 
bázy špecifikovaný počet viet a naplní ich 
náhodnými údajmi odpovedajůceho typu 
(pre testovacie a ladiace programy) 
GRAPH FORM — zobrazí graf, definova- 
ný v špecifikačnom súbore grafu 

INTRO — vyvolá režim práce INTRO, 
ktorý umožňuje užívatefovi bez znalostí 
prikazov dBXL pracovat v tomto systéme 
formou menu (analógia ASSIST) 
KEYBOARD — uloží špecifikovanů hod- 
notu do typeahead bafra 

MODIFY GRAPH — ekvivalent prikazu 
CREATE GRAPH 

ON EVENT — špecifikuje činnosť za 
okolností, popísaných príikazom SET 
EVENT 

OUT — pošle číselnů hodnotu na systé- 
mový port 

REPLACE MEMO — prepíše text polož- 
ky Memo obsahom udaného pola pre- 
menných 

RESTORE GRAPH — zobrazí graf na 
obrazovke 

RESTORE STATUS — obnoví nastave- 
nie systémových atribůtov zo špecifiko- 
vaného súboru, vytvoreného príkazom 
SAVE STATUS 

SAVE STATUS — uloží hodnoty systé- 
mových atribútov do špecifikovaného sú- 
boru 

SET COMPATIBLE — určuje maximálny 
počet položiek v databáte (128/512) 
SET DATE TO — nastavuje systémový 
dátum 

SET EVENT — špecifikuje okolnosti, za 
ktorých sa vykoná ON EVENT 

SET FEED — určuje činnosť tlačiarne, ak 
príkaz . .. SAY špecifikuje riadok, ležiaci 
nad aktuálnym riadkom 

SET KEY — špecifikuje činnost, ktorá sa 
vykoná pri stlačení danej klávesy 

SET OOPS — určuje reťazce, medzi kto- 
rými budů vypisované chybové správy 
SET PCOL — nastaví pozíciu stípca na 
tlačiarní 

SET POINT — určuje znak pre zobraze- 
nie desatinnej bodky 

SET PROMPT — analógia DOS prikazu 
PROMPT pre dBXL 

SET PROW — nastaví pozíciu riadku na 
tlačiarní 

SET SEPARATOR — určuje znak, kto- 
rým budů oddefované skupiny troch cifier 
u čísel váčších ako 1000 

SET SWAPPING — určuje, či pri volaní 
DOS príkazov ostáva celý dBXL v pamá- 
ti, alebo je dočasne odkladaný na disk 
SET TIME — nastavuje systémový čas 
SET UDF — otvára špecifikovaný súbor 
funkcií, definovaných užívateřom 

SET USERHELP — určuje, či užívateřom 
definované pomocné správy budú zobra- 
zené 
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SET USERHELP TO — definuje charak- 
teristiky okna, v ktorom budú zobrazova- 
né pomocné správy, definované užívate- 
fom 

SLEEP — pozastaví vykonávanie pro- 
gramu na požadovaný čas 

STORE MEMO — uloží text z Memo po- 
ložky do špecifikovaného pofa premen- 
ných 

UPSCROLL — roluje text na obrazovke 
o špecifikovaný počet riadkov nahor 
WABANDOM — zruší výber špecifikova- 
nej oblasti pre okno 

WCLOSE — zatvorí okno v špecifikova- 
nej oblasti 

WCOPY — kopíruje aktivne okno do inej 
oblasti 

WDISPLAY — zmaže a znovu zobrazí 
požadované okno 

WDISPLAY STATUS — zobrazí informá- 
cie o všetkých definovaných oknách 
WMOVE — zmení umiestnenie aktivne- 
ho okna na obrazovke 

WRELEASE — vymaže definíciu okna 
Z památe 

WRESTORE — obnoví obsah okna na 
obrazovke zo súboru na disku 

WSAVE — zapíše obsah okna do súboru 
na disku 

WSELECT — vyberie oblasť pre okno 
WSET FRAME — definuje orámovanie 
okna 

WSET SIZE — mení rozmery okna 
WSET TITLE — špecifikuje názov okna 
WSET WINDOW — definuje nové okno 
WUSE — otvára okno v aktuálnej oblasti 
88| — zapričiňuje, že prikaz vpravo od 
tohto označenia sa vykoná iba ak je 
COMMENT=ON, ináč je chápaný ako 
komentár 

*|— zapričiňuje, že prikaz, začínajúci 
týmto označením, sa vykoná iba ak je 
COMMENT=ON, ináč je chápaný ako 
komentár 


Nové funkcie 


ALIAS () — vráti alias meno databázy 
v špecifikovanej pracovnej oblasti, ktoré 
jej bolo pridelené prikazom USE 
BITSET () — vráti .T., ak špecifikovaný 
bit binárnej reprezentácie zadného čísla 
je 1, ináč „F. 

CEIL () — vráti najmenšie celé číslo, 
váčšie alebo rovné zadanému číslu 
CENTER () — centruje zadaný reťazec 
na riadku špecifikovanej dížky 
DESCEND ( ) — vráti komplement zada- 
ného reťazca, ktorý vytvorí nahradením 
každého znaku znakom, ktorého ASCII 
hodnota je doplnkom hodnoty póvodné- 
ho znaku do 255. Vhodné napr. pre vy- 
tváranie zostupného poradia indexov 
DTOS () — konverzia dátumu na znako- 
vý reťazec 

ELAPSED () — vráti počet sekúnd me- 
dzi dvoma zadanými časmi 

EMPTY () — testuje, či pole databázy 
alebo paměťová premenná obsahuje 
údaje 

FCOL () — vráti pozíciu aktuálneho 
stípca v súbore (0—79) 

FGOUNT () — vráti počet polí databázy 
FLOOR () — vráti najváčšie celé číslo, 
menšie alebo rovnaké zadanému číslu 
FROW () — vráti pozíciu aktuálneho 
riadku v súbore 
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HTO! () — konverzia hexadecimálneho 
čísla na desatinné 

IN (j — vráti číselnů hodnotu zo špecifi- 
kovaného systémového portu 
INDEXKEY () — vráti výraz pre křúč in- 
dexového súboru aktívnej databázy 
INDEXNAME () — vráti meno hlavného 
indexového súboru aktívnej databázy 
INDEXORD () — vráti poradové číslo 
hlavného indexového súboru aktívnej da- 
tabázy v zozname jej otvorených indexo- 
vých súborov 

ITOH () — konverzia desatinného čísla 
na hexadecimálne 

LOG10 () — dekadický logaritmus 
MEMOLINE ( ) — vráti riadok textu špeci- 
fikovanej Memo položky 

MEMORY () — vráti počet bytov vofnej 
památe RAM 

MLCOUNT () — vráti počet riadkov textu 
špecifikovanej Memo ložky 

PROPER () — transformuje vstupný re- 
fazec do reťazca, v ktorom sú počiatočné 
písmená slov velké a ostatné malé 
SECONDS () — vráti počet sekůnd, kto- 
ré uplynuli od 12:00 na hodinách systé- 
mu 

SELECT () — vráti číslo práve vybranej 
pracovnej oblasti (1—10) 

WACTIVE () — určuje, či vo vybranej ob- 
lasti je otvorené nejaké okno 

WSELECT () — vráti číslo práve vybra- 
nej oblasti pre okno (0—99) 


Nepodporované prikazy 


CREATE/MODIFY SCREEN SET CATALOG 
CREATE/MODIFY WIEW SET HELP 
EXPORT...TYPEPFS SET MENU 
IMPORT SET TITLE 


dBXL je možno spůšťať pod operačným 
systémom MS-DOS alebo PC-DOS. Vy- 
žaduje približne 430 K vořnej operačnej 
památe a 2 jednotky pružných diskov ale- 
bo 1 pevný disk a 1 pružný. Je možné 
súčasne otvoriť 10 databázových súbo- 
rov, 7 indexových súborov pre každů da- 
tabázu, 1 filtrovací súbor (guery), 1 súbor 
procedůr, 1 súbor funkcií, 1 textový súbor 
(alternate) a 25 programových súborov. 
Vefkosť 1 databázy je obmedzená na 
1 bilión viet alebo 2 bilióny bytov. Maxi- 
málna dížka vety jé 4000 bytov pri 52 po- 
ložkách. Údajové typy položiek sú totož- 
né s dBASE III Plus. U paměťových pre- 
menných pribudol typ Pole (Array). 
Firma WordTech Systems vyvinula 
taktiež prostriedok na tvorbu vykonatel- 
ných (.EXE) modulov z programov v jazy- 
ku dBXL či dBASE III Plus, Ouicksilver. 
dBXL má tiež viacužívatelsků verziu 
dBXL/LAN a prácu v lokálnej sieti umož- 
ňuje sieťová podpora Networker Plus. 
Tieto softwarové produkty budú popísané 
v naledujúcich publikáciách. 
Ing. Peter Ščerba 


Literatůra: 

1. dBXL, WordTech Systems, 1986 

2. dBASE III Plus User's Guide, Ashton- 
Tate, 1986 

3. Programming in dBASE III 
Ashton-Tate, 1986 


Plus, 


Huffmanův kód 


V prvním čísle Elektroniky roku 1990 byl 
popsán kódovací a kompresní algorit- 
mus, tzv. Huffmanův kód. Připojený pro- 
gram KomDek ilustruje možnost realiza- 
ce tohoto postupu v jazyce Turbo Pascal 
4.0. 

Procedura CountChars zjišťuje četnost 
jednotlivých znaků v komprimovaném 
souboru. Na základě tohoto rozložení 
četností vytvoří procedura B.Tree přísluš- 
ný binární strom, z nějž pak procedura 
DefCode zkonstruuje kódovací tabulku. 
Procedura Kompress čte vstupní soubor, 
kóduje jej podle tabulky a zapisuje kom- 
primovaný soubor, na jehož začátek uloží 
kódovací tabulku. Procedura DeKom- 
press postupuje obráceně; z počátku 
vstupního souboru načte kódovací tabul- 
ku, podle ní dekóduje vstupní soubor 
a zapisuje jej na výstup. 

Program je založen na článcích z časo- 
pisu Mikrocomputer Zeitschrift, ročník 
1989, a je v této podobě provozuschop- 
ný, není však příliš rychlý ani odolný proti 
chybám. Pro vyšší komfort je možno oše- 
třit případy neexistence vstupního či exis- 
tence výstupního souboru, urychlit vstup- 
ně-výstupní operace podobně jako v pro- 
ceduře CountChars, doplnit ovládání 
z příkazového řádku, eventuálně pro úči 
ly kódování zajistit oddělené ukládání kó- 
dovací tabulky... fantazii se meze ne- 
kladou. 


Ing. P. KARLACH W 


Výpis programu Huffmanova kódu 
na str. 32—33 


Na četné žádosti čtenářů zveřej- 
ňujeme v č. 2/91 program k člán- 
ku „Mozek — prototyp neuropo- 
čítače“, který vyšel v časopise 


ELEKTRONIKA č. 9/90. Funkční 
model neuronové sítě, skládající 
se z 2x2 neuronů si můžete vy- 
zkoušet i na svém osmibitovém 
počítači. 
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program KomDek; procedure DefCode (Branchs : Branch; StartVal : Code); 
Begin 
uses Crt; Á£ (Branchs.Br[0) = nil) and (Branchs.Br[1] = nil) then 
Codes (Branchs.Ch] := StartVal 
type else 
String80 = String (801; begin 
BranchPtr = "Branch; ŠtartVal [StartVal[0) div 8 + 1] := 
Branch record StartVal[Startval([0] div 8 + 1) and 
Ch : Byte; ($PF — 1 shl (StartVal[0j mod 8)); 
Br : array [0..1] of BranchPtr Inc(StartVal[0]); 
end; DefCode (Branchs, Br[0]*,StartVal) ; 
Code = array [0..37] of Byte; Dispose (Branchs.Br[0]); 
Dec(StartVal[0]); 
var Startval [startVal [0] div 8 + 1) := 
Count array [0..255] of LongInt; Startval[Startval(0) div 8 + 1) or 
Root Branch (1 shl (Startval[0] mod 8)); 
Codes array [0.255] of Code; Inc(startVal[0)); 
Start Code; DefCode (Branchs.Br[1]“, StartVal); 
Tax + Byte; Dispose (Branchs.Br[11); s 
c char; end; 
Alichars, end; ( Defcode ) 
OutcChars : LongInt; 
Filel, 
Filez + StringBo; Procedure Konpress (Namel, Namež : String80); 
Var 
I,Value, 
Bitcount, 
Ouchar —: Byte; 
Procedure Countchars (Name : String80); M integer; 
ar InP, OuP : File of Byte; 
Inr | : file; 
I,Get : Hord; begin ( Kompress, ) 
Bik ©: array [1..2048) of Byte; Bitcount := 0; 
Assign(InF,Namel); 
begin ( Countchars ) Assign(0ur,Name2) ; 
Ássign (InF, Name) ; Reset (TNF) ; 
Reset (InP,1); Rewrite (OuF) ; 
for I i= 0'to 255 do Count [I] + O to 3 do 
repeat 
BlockRead (InF,Blk,Size0f (B1k) ,Get); (AllChars shr (24 - 8 * I)) and SFF; 
for I := i to Get do Inc(count[BIk[I]1); write (OuF,OuChar) ; 
until Get = 0; end; 
Close (INF); for I := 0 to 255 do 
end; ( Čountchars ) begin 
for M := 0 to Codes[I,0] - 1 do 
begin 
procedure B Tree; uchar := Ouchar shl 2 + (Codes[I, M div 8 + 1) 
var shr (M mod 8)) and $01; 
Dummy Branch; Ine(Bitcount) ; 
Min1,Mina, Inc (BitCount); 
I,Chars + Byte; if Bitcount = 8 then 
Tree Array [0..255] of BranchPtr; begin 
Write (ouF,ouchar) ; 
prodedure Findkin (var M1, M2 : Byte); enBitčount 15 0; 
I Byte; end 
(čoumka (counta: 4)tongin61 Ouchar := Ouchar shl 2 + 3; 
Inc (BitCount) 
Begin ( Findmin ) Ine (BitCount) ; 
Čount1 := $7FFFFFFP: if Bitcount = 8 then 
Countz := Count1; begin 
for I := 0 to 255 do Write(our, ouchar); 
if Tree[I] < nil then BítCount := 0; 
begin end; 
1 Counti >= Count [I] then end; 
begin While not(EOF(InF)) do 
Čount2 := Count1; begin 
Count := Count [1); Řead (InF,Value) ; 
M2 := Mi for I := 0 to Codes[Value, 0) — 1 do 
M1 = I3 begin 
end Ouchar := (Ouchar shl 1) + (Codes[Value, I div 8 + 1] 
else shr (I mod 8)) and $01; 
if Countz >= Count [I] then Inc (Bitcount) 
begin if Bitcount = 8 then 
Čountz += count [1]; begin 
M2 tm I; Write (OuF,OuChar) ; 
end; Bitcount := 
ena; Inc (outchars) ; 
end; ( FindMin ) 6 
begin ( BoTree ) if Bitcount > 0 then 


Chars 
for I for I := Bitcount to 7 do Ouchar = Oučhar shl 1+ 1; 
if Count [I] = 0 then write(OuF,OuChar) ; 
begin end; 
Tre OutChars := FileSize(OuF) ; 
Dec(Chars) ; Close(InF); 
end Close (OF) ; 
else end; ( Kompress ) 
begin 
new (Tree[I)) 


procedure DeKompress (Namel, Name2 : String80); 
= nil; var 
nil; I, p, 


Tree[1)2.ch 
Tree[I]“.Br [0] 
Tree[I]*.Br [1] 


end; Valu 
for I := 1 to Chars do Bitcount, 
begin Oucharé (: Byte; 
FindMin(Min1, Min2); InF, OuF : file of Byte; 
Dummy.ch := Min1; Dumny, 
Dumny-Br[0) := Tree [Min1: Dumnyk ©: BranchPtr; 
Dummy.Br[1] := Tree (Min2]; ň 
new(Tree (Min1]); begin ( DeKompress ) 
Tree [Min1]“ := Dumy; Bitcount := 8; 
Count (Min1) := Count [Min1] + Count (Min2); Root.Br[0] := ni: 
Tree[Min2) := nil; Root.Br[1] := nil; 


Dummy := 6Root; 
Assign(InF,Nanel); 


While Tree [I] = nil do Inc(I); Assidn (OuF,Name2); 

Root := Tree [IJ*; Reset (InF); 

Alichars := Count[I]; Rewrite (OuF) ; 
end; ( BoTree ) read(InF,Value); 


já 
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shl 8 + Value; 


shl 8 + Value; 
read (InF,Value) ; 

Allchars := AllChars shl 8 + Value; 
read (InF,Value); 

for I := 0 to 255 do 

be 


egin 
While ((Value shr (Bitcount - 1)) and 1) = 0 do 
begi: 


Dummy“.ch) ; 
Root; 


Inc(outchars) ; 


end; 


Dec(Bitcount); 


end; 
Close(InF) ; 
Close(OuF) ; 
end; 


( DeKompress ) 


begin ( Main program ) 


Čirser; 


Np := (Value shr (Bitcount - 2)) and 1; 
if Dumny“.Br[Np] = nil then 
begin 

new (DummyX) z 


Dumny*.Br [NP] ; 
Dumnyx?„Br[0] 
DumnyxX“.Br(1 

end; 


15 mil; 


= Dummy“.Br[Np]; 
Dec (BitCount) ; 
Dec (BitGount) ; 
if Bitcount = 0 then 
begin 
read (InF,Value); 
BitCount := 8; 


Dec (BitCount) ; 

Dec(Bitcount) ; 

JE Bitcount = 0 then 

begin 
read(InF,Value) ; 

Bitcount := 8; 


em 
end; 
Outchars := 0; 
while Outchars < Allchars do 
begin 
Í£ Bitcount = 0 then 
begin 
Tead (InF, Value) ; 
Bitcount := 8; 


end; C := ReadKey; 
Dummy := Dummy“.Br[ (Value shr (BitcCount - 1)) and $01); Clrsor; 
if (Dummy“.Br[0) = nil) and (Dummy“.Br([1) = nil) then end. ( KomDek ) 


write ("Vstupní soubor : "); 


readln(Pilel); 


Write('Vystupní soubor : "); 


readln(File2; 
write(* (K) omp: 


repeat 


/ (D)ekomprase : "); 


C := UpCase (Readkey) ; 
until C in [K',"D8; 


writeln(C); 


if C = "K* then 


begin 


CountChars(Pilel); 
ee; 


Bor 


Codes [Idx) 
Dafcode(Root, start 
write('- komprimuji -.. "); 
Kompress(Filel, Filež); 
writeln; 

write ("Konprese : 


Allchars * 100 5 


end 
else 
begin 


= Start; 


*,100 — outchars / 
PE) 


Wwrite('— dekomprimuji <.. ")7 


DeKompress (Filel,File2); 


end; 
writeln; 


write(/Stiskni cokoli ... "); 


Programovací 
prostředky 
4. generace 


Když se podíváme do zhruba 40leté his- 
torie vývoje výpočetní techniky, zjistíme, 
že se změnila nejen technika a progra- 
mové vybavení, ale že se také výrazně 
změnil vztah mezi člověkem a počíta- 
čem. V prvních etapách vývoje výpočetní 
techniky lze vztah mezi člověkem a počí- 
tačem charakterizovat jako vztah progra- 
mátor-počítač. Programátor něco vymy- 
slel, naprogramoval, (obvykle ve strojo- 
vém kódu), odladil a také si to sám zpra- 
coval. Teprve v dalších etapách vývoje 
výpočetní techniky se začínají objevovat 
také další subjekty — projektant, operá- 
tor, uživatel. A právě uživatel začal výraz- 
ně ovlivňovat komunikaci mezi člověkem 
a počítačem. Bylo vyvinuto velké množ- 
ství nových programovacích prostředků, 
které umožňují i koncovému uživateli ře- 
šit různé problémy pomocí počítače. Tyto 
prostředky, které je možné najít zejména 
na počítačích třídy PC, jsou velmi vhodné 
pro prototypování. 

S rozvojem počítačů třídy PC a nových 
programovacích prostředků se vztah pro- 
gramátor-počítač postupně mění na 
vztah uživatel-počítač, Komunikaci uživa- 
tel-počítač je možné označit jako uživa- 
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telsky orientovaný dialog, který má tyto 
základní prvky: 

1. Výpočetní systém — všechny technic- 
ké a programovací prostředky počítače, 
které se podílejí na zpracování úlohy, 

2. Uživatel — každý, kdo využívá služeb 
výpočetního systému. 

3. Interface mezi uživatelem a výpočet- 
ním systémem — vymezuje, kde při ko- 
munikaci s výpočetním systémem končí 
činnost uživatele, a kde začíná činnost 
výpočetního systému. 

Kvalitu uživatelsky orientovaného dia- 
logu může nejvíce ovlivnit výpočetní sy- 
stém. U výpočetního systému se stále ví- 
ce do popředí dostává programové vyba- 
vení — tedy i programovací prostředky 4. 
generace. 


Klasifikace programovacích prostřed- 
ků 4. generace 


Označení programovací prostředky 4. 
generace vymyslel a zpopularizoval Ja- 
mes Martin a zahrnuje velké množství 
produktivních prostředků rozšířených vět- 
šinou na počítačích třídy PC. Tyto pro- 
středky lze rozdělit zhruba do těchto sku- 
pin: 

Jednoduché dotazovací prostředky 
Jsou vhodné pro zobrazení a tištění ulo- 


žených dat v odpovídajícím formátu. Ob- 
vykle umožňují pouze výběr dat. 


Komplexní dotazovací jazyky 


Jsou to databázové jazyky, které umož- 
ují formulovat dotazy vztahující se i k ně- 
kolika záznamům najednou. Pomocí 
těchto jazyků je možné provádět kom- 


plexní výběry, spojování záznamů, modi: 
fikace záznamů, apod. Tyto jazyky větši- 
nou zahrnují také matematické a logické 
funkce, podmíněné i nepodmíněné sko- 
ky, konverze dat, kódování a dekódování, 
apod. Síla a oblíbenost těchto jazyků je 
v tom, že mají jednoduchou datovou 
strukturu založenou na relačním modelu, 
silné operátory (všechny operátory relač- 
ní algebry), větší datovou nezávislost. 
Výhodou je i to, že s těmito jazyky je 
možné obvykle pracovat buď interaktivně 
(jako s dotazovacím jazykem), nebo mo- 
hou být součástí programu (jako databá- 
zový programovací jazyk). K oblíbenosti 
přispívá i krátká doba nutná pro zaškolení 
uživatele (řádově několik hodin). Typic- 
kým příkladem této skupiny jazyků je 
SOL (Structured Ouery Language). 


Generátory výstupů 


Tyto prostředky umožňují vybrat data ze 
souborů nebo z databáze a jejich formá- 
tování do podoby potřebné pro výstup. 
Před vytištěním výstupů je možné s vy- 
branými záznamy provádět různé aritme- 
tické a logické operace. Některé generá- 
tory jsou zcela nezávislé na databázi 
a dotazovacím jazyku, jiné jsou naopak 
součástí dotazovacího jazyka. Jako pří- 
klad Ize uvést Ouery Database (generá- 
tor výstupů DataFlexu viz E 11/88). 


Grafické jazyky 

Grafický jazyk je pro manipulaci s daty 
velmi atraktivní a názorný. Pomocí grafic- 
kých symbolů tohoto jazyka může s daty 
pracovat i neškolený uživatel. Tento ja- 
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zyk se ovšem v programátorské praxi pří- 
liš nepoužívá. 

Prostředky pro podporu rozhodování 
(spreadsheets) 


Jde vlastně o tabulky různých rozměrů, 
jejichž plocha je rozdělena na pole, na 
která se lze odvolávat pomocí jejich sou- 
řadnic. Tabulkové procesory se dobře 
hodí pro plánovací činnosti. Umožní uži- 
vateli zodpovědět otázku „co se stane, 
když...“ Kromě mnoha jiných funkcí 
umějí totiž také automaticky přepočítávat 
obsah jednotlivých polí. Např. jestliže se 
změní obsah některých polí, automaticky 
se podle této změny přepočitají i data ve 
všech ostatních polích, která s touto změ- 
. To znamená, že s těmito 
prostředky je možné do jisté míry prová- 
dět simulační experimety. Tabulkové pro- 
cesory bývají doplněny také grafikou, tak- 
že uložená data je možné zobrazit v ně- 
kolika typech grafů. Mezi nejzajímavější 
tabulkové procesory patří například Su- 
percalc, Logistix, Lotus. 


Aplikační generátory 


Práce s těmito generátory spočívá v tom, 
že uživatel specifikuje vstup, požadova- 
né operace a výstup. Podle tohoto zadání 
potom aplikační generátor umí vygenero- 
vat vlastní aplikaci v té nejjednodušší 
podobě. Většina těchto generátorů pra- 
cuje s databází. Obecně se dá říci, že 
jsou to prostředky pro velmi rychlé vytvá- 
ření různých aplikací. Jako příklad může 
posloužit utilita Dfauto, která je součástí 
DataFlexu (viz E 11/88). 


Specifikační jazyky 

Specifikační jazyky jsou prostředky pro 
přesnou specifikaci daného problému. 
Obvykle bývají součásti aplikačních ge- 
nerátorů, kde doplňují jejich schopnosti. 


Vysokoúrovňové programovací 
jazyky 

Jde vlastně o integrované prostředky, 
které spojují výhody několika různých 
programovacích prostředků. Většinou in- 
tegrovaný prostředek obsahuje textový 
editor, SŘBD, dotazovací jazyk, generá- 
tor výstupů. Jednotlivé části integrova- 
ných prostředků lze používat buď v rámci 
tohoto prostředku, nebo samostatně. 

V souvislosti s prostředky 4. generace 
je patrná značná úspora programátorské 
práce. Tuto úsporu je třeba hledat nejen 
ve fázi psaní programů, ale hlavně ve fázi 
ladění. Zdrojový text programu napsaný 
V jazyku 4. generace má totiž méně pro- 
gramových řádek než zdrojový text na- 
psaný v klasickém programovacím jazy- 
ku. Velký význam má také snížení nároků 
na údržbu programů. Struktura jazyka 4. 
generace nutí programátory k vyššímu 
stupni standardizace. Podle výsledků 
průzkumu v několika zahraničních fir- 
mách se zjistilo, že při použití jazyka 4. 
generace se produktivita projekčních 
a programátorských prací zvýšila až 6x. 

Vzhledem k tomu, že programovacích 
prostředků 4. generace neustále přibývá, 
je nutné mít určitá kritéria, podle kterých 
ten který produkt vybrat. Následující pře- 
hled by měl zhruba ukázat vlastnosti, kte- 
ré by měl dobrý prostředek této kategorie 
mít. 


Funkčnost (30 % podílu na rozhodová- 

ní: 

— snadnost sestavení programu 

— snadnost návrhu obrazovek 

— kontroly dat 

— možnost provádět logické operace 

— generování výstupů 

— napojení na jiné prostředky 

— bezprostřední provádění 

— pružné zpracování 

— možnost propojení jednotlivých obra- 
zovek 

— vhodnost pro prototypování 


Práce se soubory (20 %): 


— možnost použít soubory daného pro- 
středku i jinde 

— vazby mezi soubory 

— přístup k souborům jiných prostředků 

— ISAM nebo přímý přístup k datům 


Zabezpečení (20 %): 


— zabezpečení přístupu k souborům 

— zabezpečení přístupu k datovým po- 
lím 

— slovník dat 

— detekce chyb 

— možnost obnovy komunikace 


Účinnost (10 %): 

— využití zdrojů počítače 
— využití souborů 

— doba odezvy 


Obsluha (5 %): 


— dokumentace 
— zaškolení 


Dodání produktu (5 %): 


— výrobce 
— dodavatel 


Přenositelnost (5 %): 


— přenositelnost na jiný počítač 
— verze PC 


Cena (5 %): 


Hlavní roli by při výběru vhodného pro- 
duktu měly hrát systémové charakteristi- 
ky. K těm patří možnost pracovat s cen- 
trální databází, nároky na kapacitu pamě- 
ti, propojení na externí soubory, použité 
přístupové metody k datům, použité typy 
dat, apod. Kvalitní programovací pro- 
středky 4. generace by měly umožňovat 
také práci s programovými moduly na- 
psanými v klasických programovacích ja- 
zycích a naopak je dobré, jestliže je mož- 
né tyto neprocedurální jazyky používat 
v klasických programovacích jazycích. 
U každého prostředku musí být zajištěna 
integrita celého systému. To znamená 
ochrana před zhroucením systému, za- 
bezpečovací a diagnostické procedury. 
Nesmíme zapomenout ani na zaškolení 
uživatelů. K tomu je zapotřebí mít jednak 
vhodné příručky, jednak prostředky, které 
umožňují školení pomocí počítače a hlav- 
ně dobrý HELP. 

Můžeme se přesvědčit, že programo- 
vacích prostředků 4. generace existuje 
skutečně mnoho. Stále více se jich obje- 
vuje i na počítačích pracujících u nás. A to 
je dobře, neboť tyto produkty jsou jedním 
z prostředků, kterými je možné prolomit 
bariéru nedůvěry mezi člověkem a počí- 


tačem. 
Ing. Petr ŠIMEK 


Didaktik Gama 
a BT 100 


Protože je u nás nejdostupnější počítač 
Didaktik Gama a tiskárna BT 100 stal 
jsem se i já uživatelem tohoto vybavení. 
Obstaral jsem si obslužný program BT 
100 1.1 a BT 100 2.1, které dodává vý- 
robce počítače. Při užívání tohoto softwa- 
re jsem potřeboval lépe využít formát pa- 
píru při tisku kopie obrazovky. Protože 
jsem nesehnal vhodnější program, udělal 
jsem i k těmto programům rutinu, která 
mi umožnila plně využít plochu papíru pro 
tisk kresby. 

Nejprve něco pro ty, kteří nemají zku- 
šenosti v programování ve strojovém kó- 
du na počítači Didaktik Gama. 

Vlastní program je nutno uložit do dat 
například od řádku 50 a napsat uvedenou 
smyčku. Ještě než program spustíme, je 
dobré si program zapsaný v basicu na- 
hrát pro případ oprav chyb. Potom zapí- 
šeme program do strojního kódu příka- 
zem RUN. Na pásek jej nahrajeme příka- 
zem SAVE na obr. "nx obr" CODE 
60000,330 a pokud jej máme bez chyby, 
je připraven k použití. Používáme jej spo- 
lečně s programem BT 100 1.1 nebo BT 
100 2.1. 

Obslužný program BT 100 1.1 je ulo- 
žen od adresy 64000 v délce 965 bytů 
a BT 100 2.1 od adresy 61300 v délce 
3667 bytů jsem umístil svůj program od 
adresy 60000. Nutno však počítat s tim, 
že pro svou činnost potřebuje oblast 
adresy 53000, kam si ukládá kompletní 
kopii obrazovky včetně obrazových atri- 
butů, 

Činnost původního námětu programu 
se tímto nikterak nemění, ale pouze roz- 
šiřuje o další možnosti tisku. Inicializace 
se provádí i při tomto rozšíření příkazem 
RANDOMIZE USR 64 000. Kopie obra- 
zovky je i nadále RANDOMIZE USR 
64003. 

Program umožňuje skládat dva obrazy 
vedle sebe a vytvořit z nich jeden celek, 
jak je patrno z ukázky. Nahoře je první 
obrazovka. Vzhledem k tomu, že tiskárna 
zobrazuje pouze 480 bodů na šíři papíru, 
použil jsem pro tisk zmenšení na pravé 
straně o 4 bity, to je 32 bodů. Využitelné 
souřadnice jsou tedy v pravém obrazu 
/0,0/, /0,175/, /223,0/, /223,175/. Po vy- 
kreslení pravého obrazu na obrazovku 
zadáme RANDOMIZE USR 60004:CLS. 
Nesmí se ovšem zapomínat na inicializa- 
ci, kterou je nutno provést před vlastním 
Vvykreslením obrazu. 

V další části můžeme přistoupit k vy- 
kreslení druhé obrazovky, tedy levé polo- 
vice tištěného obrazu (viz prostřední 
ukázka). Máme-li vykreslenou levou část 
tisku na obrazovce, provedeme tisk pří- 
kazem RANDOMIE USR 60184. Pro- 
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Obr. 1 


Výpis ve strojovém kódu na str. 36 


gram v této fázi slouži a vytiskne obě půl- 
ky do jednoho celku, jak je vidět na spod- 
ním vyobrazení. 

Pokud chceme pod tisk připojit další 
dvojici obrazu tak, aby navazovala a má- 
me kreslit v rozměru na výšku 0—175, 
musíme dříve, než se zadá RANDOMIZE 
USR 60184, dát POKE 60316,201 a tím 
nastavíme tisk na výšku 176 bodů, Pokud 
potřebujeme vrátit tisk do původní pozi- 
ce, to znamená tisk celé obrazovky včet- 
ně dialogového řádku, dáme POKE 
60316,205. Návaznost čar je patrná z 2. 
obrazu, kde je první tištěn v základní ver- 
zi, druhý ve verzi zmenšené a další opět 
v základní verzi. Přeji všem uživatelům 
mnoho úspěchů a mnoho pěkných ob- 
rázků. 

Jan HUPKA 
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Obr. 2 


18 FOR i=60000 TO 69336 

28 READ a 

38 POKE i,a 

48 NEXT i 

58 DATA 224,87,224,238,33,0,64,17,0,207 

68 DATA 1,8,27,237,176,201,42,96,234,36 

78 DATA 34,96,234,17,0,91,1,32,0,237 

80 DATA 176,42,98,234,36,34,98,234,17,32 

98 DATA 91,1,28,0,237,176,42,96, 234,36 

80 DOTA 34,96,204,17,64,91,1,32,8,237 

110 DATA 176,42,98,234,36,34,98,234,17,96 

128 DATA 31,1,28,8,237,176,205,6,250,281 

138 DATA 265,112,234,205,112,234,205,112,234,265 
148 DATA 112,234,201,50,36,234,56,98,234,205 

158 DATA 176,234,201,62,0,205,189,234,281,62 
168 DATA 32,205,189,234,281,62,64,205, 183,234 
17a DATA 261,62,96,205,189,234,201,62,128,205 
180 DATA 183,234,201,62,160,205,189,234,201,62 
196 DATA 192,205,189,234,201,62,224,205,189,234 
280 DATA 281,62,63,58,97,234,62,206,58,99 

218 DATA 234,201,62,71,58,97,234,62,214,50 

228 DATA 99,234,201,62,79,58,97,234,62,222 

238 DATA 5G,99,234,201,205,247,234,205,199,234 
248 DATA 205,247,234,285,205,234,205,247,234,205 
258 DATA 211,234,205,247,234,205,217,234,205,247 
268 DATA 234,205,223,234,205,247,234,205,229,234 
278 DATA. 265,247,234,205,235,234,205, 247,234,205 
289 DATA 241,234,205,2,235,205,199,234,205,2 
298 DATA 235,205,205,234,205,2,235,205,211,234 
309 DATA 205,2,235,285,217,234,205,2,235, 285 
318 DATA 223,234,285,2,235,205,229,234,205,2 
320 DATA 235,205,235,234,285,2,235,205,241,234 
338 DATA 205,13,235,205,199,234,205,13,235,205 
340 DATA 205,234,205,13,235,205,211,284,205,13 
350 DATA 235,205,217,234,205, 13,235, 205, 223, 234 
368 DATA 205,13,235,205,229,234,205,13,235,205 
370 DATA 235,234,205,13,235,205,241,234,201,0 
380 DATA 0,0,0,0,8,0,0,0,0,8 


PRAXE PROGRAMÁTORA 


PRAXE PROGRAMÁTORA 


Vypis ve strojovem kodu. 


99 234 201 62 79 56 97 234 62 222 
Se 99 234 201 265 247 234 285 199 234 


68000 224 87 224 236 33 A 64 17 0 207 68170 

68018 1 6 27 237 176 201 42 96 234 36 68186 

68028 34 96 234 17 6 91 1 32 6 237 69198 295 
68630 176 42 98 234 36 34 98 234 17 32 68208 211 
68048 91 1 28 8 237 176 42 96 234 36 68219 234 
60850 34 96 234 17 64 31 1 32 8 237 68228 205 
69068 176 42 98 234 34 98 234 17 96 68238 241 
68078 91 1 28 8 237 176 205 6 250 201 60240 235 
60089 205 112 234 205 112 234 285 112 234 265 6B250 205 
68998 112 234 201 58 96 234 50 98 234 285 68260 223 
68188 176 234 201 62 6 205 189 234 201 62 68279 235 
60110 32 285 189 234 201 62 64 285 189 234 6B280 205 
66120 291 62 96 265 183 234 281 62 128 205 60298 285 
68139 189 234 261 62 160 285 189 234 261 62 68390 235 
60149 192 295 189 234 201 62 224 205 199 234 | 68318 205 
69159 201 62 63 58 97 234 62 206 50 99 66328 235 
60160 234 281 62 71 50 97 234 62 214 5a 60339 BB 


247 234 205 285 234 205 247 234 205 
234 265 247 234 285 217 254 285 247 
285 223 234 20% 247 234 20% 225 234 
247 234 2065 23% 234 205 247 234 205 
234 205 2 235 205 199 234 205 2 
205 205 234 205 Z 235 20% 211 234 
2 235 205 217 234 205 2 235 205 
234 285 2 235 205 229 234 205 2 
205 235 234 205 2 235 20% 241 234 
13 235 205 199 234 205 13 235 205 
234 285 13 235 205 211 234 205 13 
205 217 234 205 13 235 285 223 234 
13 235 205 229 234 205 13 235 205 
234 205 13 235 205 241 234 261 G 
00808068 


SINCLAIR 
a tiskárna BT 100 


Tesla Přelouč dodává k tiskárně BT 100 
pro spojení s počítačem Sinclair ZX 
SPECTRUM tzv. „zvláštní příslušenství“. 
Jedná se o kabel spojující interface UR 
4 a kazetu s obslužným programem pro 
tiskárnu. 

Lze pochopit technická omezení laciné 
jednojehličkové tiskárny, nelze však tole- 
rovat invaliditu dodávaného obslužného 
programu. Smutné je, že tento program 
je prodáván povinně společně s nezbyt- 
nou kabeláží a není tedy možno jej ne- 
koupit. Zakoupený program TISK BT ig- 
noruje příkaz tabelátoru LPRINT TAB čís- 
lo sloupce, neumí tisknout uživatelem de- 
finované znaky ani po příkazu LPRINT, 
ani jako LLIST. Tyto znaky je pouze 
schopen okopírovat při hardcopy celé ob- 
razovky. Nemůže však měnit velikost pís- 
men ani psát znaky české abecedy. 
Skromná tiskárna je tímto programem 
ještě více omezena. 

Existují však programy, které dokáží 
z tiskárny dostat více než Teslou distribu- 
ovaný TISK BT. Jako příklad uvádím 
LPRINT BT 100/1, LPŘINT BT 100/ 
2 a zejména vynikající BT 100/c2. 


Při normálním zapojení SINCLAIR- 
UR4-kabel „zvláštního příslušenství“ — 
BT 100 však uživatel nenapíše pomocí 
těchto programů vůbec nic. Uvedené 
programy zřejmě vznikly pro počítač Di- 
daktik Gama a komunikují s porty A4, A5, 
A6, A7, BO, B1, B2, B3. Propojující kabel 
„zvláštního příslušenství“ však očekává 
informace z portů CO, C1, C2, C3, C4, 
C5, C6, C7. Toto je téměř postačující in- 
formace pro zkušené hardwaráře. Pro ty 
ostatní uvádím tabulku, která jim pomůže 
při přepájení konektoru. Jedná se o ko- 
nektor, jenž se zasunuje do interface 
UR4, v tabulce jej označuji FRB, shodně 
s označením v uživatelské příručce z Te- 
sly, ve skutečnosti však jde o SURIO TX 
527 30 13 W4 a nebo SURI0O TX 
527 30 13 30. 

Pokud tedy nejste spokojeni s progra- 
mem TISK BT 100 a jste legálními vlast- 
níky LPRINT BT 100/1(2) a ten vám nepi- 
še, uvolněte tři šrouby krytu konektoru 
a pečlivě přepájejte podle této tabulky: 


Tento text vznikl prostřednictvím 
editoru TASCAT, tištěn je pomocí 
programu D-TEXT. Psát texty přímo 
v D-TEXTUu je pro uživatele bez moni- 
toru nesnadné, D-TEXT nemá lupu, 
čtení písmenek z televizní obrazovky 
je obtížné. P 

Ing. Milan VOLEJNÍK 8 


Poznámky k tabulce: 

1. r značí červenou barvu vodiče 

2. GND je zem, na tomto místě jsou spá- 
jeny dva vodiče (oba jsou zelené) 

3. torzo této tabulky se objevuje v někte- 
rých manuálech k programu LPRINT 
BT 100/1(2), pro laika poměrně důle- 
žité sloupce číslo 2 a 3 však chybí 

4. celkem 4 vodiče jsou dosud nepřipá- 
jeny (původně FRB 7, 8, 9, 10) slouží 
pro řízení kazetofonu SP 210 a pro 
uvedenou aplikaci jsou zbytečné. 


konektor FRB barva port UR-4 konektor 
původně nově vodiče 8255 BT 100 
1 2 3 4 5 
20 5 h A4 OUT3 
22 6 š A5 ourT7 
23 řd b A6 OUT6 
2 8 ž A7 OUT1 
18 9 b BO INS 
25 10 m | Bi INS 
19 n ž P2 1 
Álá 12 r | B3 IN4 
24 24 z GND IN2,OUT2 
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Síť FELNET 


Na školách v ČR je velké množství počí- 
tačů IO 151. Jejich přínos k výuce lze 
mnohonásobně zvýšit propojením do sítě 
FELNET. 

Technickým předpokladem vybudová- 
ní sítě je rozšíření pamětí počítačů na 
64 KB, vybavení modulem SERI pro séri- 
ový styk, vybudování propojovací linky, 
u počítače pro řízení sítě je třeba vyměnit 
paměť ROM s programem MONITOR, 
připojit modul DISC k ovládání jednotky 
pružných disků JPD Consul (2krát 8" dis- 
keta) a ostatní je záležitostí prg. vybave- 
ní. Instalaci, dodání modulu SERI a prg. 
vybavení provádí KS Teplice. 

Základem prg. vybavení je program 
pro řízení sítě FELNET.COM, který je 
spuštěn na řídicím počítači pod OS CP/ 
/M. K odstartování sítě je třeba mít ulože- 
nu její konfiguraci v souboru FEL- 
NET.KNF. 

Je-li řídicí program v chodu, chová se 
každý podřízený počítač (satelit) jako po- 
čítač s OS CP/M, s vnější pamětí na dis- 
ketách a tiskárnou, pokud je tato připoje- 
na k řídicímu počítači. 

Největší pozornost z hlediska software 
si zaslouží tyto programy: 

m program sítě FELNET 

m textový editor EDIT 

E kompilátor jazyka PASCAL 

formátor zdrojových textů PASFM 

M interpret jazyka BASIC 

m program pro tisk PRIC. 

Program Felnet kromě toho, že na sateli- 
ty instaluje operačním systémem CP/ 
jje těmto počítačům ovládat 
diskety a tiskárnu, dále poskytuje síťové 
služby (zasílání zpráv na satelity, spouš- 
tění programů na satelitech, ní video- 
ram satelitu na řídicím počítači, . . .). 

Textový editor Edit existuje ve dvou 
verzích podle použitého modulu VI- 
DEO64 nebo VIDEO32. Edit je vhodný 
k vytváření zdrojových textů programů 
a textů, kde nevadí absence češtiny 
s diakritickými znaménky. Uživatel je při 
práci veden systémem nabídek (menu) 
a ovládání je podobné jako u editoru 
WORDSTAR. 

Kompilátor jazyka Pascal je ve verzi 
bez grafiky (PASC) a s grafikou (PASG). 
Jde o kompilátor téměř totožný s překla- 
dačem ze sytému AMOS. 

Pasfm je program k formální úpravě 
a zpřehlednění zdrojových textů pascal- 
ských programů. 

Programy EDIT, PASC a PASFM jsou 
vzájemně propojeny a lze je spouštět bez 
přechodu do operačního systému. Tvor- 
ba programů tak probíhá ve stylu TUR- 

BO. 


Interpret Basic disponuje oproti verzím 
v modulech příkazy pro práci se soubory. 
Programy napsané v jazyce Basic se dá- 
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vají ukládat do souborů a následně upra- 
vovat třeba pomocí prg. Edit. 

Tiskový program Pric umožňuje tisk 
souborů ze satelitů na tiskárně připojené 
k řídicímu počítači. 

V síti dále pracují i běžné programy vy- 
tvořené pod CP/M jako STAT, POWER 
(služební programy), M80 (makroassem- 
bler), DSABE 2 a 

Výjimku tvoří univerzální kopírovací 
program PIP, který na satelitech nefun- 
guje. 

Siť FELNET je pro školy s větším po- 
čtem 1 151 vhodné kompromisní řešení, 
při nedostatku levných počítačů PO/XT/ 
JAT, jak zvýšit kvalitu výpočetní techniky. 
Na našem gymnáziu v Tišnově síť pracu- 
je již rok bez větších problémů, které ne- 
jsou způsobeny sítí, ale technickým sta- 
vem jednotlivých počítačů. i 

Ing. Bernard NECHVÍLA 


o 


Chyba krásy 


Fanúšikov kompilátora Turbo Pascal 
Ver. 5.0. firmy Borland International 
určite zaujme informácia o malom 
prekvapení, ktoré pri jeho používaní 
móžu zažiť. Stačí k tomu málo — na- 
písať a odladiť s použitím Debuggera 
nasledovný kratučký program: 
program FaultDebug; 

var I, Ji word; 

begin 
I 0; 


J i 

ifl— J> 0 then 
else 

Wwriteln ('Vetva then') 
end 


Keď spustíte tento program, vypíše "Ve- 
tva then", aj keď by sme očakávali čosi 
iné, vzhřadom na to, že výraz "0—1 > 0" 
dáva zdanlivo výsledok False. Ale len 
zdanlivo, pretože obe premenné I, J sú 
deklarované ako typ WORD, takže roz- 
diel O—1 sa vyhodnotí ako 65535, čo je 
zjavne viac ako 0. 

Až zatia[ žiadne prekvapenie. To pride 
až vtedy, keď si tento program odkroku- 
jete pomocou klávesu F8 (resp. F7), pri- 
čom do okna WATCH si vložíte výraz 
I—J > 0. Debugger Vám v okne ukáže, 
že hodnota tohto výrazu je FALSE!!! Klá- 
vesom F8 si odkrokujte celý program 
a budete svedkami toho, že hodnota bo- 
oleovského výrazu v prikaze IF je síce 
podřa Debuggera (údajne) FALSE, ale 
program si veselo kráča do vetvy pre 
THEN! Teda zjavný rozpor medzi tým, čo 
Vám chce nahovoriť Debugger a tým, čo 
skutočne vypočítal Váš program. Zdá sa, 
že chybička sa prihodí aj expertom od 
Borlanda, 

A poučenie? Jednak také, že aj maj- 
ster tesár sa občas utne a navyše nieke- 
dy nezaškodí trochu opatrnosti pri dekla- 
ráciách, 


Miroslav LUPTÁK 


Materiály 
pro 
elektroniku '91 


Ve dnech 23.—24. 4. 1991 proběhne 
v Táboře v hotelu Palcát již 5. celostátní 
seminář „Materiály pro elektroniku“. Se- 
minář pořádá vedoucí pracoviště VTR 
pro oblast materiálů pro elektroniku TE- 
SLA VŮST A. S. Popova, Novodvorská 
994, 142 21 Praha 4 s odbornými skupi- 
nami čs. vědeckotechnických společnos- 
tí. Semináře se účastní pracovníci zabý- 
vající se výzkumem, vývojem, výrobou 
a zpracováním materiálů používaných 
v elektronickém průmyslu. Cílem seminá- 
ře je nejen informovat o výsledcích v této 
oblasti, ale také prohloubit kontakty pra- 
covníků realizačních pracovišť a výrob- 
ních podniků, které materiály pro čs. 
elektroniku zabezpečují. 

Organizačně zajišťuje seminář Dům 
techniky, Plzeňská 2/1, PSČ 370 21 Čes- 
ké Budějovice. 


———— 


PODNIKATELÉ POZOR! 


Nabízíme Vám formuláře potřebné pro 
vedení účetnictví, jak jednoduchého, tak 
podvojného. Objednávku zašlete na naši 
adresu; zboží bude expedováno do vy- 
čerpání zásob. Cena za kolekci dohodou 
(do 75 Kčs). Adresa: OTS-PRAHA, P. O. 
BOX 228, 111 21 PRAHA 1 


Kybernetika 
pre školákov 


Nakladatelstvo a vydavatelstvo Práce 
vydalo na 168 stranách v náklade 15 000 
knihu Miroslava Hášu „Jak se hledá ky- 
bernetika“ (Praha, 1990). Autor takmer 
beletristickou formou zoznamuje naj- 
mladších záujemcov so základmi logiky, 
elektroniky, informatiky a kybernetiky. 
O obsahu knihy hovoria názvy hlavných 
kapitol: „Povídání o logických funkcích“, 
„Povídání o elektronice“, „O bitech, baj- 
tech a dvojkové soustavě“, „Koukáme se 
do počítače“, „Povídání o zpětné vazbě“ 
a „Kybernetika věc obecná“. Devízou kni- 
hy je půtavá a prístupná forma, vtipné ilu- 
strácie, ale hlavne zaujímavý obsah. To- 
mu však nezodpovedá náklad publikácie, 
ktorý je pri súčasnom záujme o danů ob- 
lasť pomerne nízky. Cena knihy je 
23 Kčs. (ban) 


bí 


RAXE PROGRAMÁT 


p 


INFORMACE 


VLASTNÍTE ATYPICKÝ 
POČÍTAČ? 


Pokračujeme v publikování 


adres majitelů atypických 
počítačů, kteří mají zájem 
o navázání kontaktu: 
Nevlastním atypický počítač, 
ale periferní zařízení k němu. 
Vlastním disketovou jednotku 
FX 551 k ATARI 800XE —jed- 
ná se mi spíše o DOSy. 
Stanislav Hubinka, Pod ne- 
mocnicí 11, 682 01 Vyškov 
ATARI 1040 STE 

Tomáš Kadlubek, Sad pionie- 
rov č. 60, 984 01 Lučenec 
SINCLAIR ZX-81 

Vít Pechanec, kpt. Jaroše 60, 
568 02 Svitavy 

SANYO PHC-28P MSX 
Tomáš Korčak, Na spořilově 
869, 375 01 Trhové Sviny 
AMSTRAND/SCHNEIDER 
CPC 464 

T. Adamčík, Fučíkova 195, 
768 33 Morkovice 

Philips NEW MEDIA SY- 
STEM 

Kamil Laube, Baarova 6/1393, 
41501 Teplice 
COMMODORE 64/128 

(také progr. pro 1746 RAM) 
Taras Ardan, Pivovar 2889, 
276 01 Mělník 
COMMODORE plus 4 

Šárka Drekslerová, Pionýrů 
2032, 269 01 Rakovník 
CANNON AS-100 


(FD-5.25, HD) 
Karel Zabloudil, VI. Janko. 
1095, 10200 Praha 10, tel. 
792 29 70 

SHARP MZ-800, RAM DISC 
128 KB 


Jozef Tamok, Gottwaldova 
190, 077 01 Královský Chlmec 
SIEMENS PC-D 

Vladan Hádek, Slovenská 18, 
056 01 Gelnica 


POČÍTAČOVÉ KLUBY 


Abychom usnadnili hledání zá- 
jemeům o práci v počítačových 
klubech, © uveřejňujeme se- 
znam těch klubů, které nám do 
redakce zaslali svoji adresu: 
V.G.S. SHARP Club 

(8+16 bitové) 

Jaroslav Nemec 

Palárikova 9 

080 05 Prešov 


SHARP, ATARI, 
COMMODORE 

OK VTČM 

Na Olšinkách 

Štolbova 2565 

530 02 Pardubice 

PMD, ONDRA, SINCLAIR 
(DIDAKT), ATARI, SHARP 
PC, audio-video, FOTO, 
COMMODORE 

Jihočeská správa účelových 
zařízení 

Klub vědeckotechnické čin- 
nosti mládeže 

Kostelní 163 

381 01 Český Krumlov 

tel. 4975 

COMMODORE C 64 
Vladimír Kalný 

K letišti 69 

360 01 Karlovy Vary-Hůrky 
COMMODORE C 64 

Klub přátel C 64 

Za panelárnou 939 

280 00 Kolín 2 
COMMODORE C 64 

OK VČTM Jihlava 

nám. Svobody 11 

586 01 Jihlava 

tel. 231 81 

Klub APPLE a PRAVEC 
(APPLE II, II+, Ile, 
PRAVEC 16) 

Ing. Dáša Trojánková 
Botevova 3102 

143 00 Praha 

tel. 40131000 (8.00—12.00, 
Po—Pá) 

COMMODORE 

PV ČSVTS VŽSKG 

706 02 Ostrava-Vítkovice 


OSOBNÍ POČÍTAČ 
PLANTRON 386 SX/20 


Západoněmecká firma Plan- 
tron | prodává profesionální 
osobní počítač PT-386 SX/20 
postavený na bázi mikroproce- 
soru Intel 80386 s taktovou 
frekvencí 10 nebo 20 MHz. Má 
paměť RAM 1—8 MB, pevný 
disk 65 MB, jednotky pružných 
disků 5,25 palce 1,2 MB a 3,5 
palce 1,44 MB a barevný mo- 
nitor CM-325 VGA s max. 
1056x800 bodů. Používá 
16bitovou — grafickou © kartu 
VGA. Má možnost připojení 
koprocesoru Intel 80387 SX. 


NEJPRODÁVANĚJŠÍ OSOBNÍ A DOMÁCÍ POČÍTAČE V SRN 


Časopis Chip č. 7/90 uveřejnil tento seznam největších hitů 
u osobních a domácích počítačů — nejvíce prodávaných ve 


Spolkové republice Německo za květen 1990: 


Osobní počítače 

„ Aplle Macintosh II. 

. Tandon PCA 

. Epson AT 

. Compag Deskpro 386 
IBM PS/2 mod. 30 
Commodore PC 20 
Commodore PC 10 
Commodore PC 30 

. Compag Deskpro 286 
. Zenith 248 


PomNonAmwní 


Domácí počítače 

1. Acorn Archimedes 

2. Commodore Amiga 500 
. Commodore 64 
. Atari 1040 ST 
. Schneider Euro PC 2 
Commodore Amiga 2000 
Commodore 128 (D) 
Commodore PC 1 
. Amstrad CPC 464 
. Atari 520 ST — M 


DomNouam 


AUTOCAD FIRMY HAWKE 


Britská firma Hawke Systems 
of Slough vystavovala na vý- 
stavě CAD — CAM '90 svoji 
pokrokovou síťovou připojitel- 
nost k MS — DOS, VMS a Uni- 
xu. Předváděla AUTOCAD 
pracující na digitální stanici 
VAX, na personální grafice 
Westward série PGS.4 X a na 
digitální stanici DEC. Ve všech 
případech | sloužila © stanice 


VAX jako server. 


KAPESNÍ POČÍTAČ 
CASIO PB — 1000 


Nový typ kapesního počí 
má paměť RAM 8 KB, ro; 
telnou na 40 KB, displej s roz- 
sahem 4x32 znaků. Progra- 
muje se v Basicu nebo Assem- 
bleru. Prostřednictvím externí 
jednotky pružných disků 3,5 
palce Ize k tomuto počítači při- 
pojit rychlou paměťovou jed- 
notku MD — 100 o kapacitě 
320 KB. 


POČÍTAČOVÁ SÍŤ COMPAG SYSTEMPRO 


Mistní počítačová síť Compag Systempro americké firmy Com- 
pag je systémem pro mnohauživatelské transakční automatizo- 
vané zpracování dat. Jde o flexibilní systém s použitím počítačů 
Compag 386 a 486. 

Systém procesorů je spojen do architektury Compag Flex/MP, 
která kombinuje samostatnou sběrnicí procesorové paměti se 
vstupní a výstupní sběrnicí EISA. Sběrnice EISA umožňuje 
zrychlení vstupu a výstupu, které jsou často kritickým místem 
zpracování informací. 
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NOVÁ MYŠ FIRMY MICROSOFT 


Každý uživatel počítače, který používá silného softwaru, by ne- 
měl zapomínat na prvotřídní hardware. Z toho vychází americká 
firma Microsoft při uvedení své nové myši Microsoft 400 — dpi. 
Spojuje elegantní design s technickou rafinovaností. 

Tato myš představuje jakési prodloužené ukazováčky počítače, 
které pracují intuitivně a dosahují úspory až 80 % úderů na klá- 
vesnici. Je aerodynamická, má velké možnosti kontroly a je 
kompatibilní se všemi významnými konfiguracemi počítačů. Im- 
plementovaný operační systém OS/2 umožňuje plné využití my- 
ši při jeho nových aplikacích. 


ním SCSI, tepelná tiskárna Co- 
lor Image Printer 4693 DX 
s 300 dpi a rovněž tepelná tis- 
kárna Phaser CPS Color 
PrintStation se zařazováním 


TŘI MODELY 
PRO MACINTOSH 


V rámci své poslední řady 
Phaser barevných tiskáren 


k osobním počítačům vyvinula 
firma Tektronics i modely pro 
typy Macintosh firmy Apple, 
různé kvalitativní třídy zastupu- 
je nejjednodušší Color Auick 
typu Ink-jet, s 216 dpi, rozhra- 


souborů do fronty na vlastním 
pevném disku a s možností za- 
pojení do sítě. Tento model 
slučitelný se systémem PostS- 
cript obsahuje procesor 68020 
a 11MB paměti RAM. 


PROFESIONÁLNÍ OSOBNÍ POČÍTAČ COMPAO 
DESKPRO 486/25 


Americká firma Compag uvedla na trh 32bitový 
osobní počítač Compag Deskpro 486/25, který přináší novou 
úroveň automatizovaného zpracování dat. Je postaven na bázi 
mikroprocesoru Intel 80486 s taktovou frekvencí 25 MHz. Je 
třikrát rychlejší než předchozí oblíbený typ 386/25. 

Počítač Compag Deskpro 486/25 je náležitě silný pro nejnároč- 
nější aplikace jako jsou CAD/CAM/CAE, statistické analýzy, 
modelování a řízení. Má standardní vnitřní paměť 4 MB, kterou 
lze rozšířit až na 100 MB. Připojují se k němu pevné magnetické 
disky o kapacitě 650 nebo 320 MB. Používá operačních systé- 
mů MS-OS/2 verze 1.2, MS-DOS nebo Unix. 
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NOVÝ TYP BAREVNÉHO 
TELEVIZORU 


V západoevropských obcho- 
dech započal prodej nového 
typu barevného televizoru NO- 
KIA 7171 SAT HIFI Digivision 
se zabudovaným satelitním tu- 
nerem. Je z řady „Pro ARTE“ 
a dodává se se zařízením pro 
příjem Astra, Kopernikus nebo 
jako „Kombi — Paket“ s otoč- 
ným klíčem. 


SNÍMAČE DAT KYE 
SE SOFTWAREM MAESTRO 


Tchajwanská firma KYE —Kun 
Ying Enterprise Co. Ltd. pro- 
dává do celého světa různé 
druhy snímačů dat pro auto- 
matizované zpracování. Začít 
Ize nejlépe s použitím softwaru 
této firmy pro osobní počítače 
MAESTRO. Lze jej použít pro 
ruční barevný snímač SG- 
C 105 a snímat 256 barev. Dal- 


ší použití je pro černobílý ruční 
snímač obrázků GS-450 A do 
velikosti DIN A 4, Lze také sní- 
mat písmo OCR. Pokud nebu- 
de třeba kombinovat grafiku, je 
nejvhodnějším ruční snímač 
GS-P 4 pro celostránkové re- 
produkce se vstupem doku- 
mentů. 

Software MAESTRO přísluší 
k dodávce snímačového balí- 
ku. Dovoluje snímat předlohu 
a pak ji na tiskárně barevně 
graficky tisknout. Umožňuje 
rozšiřovat grafiku podle potře- 
by — jediným omezením jsou 
kapacitní možnosti použitého 


osobního počítače. Software- 


MAESTRO má schopnost po- 
užít též kartu Genix Fax, takže 
pak práce je lepší a potřebné 
náklady nižší. 


JAK VYHRÁL SYSTÉM 
VHS BOJ O AMERICKÝ TRH 


V nedávno uveřejněné knize 
o historii vývoje magnetoskopů 
Systému VHS — The Panaso- 
nic Way — se uvádí, že ja- 
ponský koncern Matsushita 
přislíbil americké společnosti 
Radio Corporation of America 
dodávku magnetoskopů pro 
čtyřhodinový záznam již v roce 
1977, tedy v době, kdy neměl 
dokončen ani vývoj přístroje 
pro dvouhodinový záznam. 
Bylo to klíčové riskantní roz- 
hodnutí, protože šlo o to, kdo 
získá budoucí americký trh 
magnetoskopů. Americká spo- 
lečnost RCA totiž požadovala 
magnetoskop, který by umož- 
ňoval záznam dlouhých spor- 
tovních utkání jako je národní 
liga amerického  basebalu. 
Konkurenční japonská firma 
Sony v té době nabídla společ- 
nosti Zenith svůj magnetoskop 
systému Betamax, který však 
mohl nahrávat © maximálně 
dvouhodinové pořady. Ob- 
rovským úsilím výzkumných 
pracovníků celé řady vývojo- 
vých oddělení koncernu Mat- 
sushita se však podařilo téměř 
nemožné uskutečnit a dodat 
první magnetoskopy systému 
VHS pro čtyřhodinový záznam 
před stanovenou lhůtou, čímž 
získal koncern téměř monopol- 
ní postavení na trhu magnetos- 
kopů spolu s miliardovým ob- 
ratem. 


NETWORLD 90. BOSTON 


Přehlídka se konala počátkem 
února, představila výrobky 
mnoha světových firem v ob- 
lasti počítačových sítí. Společ- 
nost DEC předvedla svůj ko- 
munikační systém pro prostře- 
di OS/2, „Velká modrá“ vytvoři- 
la adaptér 32bitové sítě Ether- 
net. Řada výrobců, jako napi 
klad Retix, přivezla rozšiřující 
prostředky k NetWare 386 od 
známé Novell. AT T naopak 
vytvořila „unixovskou“ verzi sí- 
fového operačního systému 
LAN Manager společnosti Mic- 
rosoft prodávanou pod ná- 
zvem StarGroup Software za 
1895 USD (osmiuživatelská 
verze). 


INFORMACE 


3 DNY PŘED TISKÉM 


TESLA ELNOS 


POČÍTAČE třídy PC 286/386 SX 
s mimořádnou slevou 


M$ 286 AT/12 MHz - kompletace Mesit Uherské 
Hradiště 

* procesor | 80286, 6/12 MHz, RAM 1 MB, sokl 
pro koprocesor, klávesnice US, monitor EGA 640 x 
350, 2x 232, 1x Centronics, 1x HD 40 MB (28 ms), 
1x FD 5 1/4" (1,2 MB), 1x FD 5 1/4" (360 kB), 
sériová myš, MS-DOS 3,3, GW-Basic, čeština. 
68.800,- Kčs 

LGI-286s/16MHz - Lucky-Goldstar International 

* procesor | 80286, 16 MHz,RAM 1 MB, sokl pro 
koprocesor, klávesnice US, karta VGA 640 x 480, 
2x RS 232, 1x Centronics, 1x FD 3,5" (1,44 MB), 
1x FD 5 1/4" (1,2 MB), MS-DOS 3,3, GW-Basic, 
čeština 


hard disk 40 MB/28 ms 80 MB/19 ms 
VGA 13" Mono 

(640 x 480) 69.500,- Kčs 84.150,- Kčs 
VGA 13" Color 

(640 x 480) 79.000,- Kčs 93.700,- Kčs 


LGI-386 SX/16 MHz - Lucky-Goldstar International 
* procesor | 80386 SX, 16 MHz, RAM 1 MB, sokl 
pro koprocesor, klávesnice US, karta VGA 640 x 
480, 2x RS 232, 1x Centronics, 1x FD 3,5" (1,44 
MB), 1x FD 5 1/4" (1,2 MB), MS-DOS 3,3, GW-Ba- 
Sic, čeština 


hard disk 40 MB/28 ms 80 MB/19 ms 
VGA 13" Mono 

(64p x 480) 80.500,- Kčs 95.500,- Kčs 
VGA 13" Color 

(640 x 480) 89.900,- Kčs 105.000,- Kčs 
Z-386 SX/16 MHz - Zenith data systems 
Groupe Bull 


* procesor | 80386 SX, 16 MHz, RAM 2 MB (rozši- 
řitelná na 8 MB), sokl pro koprocesor, klávesnice 
US, monitor VGA color 13" (640 x 480), 1x FD 3,5 
" (1,44 MB), 1x FD 1,2 MB S 1/4" (1,44 MB), MS- 
DOS 3,3 PLUS, MS Windows/286, čeština 
hard disk 40 MB/28 ms 80 MB/19 ms 

119.300,- Kčs 134.000,- Kčs 
Bližší informace, příjem objednávek, poradenství, 
instalace a servis - zajišťuje TESLA ELTOS s.p., 
DODAVATELSKO - INŽENÝRSKÝ ZÁVOD (DIZ): 
PRAHA 1, Všehrdova 2, tel. 530550, telex. 121456; 
PRAHA 10, Rybalkova 49, tel. 741561, telex. 
122 942; | PÍSEK,  Kocínova 136, tel. 5217, 
telex 144 514; BRNO, Bohunická 115, tel. 32 58 32, 
telex. 62 631; ZLÍN, Havl. čtvrť 240, tel. 413:72. 
Písemný styk s pražským ústředím: TESLA 
ELTOS s.p., Dodavatelsko-inženýrský závod (DIZ), 
pošt. schr. 27, 145 00 Praha 4. 


Nabízíme korespondenční kursy programování v 
jazyku BASIC. Jsou vhodné pro začátečníky i mír- 
nět pokročilé, pro uživatele všech typů mikropočíta- 
čů. Cena je 290 Kčs. Informace na adrese: 
STARSOFT, poste restante, 39003 TÁBOR 3. 


Firma ELSA provádí instalace přijímacích stanic 
pro skupinový příjem 1 - 20 družicových TV pro- 
gramů včetně kabelových rozvodů pro skupiny do- 
mů (i sídliště) v celé ČSFR. Poskytuje servis do 24 


hodin. Opravuje nekvalitně provedené rozvody SAT- 
TV a STA. Spolupracuje s předními světovými vý- 
robci (GRUNDIG). 

Při placeném servisu na dobu. 10 let poskytujeme 
bezplatnou výměnu zařízení za nové. Zařízení má- 


„me schváleno VŮS Praha , 


Objednávky zasílejte na adresu: ELSA, pošt. př. 
137, Kaprova 12, 110 01 Praha 1, telefonicky (24 
hodin denně na záznam): 

(02) 301 35 78, Tele(post) FAX (02) 301 62 97. 


HARDSOFT o HARDSOFT o HARDSOFT 
Nejlevnější zprostředkování prodeje elektroniky, 
výpočetní techniky za 4 % (další slevy možné) 
provádí HardSoft Valtická 17, 628 00 Brno, tel. (05) 
636 261. Provozní doba NON STOP * zprostředko- 
vání lze sjednat i písemně bez osobní účasti * 
možnost okamžité výplaty ©v © hotovosti * 
INFORMUJTE SE ! (písemně, telefonicky, osobně). 
HARDSOFT o HARDSOFT o HARDSOFT 


PŘÍSTROJE PRO SERVIS A 
NASTAVOVÁNÍ PŘIJÍMAČŮ Z DRUŽIC 


Náš program pro rok 1991 zahrnuje: 

1) Příruční přenosné přístroje pro servisní techniky: 
mikrovlný generátor v pásmu 10,95 až 12,5 GHz... 
PGT-2, servisní tester mezifrekvence....PTM-2 

2) Laboratorní přístroje pro opravny satelitních přijí- 
mačů: panoramatický přijímač 0,95 až 1,75 GHz 
„LPP-1, generátor úplného FM TV signálu 0,95 až 
1,75 GHz LGS-1 

Uvedené typy přílstrojů jsme schopni modifikovat 
podle Vašich požadavků. Podrobnější informace: tel. 
Praha 462251, linka 327 - Ing. Helebrant, linka 326 
p. Frýda 


Dny belgických rozhovorů 

Zajímavou tiskovou konferenci připravila ČTK- 
Made in .. (Publicíty) dne 13. září 1990 s Bel- 
gickým úřadem pro zahraniční obchod. V průběhu 
konference byla podána informace o návštěvě mise 
v rámci Dnů belgických rozhovorů v Praze a v Bra- 
tislavě ve dnech 24. - 27. září, jejímž úkolem bylo 
dohodnout spoluprácí mezí ČSÉR a Belgo- -lucem- 
burskou hospodářskou unií v různých průmyslových 
odvětvích službách. 


Hradlové pole zdarma 


TESLA VŮST PRAHA vypisuje soutěž o nej- 
lepší aplikaci zakázkového integrovaného obvodu. 
Účelem soutěže je rozšířit aplikační sféru nejmoder- 
nějších aktivních polovodičových prvků. Vítěz obdr- 
ží 10 kusů hradlového pole CMOS s maximálně 
700 hradly v keramickém pouzdru zapojených podle 
předaného logického schématu. 

Podmínl soutěže: 

1) Soutěže se může zúčastnit libovolná organizace 
nebo jednotlivec z ČSFR nebo ze zahraničí (dále 
zadavatel), který dosud s TESLA VŮST na návrhu 
zakázkových a polozakázkových integrovaných ob- 
vodů nespolupracoval. 

2) Zadavatel předá nejdéle do data uzávěrky souto 
že: 
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a) tlogické nebo alespoň blokové schéma obvodu 
b) popis aplikace a předpokládaný přínos užití 
hradlového pole. 
3) Vítězný návrh bude vyhodnocen komisí sestave- 
nou ze zástupců TESLA VŮST, fakulty mikroelektro- 
niky ČVUT, Ústavu výpočetní techniky ČSAV a 
redakcí časopisů podílejících se na propagaci sou- 
těže, a to do 1. 2. 1991, 
4) Kritéria pro výběr vítězného návrhu: 
a) prodejnost, konkurenceschopnost a atraktivnost 
nového výrobku, pro který je obvod určen 
b) vhodnost užití hradlového pole 
* z hlediska technického: optimální je využití do 
600 hradel (zbývá rezerva na úpravy zvyšující testo- 
vatelnost) a do 36 funkčních vývodů (nutno uvažo- 
vat vývody na napájení, nulování a režim TEST) 
* z hlediska ekonomického: optimální je velikost 
série 100 - 20 000 ks 
c) aplikace, které by měly příznivý vliv na životní 
prostředí budou mít přednost. 
5) V případě vyhodnocení dané aplikace jako ví- 
tězné bude zadavatel spolupracovat s pracovníky 
TESLA VŮST na: 
* specifikaci elektrických a dynamických parametrů 
* úpravě dodaného logického schématu do tvaru 
odpovídajícího: 

- knihovně logických buněk 

4 požadavkům snadné testovatelnosti 
* ověření konečného logického schématu simulací 
na počítači PC-AT 
* oživení jím dodaného testu funkce na prvých 
vzorcích obvodu. 


Uzávěrka soutěže; 31. 12. 1990 

Obvody budou předány do jednoho měsíce po 
ověření logického schématu. 

Bližší informace o soutěží je možné získat na 
adrese: | 

TESLA VŮST PRAHA, úsek mikroelektroniky, 
Novodvorská 994, 142 21 
Praha 4 

Ing. Antonín Pleštil, CSc. 
Ing. Ladislav Koníř, CSc. 


tel.462251 I. 895 
tel.462251 1. 366 


Upozornění pro začínající uživatele ZX-SPECTRA a 
DIDAKTIKU GAMA na program který jim usnadní 
programování v BASICu. Jedná se o program, který 
je residentně uložen v paměti od adresy 51000 a 
při stisku klávesy "I" (SS+1) vypíše informace o 
Syntaxi a použití příkazu před kterým byla stisknuta 
výše uvedená kombinace kláves. To vše se děje 
při naprosto nezměněné editaci v editační zóně. 
Informace podá : Jan Petrák, Sídliště 379, 382 32 
Velešín. 


ClassiCAD 

společnost s ručením omezeným, zahájila svou 
činnost 1.7. 1990 ve Zlíně. Zabývá se vývojem, 
prodejem a realizací uživatelsky orientovaných CAD 
systémů na PC technice pro podniky spotřebního 
průmyslu. Do konce roku bude hotova verze 1.00 
nového 2D GAD systému pro obuvnický průmysl, 
který svými možnostmi a komfortem ovládání před- 
čí všechny obdobné systémy na trhu. Mimo čin- 
nosti v oblasti CAD provádí školení uživatelů PC 
techniky, konzultace a vývoj- dalších užitečných 
programů či zařízení pro počítače PC, jako jsou 
ASDAT (analyzátor asynchronní sériové komuni- 
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kace), emulátor terminálu HP26xx atd. Bližší infor- 
mace o společnosti, jejích produktech a službách 
na adrese ClassiCAD, spol. s r. o., Burešov 4886, 
poštovní přihrádka 93, 761 93 Zlín, tel.: (967) 
24596. 


Co přinesl říjnový Chip 

Číslo 10/90 časopisu Chip přineslo tyto zajímavosti: 
Fotorealistické obrazy z osobního počítače - 100 
nejdůležitějších programů - Senzace od IBM: domá- 
cí počítače řady PS/1 - Můžeme se na počítače 
spolehnout? - Počítačová scéna Thajska - Telefony 
a modemy - Počítačový veletrh v Las Vegas - Ná- 
vrat firmy Amstrad - Srovnávací testy laptopů - La- 
serové tiskárny Apple - Počítač na hraní: Atari Lynx 
- Od MS.DOS přes OS/2 k Unixu - Silná pozice 
počítačů z Taiwanu - Boom telefaxů - Umělá inteli- 
gence - Studium pro informatiky v Evropě -Aktivita 
V oblasti pevných disků - Rychlejší úspěchy s Word 
Perfectem 5.0/5.1 - Obchodní grafika. 


TECHNICKÉ A INFORMAČNÍ SLUŽBY 
Senovážné náměstí 23, PRAHA 1 


Proběhl první seminář na téma 
DTP a Apple Macintosh 


V objektu FTVS ve Vokovicích se 16.10.1990 před- 
stavila firma TIS, která je výhradním distributorem 
výrobků firmy Apple pro Československo. Prvním 
tématem využití počítačů Apple Macintosh byla 
počítačová sazba v konceptu Destkop Publishing. 
Tohoto odborného semináře se účastnilo 250 lidí 
pracujících v tisku, u soukromých firem, ale i sou- 
kromých osob, kteří pracují s počítači Apple 
Macintosh. Mezi účastníky se objevili také M. Stivín 
a Z. Rytíř, kteří se zajímali o využití předváděných 
počítačů ve své práci. Seminář. DTP seznámil 
účastníky s využitím lámacích programů při navrho- 
vání stránkových předloh, se způsoby manipulace 
s barevnou nebo černobílou fotografií pomocí spe- 
ciálního software, s využitím osvitové jednotky s 
vysokou rozlišovací schopností pro tisk v barev- 
ných separacích. Účastníkům semináře bylo zodpo- 
vězeno mnoho odborných otázek týkajících se 
kompatibility s ostatními počítači /především IBM 
PC/ a s různými sítěmi, přeměny naskenovaného 
obrazu textu do podoby běžného textového soubo- 
ru, kombinace zvuku, obrazu, grafiky a textu v kon- 
ceptu multimedií, zvukové schopnosti počítače 
Macintosh v hlasové komunikaci, spolupráce se 
zařízením FAX a komunikace v telefonních sítích. 
ichni zúčastnění poznali, jak jednoduchá a ele- 
je práce s produkty Apple Macintosh, mohli 
osobně jednat s odborníky, kteří vedli seminář. 
Otázky týkající se obchodních vztahů zodpovídali 
pracovníci TIS. Součástí semináře bylo vylosování 
jednoho z účastníků, který obdrží © počítač 
Macintosh Classic - šťastným výhercem je soukro- 
má firma TISKPEM. Seminář DTP byl první akcí 
předvádějící produkty Apple Computer v Praze a 
vyvolal velký zájem. TIS v nejbližší době uspořádá 
celou řadu seminářů na témata automatizace admi- 
nistrativy, využití počítačů Macintosh ve školství, 
multimedia a CAD/CAM. 


3 DNY PŘED TISKEM 


V. F V v otázkách a odpovědích 


zd 


Poslední dobou se objevuje stále častěji po- 
jem „Počítačový virus“. Kdo se s jeho účinky 
nikdy nesetkal se buď bojí, ale vlastně net 
čeho, nebo jen mávne rukou, protože věří, že 
jemu se taková věc na jeho počítači nikdy ne- 
může stát. Na toto téma se na sklonku loň 
ského roku konal pod patronací Kancel: 
ských strojů a vědeckotechnických společ- 
ností pracovní seminář „Počítačové viry 
a ochrana proti nim“ 

A jako u každé „nákazy“, i zde je nejlepší preven- 
ce. V zahraničí se pro počítače objevila paralela 
pojmu SAFE SEX (obrana proti viru AIDS), a to 
SAFE HEX, Nejen kvůli slovu virus, ale též kvůli 
jedné z nejjednodušších ochran disket — přele- 
pení nálepkou proti zápisu. 


Co to počítačový virus je? 

Je to program, který byl napsán z jiných důvodů, 
než aby pomáhal uživateli a je uložen na místě, 
kde jej nikdo, kdo se o to zvlášť nesnaží, jedno- 
duše neobjeví. Další vlastností viru je rozmnožo- 
vání. Bez vědomí uživatele se kopíruje na stále 


nová místa. Na rozdíl od živého organismu, který 
se dovede bránit a má k tomu účelu speciální 
orgány, mikropočítače speciální obvody většinou 
nemají (SMEP částečně, IBM PC určitě ne). Jis- 
tá možnost ochrany proti infikování počitače je 
v rukou uživatele. 

Podle účinku se viry dělí na destruktivní a ne- 
destruktivní. Destruktivní něco ničí či modifikují 
— soubory, tj. data či programy, tabulky obsaze- 
ní disku (FAT), adresář disku, zavaděč systému 
(BOOT sektor), vlastní systém (COM- 
MAND.COM,.SYS); nebo niči přímo součástí po- 
čítače; přehřejí (neustálým opakováním jedné in- 
strukce) nějkou část mikroprocesoru, či obvody 
adaptéru EGA, nebo rozkmitají hlavičky pevných 
disků do rezonace a ty se ulomí. Asi nejhorší 
jsou víry, které neudělají moc škody najednou, 
takže se na ně hned tak nepřijde, ale pracují pra- 
videlně, systematicky. Například při každé akti- 
vaci změní jeden byt v nějakém souboru — je-li 
to program, je nepoužitelný zcela nebo nečeka- 
ně „havaruje“ 

Nedestruktivní viry přímo neničí nic — omezují 


se na zvukové či obrazové efekty — svou čin- 
ností však zpomalují počítač a může dojít ke ztrá- 
tě dat vypnutím počítače, jakmile se virus pro- 
jeví. 

Používáme-li jediný počítač sami a nepůjčuje- 
me si diskety, je nebezpečí „nákazy“ nulové. 

Jakmile však používáme stejné diskety na ví- 
ce počítačích či zapojíme počítače do sítě, znač- 
ně tím vzroste nejen efektivnost využití systému, 
ale úměrně i virové nebezpečí. Viz pátek 13. 10. 
1989. 


Proč se o viry zajímáme? 


Právě pro toto nebezpečí. Nikdo přece nechce 
přijít o výsledky práce, které má v počítači, nikdo 
nebude riskovat používání sítě, u níž hrozí s vel- 
kou pravděpodobností zneprůchodnění kopírují- 
cími se viry. 

Podle informací pracovníka Kancelářských 
strojů vzrostl počet požadavků na servisní zása- 
hy z nehardwarových příčin (tj. chybami obsluhy, 
ale také viry) ze 17% v roce 1987 na 47% 
V roce 1988. 
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Proč lidé píší virové programy? 

To je podobná otázka jako „Proč lidé jezdí načer- 
no?“ Svou roli hraje zvědavost (Dokážu to?), po- 
msta (zaměstnavateli či nadřízenému), zlomysi- 
nost, odstranění konkurence, ochrana programů 
firmami, snaha o krádež (virus umožní nelegální 
činnost hackerům, tj. lidem, kteří se snaží obejít 
bezpečnostní opatření podniků a proniknout do 
jejich počítače), špionáž, vydírání apod. Hovoři 
se též o počítačovém vandalismu či terorismu. 


Z čeho se virus skládá? 
Každý virus má tři čás 
Zavaděč — zajistí nahrání výkonné části do pa- 
měti počítače, propojí aktivační body s určitými 
službami systému, podle toho, kdy se má čin- 
nost viru spustit, a zamaskuje co nejvíce stop, 
podle nichž jej lze objevit, Část zavaděče, která 
zůstane v paměti a zajišťuje aktivaci viru v urči- 
tou chvíli, se někdy uvádí jako samostatná. Za- 
vaděč viru předá činnost dál — a to systému, 
uživ. programu a nebo své množící či výkonné 


st — zajišťuje tvorbu dalších života- 
schopných“ kopií víru a jejich uložení na vhodné 
místo (viz níže). 

Výkonná (škodicí) část — udělá to, proč byl vi- 
rus napsán: 

Množící a výkonná část tvoří tělo viru. 


Kde se kopie virů uchovávají? 


Protože virus nesmí být jednoduše objevitelný, 
musí být buď co nejkratší — pak ale téměř nic 
„neumí“, nebo je delší a objeví se problém „Kam 
s nim?“, 

V zásadě jsou tyto dvě možnosti: 

„Krátké“ viry lze nahrát přímo do spustitelného 
programu (to je důležité, neboť virus v datovém 
souboru by se nikdy k činnosti nedostal). 
„Delší“ viry mohou mít ve spustitelném programu 
jen svůj zavaděč; tělo je uloženo v clusteru, který 
virus označí jako vadný a MS-DOS jej od tohoto 
okamžiku nepoužívá, nebo na stopách (41 
u 360 KB, 81 u 1,2 MB diskety), které MS-DOS 
nikdy nepoužívá, ale diskové mechaniky jsou 
ještě schopny s nimi pracovat. Do těchto stop 
ěkteří výrobci zabezpečovací in- 
jich programy proti nelegální- 
mu kopírování — uživatel okopíruje 40 (80) stop, 
ale tuto informaci ne. Když zkusí program spus- 
tit, nejde to. 

Některé firmy umístují viry do svých programů 
záměrně — pokud někdo spustí nelegální kopii, 
aktivizuje se virus, začne se množit počet jeho 
kopií a v naprogramovanou chvíli se něco nemi- 
lého stane. 

Vyskytly se i případy programů již zavirova- 
ných při nákupu (1988 — ALDUS virus u počíta- 
če Macintosh). Viry tam byly vloženy buď záměr- 
ně, jako sabotáž, nebo bez vědomí výrobce, kte- 
rý netušil, že použil nakažené programové vyba- 
vení. Nyní však výrobci věnují tomuto nebezpečí 
značnou pozornost a své programy kontrolují 
aručí za ně. Z tohoto důvodu je vhodné požado- 
Vat ve smlouvě na dodávku programového vyba- 
vení toto: „Dodavatel ručí za to, že programové 
Vybavení jim poskytované je bez vedlejších efek- 
tů“ 


Co je míněno slovy „spustitelný program“? 


Na každém paměťovém médiu, a tedy i v paměti 
počítače, je veškerá informace kódována do by- 
tů (či skupin bytů). Ale dokud je nezačneme 
zpracovávat jako instrukce programu, nemohou 
počítač řídit. Jsou to jen informace. 

Pokud však operační systém předá nějakému 
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programu řízení, musí „počkat“, až mu jej tento 
Program zase vrátí, či až zavolá nějakou jeho 
službu. (Pracujeme-li s nějakým takovým pro- 
gramem — neobjevuje se výzva systému A:>, 
ta se objeví až po návratu do systému). 
Spustitelný program je tedy taková skupina 
bytů, které se dá předat řízení počítače. Je na- 
hrán v souborech s příponami JEXE, .COM, 
+OVL,.BIN, .SYS, ale i v zaváděcím sektoru dis- 
ku či diskety (BOOT sektor). 
Na semináři se hovořilo o virech užívajících ke 
svému šíření soubory .COM, „EXE a BOOT se- 
ktor. 
Jak se tedy virus „probudí“ ke škodící činnosti? 
Buď přímo při spuštění nějakého programu (tedy 
např. i při zavádění systému), nebo (což je jed- 
nak častější a jednak to možňuje spustit jeho čin- 
nost neočekávaně) alokuje virus některá přeru- 
šení či služby. Alokací se rozumí to, že udělá ta- 
kové zásahy do soustavy služeb systému, že se 
při jejich zavolání napřed udělá test podmínek 
pro předání řízení ničící či množící části viru, 
a teprve potom původní služba. K takovým služ- 
bám patří zejména aktualizace systémových ho- 
din, čtení a zápis na disk, ale i spuštění progra- 
mu atd. 


Jaké jsou příznaky viru v počít 


1. Zpomalení systému — některé operace trvají 
déle než dříve. 

2. Neočekávaně se rozsvěcuje kontrolka pev- 
ného disku či disketové mechaniky. 

3. Objevují se neobvyklá chybová hlášení (no 

memory ... . apod.), která se dříve nevyskyto- 

vala. 

Klesá množství volné paměti (liší se údaje 

o množství paměti podle BIOSu (DOSu) 

a např. podle PcTools — F3 — Info) — (rozdil 

2 KB je jedním z příznaků výskytu BOOT viru 

— míček pohybující se po obrazovce). 

Mění se velikost souborů (roste), někdy (jed- 

nodušší viry) se může měnit i čas a datum 

posledního zápisu do souboru. 

6. Z média mizí soubory, v souborech se obje- 

Vuje pozměněný obsah (odhaluje se velmi 

těžko, náhodně a hlavně většinou pozdě). 

Viditelný, či slyšitelný efekt (obrázky na obra- 

zovce, zvuky). 


P 


9 


ho 


Jak se viry šíří? 

Rájem pro šíření virů jsou počítačové sítě — pro- 
to je velice důležitá promyšlená soustava ochran 
(SW, HW) a přesně definovaná práva přístupů 
k souborům. 

Výborným místem je též pevný disk — je zde 
hodně místa a mnoho souborů; těžko se něco 
rychle kontroluje (argument — „Používejte proto 
počítače P-06, které pevné disky nemají“ í 
tuto situaci sice účinně, ale nebylo by nakonec 
nejlepší používat obyčejná kuličková počítadla, 
která jsou proti virům 100% imunní?). 

V našich podmínkách je typickým „bacilonosi- 
čem“ disketa. 


Lze vůbec virům bránit? 


Ano. I když úplně odstranit lze jen poznané ne- 
bezpečí (poznané viry). Proto již existují různé 
organizace, které shromážďují informace o vi- 
rech, vydávají je a poskytují protivirové programy 
i servis — u nás Kancelářské stroje (PCCURE), 
Zenitcentrum, Inorga — virologické oddělení, 
příležitost je i pro programátorská družstva, ve 
kterých se sdružují často velmi dobří odborníci. 
Současně však exist v zahraničí se prodá- 
vají, i návody na tvorbu virů, a dokonce progra- 
my, sloužící jako pomůcky, či přímo jako pro- 
středky pro tvorbu virů. 


Nové, ještě neznámé viry se rozpoznávají těž- 
ko. Lze jim však přesto čelit. 


Je možné se ubránit? 


1. Základem je používat skutečně ověřený soft- 
ware — tedy kupovat jej od spolehlivých organi- 
zací, vyžadovat záruku, že je prog. vybavení bez 
vedlejších efektů, a jednotlivé uživatele v co nej- 
kratším termínu důkladně zaškolit. Je zajímavé, 
že některé podniky u nás koupí počítač za stovky 
tisíc, ale šetří na software za desítky tisíc a na 
školení. 

Počítač pak nikdo efektivně nepoužívá. Málokdo 

je ochoten a schopen kromě své práce zahájit 

studium programování, napsat si všechny pro- 
gramy, které potřebuje, a pak, pokud mu ještě 
nějaký čas zbyl, se věnovat původnímu úkolu. 

I když si napíše vše, co potřebuje sám, těžko je 

schopen ve svém programátorském díle užít op- 

timální postup, protože jej jednoduše nemůže 
znát. To jednak není v lidských silách, ale hlavně 
to není účelné a ekonomické. Kdo má být dobrý 
ve svém oboru a ještě se učit programovat? Na 
co má lékař ovládat Turbo Pascal? (Že by výzva 

Pro programávory, aby začali se studiem medicí- 

ny a nebo třeba práv a pomalu zapomněli pro- 

gramovat?) 

2, Chránit diskety proti zápisu (lepit nálepky). 

3. Nepoužívat diskety s vanými sektory (pokud 

nezmizí při formátování pomocí jiného programu 

než FORMAT.com). 

4. Zablokovat vstup přes disketu, 

5. V síti uvážlivě definovat přístupy jednotlivých 

uživatelů k souborům. (Zkušenosti v Ostravě 

J. Broda). 

6. Pomocí speciálních programů kontrolovat ne- 

správné údaje data či času (62 sekund, měsíc 

č. 13 apod.) — toto nelze zobrazit pomocí DIR. 

Pravidelně kontrolovat délku a kontrolní součty 

uložených souborů (oboje pomocí k tomu urče- 

ných programů). 

7. Při psaní konfigurovatelných programů umis- 

fovat údaje a konfiguraci do zvláštních souborů 

(např. typu .cíg), těžko totiž můžeme od sebe 

odlišit, zda se obsah souboru (např. COM) změ- 

nil konfigurací či napadením virem. Nevýhodou 
je však zdržení startu programu nahráváním 
konfig. souboru. 

8. Do paměti umístit rezidentní program, který 

bude: 

M sledovat používané rezidentní programy (ví, 
které se smějí používat); 

m ovidovat všechny přístupy na disk (disketu) 
a při pokusu o nelegální zápis to hlásit uživa- 
teli. Ten pak rozhodne, zda se má pokračo- 
vat dál. 

9. Účinné je i šíření programů na médiích typu 

WORM — jejich obsah nejde modifikovat — 

analogie pamětí PROM. 

10. Vlastní software šířit ve zdrojových verzich 

(pozměněný obsah nejde přeložit a je odhalen) 

a překládat na „sterilních“ překladačích (k tomu 

můžeme vyčlenit jeden počítač pouze na překla- 

dy, který nesmí být na nic jiného používán), nebo 
zakódované podobě (opět snazší odha- 


11. Pokud skutečně musíme spouštět neznámé 
programy, doporučuje se odpojit pevný disk. 

12. Mít stále po ruce zalepenou disketu s 
tým“ systémem, kterou použijeme k zrestauro- 
vání systému při napadení. 

13. Zálohovat vše důležité. | 155 Kčs za disketu 
by mělo být méně než náklady na opětné získání 
dat (což může být i několikadenní práce skupiny 
lidí). 

14. Na pracovištích patřičné vyškolit uživatele, 


aby rozuměli bezpečnostním opatřením a vyko- 
návali je, určit správce každého počítače, který 
se stará o kontrolu jeho „čistotu“, ručí za ni a za- 
jistí případnou „sterilizaci“ nakaženého (zkuše- 
nosti např. Inorga). 
15. Zřídit konzultační, poradenská a servisní 
střediska, kam se může uživatel obrátit (Inorga- 
expertní systém). 
16. Nespouštět bezmyšlenkovitě všchno, co se 
mi dostane do ruky — často se uvádějí zavirova- 
né hry (Tetris), některé „antivirové“ programy 
místo kontroly šíří viry samy. 
17. Do vlastních programů umísťovat kontrolu 
sebe sama (SelíCheck) — to sice zpomalí start 
programu, nezabrání však aktivaci viru při spuš- 
tění, ale zaručí detekci viru, což je základní pod- 
mínkou k jeho likvidaci, 
18. Uvědomit si, že ne každým formátováním 
lze viry zlikvidovat. Uživatel může formátovat 
médium na třech úrovních: 
IE formátování části DOSu (PARTITION) — 
maže hl. adresář a FAT 
I přerozdělením disku (změna PARTITION) 
m fyzickým formátováním jednotlivých stop 
(v balících diagnostických programů, Disk 
Manager, Speed Store). 
Pozn.: Protože se materiál některých pevných 
disků (např. Seagate) tepelně roztahuje, dělat 
vlastní formátování až po zahřátí média na pra- 
covní teplotu. 
19. Nejdůležitější programy umistit co „nejhlou- 
běji“ ve stromové struktuře adresářů, na začátku 
adresáře umistit textový soubor, kterému změní- 
me příponu na EXE či .COM, a jeho obsah pra- 
videlně kontrolovat, Tento soubor by měl být del- 
Ší než asi 13 KB, protože některé viry nenapadají 
krátké programy, v nichž by se snáze prozradily. 
(Neplatí pro 648 a 1701, pro které délka nosiče 
nehraje roli). 
20. Všímat si jakkoli neobvyklého chování počí- 
tače. 
21. Mezi základní opatření je nutné zařadit 
i ochranu proti činnosti vlastních pracovníků (po- 
msta apod.) 


Co z toho tedy plyne? 


I když se nelze bránit všemu a ne všechny viry 
se chovají tak, jak bylo napsáno (např. řada 
znich se instaluje rezidentně do paměti bez vě- 
domí DOSu — proto ty různé údaje o volné pa- 
měti), je nutné dělat ochranná opatření, lépe ře- 
čeno celý komplex opatření od změn v technic- 
kých prostředcích, kontrolních programů, pravi- 
delných prohlídek souborů, přes změnu organi- 
zace přístupu k počítači, stanovení práv přístupu 
k souborům, zavedení správců počítačů atd. Za- 
tím nejbezpečnějším a nejúčinnějším způsobem 
ochrany proti virům, a nejúčinnější cestou k je- 
jich včasnému odhalení, je výše uvedený kom- 
plex opatření. 

Z dosavadních zkušeností je jasné, že úplnou 
ochranu nelze nikdy vytvořit, ale jakýkoli zámek 
je obvykle lepší než dokořán otevřené dveře. 
Pozn. — informace pro tvůrce virů: Prokázaná 
tvorba vírů je klasifikována jako sabotáž, autor 
tedy může být odsouzen i na 12 let nepodmíně- 
ně. 

Někteří přednášející seznámili účastníky 
s možnostmi poskytovat služby a software pro 
boj proti virům. 


Zenitcentrum: 


m Správce uživatelského prostředí SUP (ne- 
Spustí nic z diskety, zakázané adresář 
IE soubor programů AVAS 2.0 — 3 jednoúčelo- 
vé — hledají konkrétní typ viru (BOOT virus, 
648, 1701), 3 obecné — nehledají viry, ale 


zjišťují projevy jejich činnosti. Informace jen 
o dvou (AGARD — dávkově hlídá změny 
v souborech — umístění, délka, čas, kontrol- 
ní součty; rezident — hlídá pokusy změnit co- 
koliv v souboru pomocí služeb DOSu a BIO- 
Su, u PC AT též změny v paměti CMOS.) 
Kancelářské stroje: integrovaný systém PC 
CURE — prosinec 1989; protivirová metodika 
práce s počítači; překlad knihy o virech z němči- 
ny (120 různých virů) 
Inorga Praha: — „virologické“ oddělení; snaha 
získat co nejvíce informací a na jejich základě 
vytvořit expertní systém na pomoc uživatelům; 
v současnosti rozesiljí na své pobočky aktuální 
informace o této problematice. 

Hovořilo se i o programu FLUSHOT+ v 1.0 
(hlídá práci DOSu — diskové operace; kontrolní 
součty souborů /CRC/). 

PŘÍLOHA: 


Popis nejznámějších a u nás nejrozšířenějších 
virů: 

Při pojmenování virů se vžilo několik způsobů: 
podle délky, kterou virus zabere v nakaženém 
programu, umístění na médiu a podle projevů při 
aktivaci. 

BOOT virus 

Kde: 

Zavaděč v BOOT sektoru, 

Tělo a původní BOOT ve „vadném“ clusteru 
Stopy: 

vadný cluster 

Změněný BOOT sektor — chybí tam chybová 
hlášení. 

Zkrácení paměti o 2 KB. 

Mechanismus nahrání do paměti: 

Při zavádění systému se napřed zavede zava- 
děč viru, ten nahraje tělo, umístí je na vrchol pa- 
měti a přepíše délku paměti pro BIOS (DOS) na 
adrese 0:413H. 

Virus alokuje přerušení 13 — diskové operace; 
službu 2 — čtení sektoru. Pak předá řízení pů- 
Vodnímu zavaděči systému (BOOT). 
Mechanismus kopírování: 

Při každém čtení z média (stačí i DIR), na kte- 
rém virus ještě není, se označí některý volný 
dluster jako vadný a virus se tam nahraje. Sou- 
časně změní obsah BOOT sektoru. 
Mechanismus spuštění: 

Míček se začne pohybovat po obrazovce při pří- 

stupu na disk a v určitém čase (po 2 až 3 hodi- 

nách po nahrání). Jinak probíhá jen množení. 

Projev: 

Po obrazovce se začne pohybovat míček. 

Škody. 

Míček ruší při práci 

Protože se aktivizuje při práci se soubory, mo- 

hou se zničit data tím, že uživatel vypne počítač. 

Odstranění: 

Po resetu počítače: — nahrát čistý systém ze za- 

lepené diskety a příkazem SYS obnovit BOOT 

sektor nakaženého média (vadný oluster, který 

na médiu zbyde, nevadí — není k němu zavaděč 

a samotný systém jej nepoužívá); 

— nebo příkazem FORMAT naformátovat (ztrá- 
ta dat); 

— Norton DISK DOCTOR. 

virus 648 

Kde: 

V souborech typu .COM, na začátku skok na tě- 

lo, tělo na konci, Stopy: 62 s v čase souboru, 

soubor je delší o 648 bitů. 

Mechanismus nahrání: 

Virus se nahraje spolu se spuštěným progra- 

mem, rezidentně se neinstaluje. 

Mechanismus spuštění: 

Při spuštění napadeného programu se napřed 

spustí tělo viru, tj. jen jednou. 


Mechanismus kopírování: 

Tělo s pravděpodobnosí 1:8 (dělí údaj času 8) 
vytvoří destruktivní zásah do jiného .COM (na 
začátek programu umístí skok na reset systé- 
mu). Jinak se virus pouze okopíruje na další sou- 
bor COM. 

Projev: Objeví se soubory typu .COM, které mís- 
to původní činnosti po spuštění resetují systém. 
Škody: 

Nečekaný reset systému, zničení souborů. 
Odstranění: 

Obnovit nakažené soubory ze zalepené záložní 
diskety, či použít programy, které virus odstraní 
(to lze jen pro nedestruktivní kopie). V žádném 
případě nedělat imunizaci“ (ij. nastavení 62 s 
u všech souborů). Ta jen umožní viru přežívat 
v počítači neomezenou dobu a učinit z něj baci- 
lonosiče. 

Pozn.: Pro svoji činnost využívá vir cesty nasta- 
vené příkazem PATH. 

Virus 1701 — Chars Fall — Padání písmenek 
Kde: 

Binární soubory kratší než 64 KB aby se kód ve- 
šel do jednoho segmentu (.COM,... „ne EXE). 
Stopy: 

Soubor je delší o 1701 bytů. Tvar uložení viru 
záleží na způsobu zakódování. 

Při přepsání těla viru jiným programem se ne- 
čekaně zhroutí systém, neboť nejsou v pořádku 
vektory. 


Mechanismus nahrání do paměti: Na začátku 
programu je skok na dešifrátor viru (30 bytů), ten 
Virus rozšifruje a předá mu řízení. Virus obnoví 
původní tvar programu a otestuje, zda už nějaká 
jeho kopie není v paměti — podle existence pod- 
služby FF, DOS služby 4B, kterou přidává virus 
do systému při své instalaci, (Služba 4B slouží 
k zavedení programu a spuštění procesu.) Po- 
kud v paměti není, nainstaluje se před spouštěný 
program, aby po jeho ukončení nezůstal upro- 
střed paměti. Alokuje služby soheduleru a hodin. 


Mechanismus spuštění: 
Padání písmenek je spouštěno podle aktuálního 
času 


Mechanismus kopírovál 
Kopíruje se při každém spuštění programu (služ- 
ba 4B) 

Projev; 

Najednou začnou padat pismenka z řádků a hro- 
madí se v dolní části obrazovky. V grafickém re- 
žimu padají jednotlivé body. Vypnutím počítače 
se mohou zničit soubory. 

Odstranění: 

Obnovit nakažené soubory ze zalepené záložní 
diskety, či použít programy, které virus odstraní. 
Pozn.: K aktivizaci je nutné, aby při instalaci viru 
bylo systémové datum 1. 1. 1980 a po zavedení 
systému se změnilo na víc než 10. 1988. Z toho- 
to důvodu se virus neprojeví na počítačích typu 
AT, v nichž nastavuje čas již BIOS podle hodino- 
vého obvodu. 

Ke své instalaci do paměti nepoužívá virus 
služby systému, jeho přítomnost tedy nelze zjistit 
Vypsáním rezidentů — např. SMAP. 

Virus je v pamět, je-li po zavolání DOS INT 21 
s AX = 4BFFH v registru DX hodnota 55AAH. 


V článku jsou použity myšlenky těchto referují- 
cích: 
Ing. Jaroslav Broda (Kanc. stroje Ostrava), Ing. 
Pavel Baudyš (Zenitcentrum Praha), dr. Aleš Kr- 
ček (Inorga Praha), Ing. Lubor Linha (KS Praha), 
Ing. Richard Bébr (KS Praha), Ing. Zdeněk Hla- 
dík (Tesla IMA Praha), a též několika řečníků pří- 
mo z pléna. 

Petr FELKEL W 
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© Novým partnerem japonské firmy SA- 
NYO v ČSFR je akciová společnost DA- 
TA International se sídlem v Opavě. Její 
pobočky v Praze a Bratislavě se připra- 
vují. Z nabídky výpočetní techniky před- 
kládané touto společnosti vybíráme 32 
bitový počítač SANYO MBC — 18 PLUS. 
Řadí se mezi profesionální PC pro široké 
využití s velkou rychlostí a flexibilitou. 
Operační jednotka pracuje na bázi mik- 
roprocesoru INTEL 80386 s koproceso- 
rem 80387 a pracovní frekvencí 16 MHz. 
Paměť RAM 1 MB sériově s možností 
rozšíření na 5 MB s plnou 32bitovou ar- 
chitekturou. Paměť ROM 32 kB, operační 
systém MS DOS V.330. 

Firma DATA International a. s. nabízí 
výrobky SANYO za ceny platné na za- 
hraničních trzích s možností částečné 
úhrady v čs. měně. Dodávky jsou dopro- 
vázeny záručním i pozáručním servisem, 
školením a poradenskou službou. 


(Hr) 


Třiapůlpalcové 
pružné disky vedou 


Trvalo to nějakou dobu Spalcové 
pružné disky se konečně jednoznačně 
prosadily na světovém trhu osobních po- 
čítačů. V roce 1989 představoval podíl 
těchto disků cca 60 % a podle prognostic= 
kých studií vypracovaných v USA se ten- 
to podíl v roce 1992 na 77%. 

3,5palcové pružné disky se staly rozho- 
dujícím médiem osobních pox „ Jedi- 
nou pohnutkou pro výrobu 5,25palcových 
pružných disků je snaha těch producentů, 
kteří kopírují staré výrobky. Na druhé 
straně horký trh s osobními počítači typu 
laptop je silou v pozadí převahy 3,5palco- 
vých disků. Ty byly poprvé nasazeny v ro- 
ce 1981 v Japonsku. Několik let trvalo, 
než se z nich vyvinul standard. Nebylo to 
dříve než v roce 1988, kdy zaujal určité 
vyhraněné postavení vůči 5,25palcovým 
pružným diskům. 

Jedním z nových konkurentů 3,5palei 
vých pružných disků jsou 2palcové pruž 
disky. Ale ty dosud nemají schopnost do- 
stat se na trůn v tomto oboru. Přesto jsou 
vhodnou alternativou pro velmi malé sy- 
stémy. Ale americká firma Compag 
Computer Corporation prohlašuje. že Ize 
natlačit do osobního počítače typu laptop 
jednotku 3,5palcových pružných disků 
a přesto udržet jeho váhu pod sedmi li- 
brami. 
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Uživatelé osobních počítačů typu lap- 
top by podle názoru amerických odborní- 
ků neměli používat 2palcové pružné dis- 
ky. Ty by totiž běžně nutily vkládat data 
do nekompatibilních systémů, Považují 
za daleko výhodnější 3,5palcové pružné 
disky s velkou kapacitou. 

Tato zařízení prodávaná většinou jako 
dodatkové výrobky k používání pevných 


například japonská firma Toshiba připra- 
vuje verzi, která bude vyhovovat diskům 
s nižší kapacitou. 

Logické rozšíření kompatibility vyso- 
kokapacitních zařízení zlepší dosud málo 
proměnlivou standardní kapacitu 3,5pal- 
cových pružných disků osobních po: 
čů. Bude to dražší, ale bude to pro řadu 
uživatelů velmi cenné, 


magnetických disků nemohou pracovat 
s nízkokapacitními pružnými disky. Ale Jiří KOVÁŘÍK 
Světové dodávky jednotek pružných disků 3 


213 
181 


1988 


1989 
V milionech 

1988 a 1989 skutečnost 
1990 — 1992 pragnoza 


28.5 
253 


NFORMAGE 


INFORMACE 


Grafické pracovní 
stanice SPARC 


S vývojem moderních programových sy- 
stémů v oblasti počítačové grafiky, ze- 
jména systémů pracujících s třírozměr- 
ným modelovým prostorem, dochází k lo- 
gickému odklonu uživatelů od systém 
založených na bázi osobních počítačů 
směrem k užívání grafických pracovních 
stanic. Vedoucí postavení v této oblasti si 
V poslední době udržuje firma Sun Micro- 
systems se svými grafickými pracovními 
stanicemi typu SPARC. 

SPARCstation 1 je již od svého uvede- 


trh v dubnu tohoto roku nejprodáva- 
i. Uvážíme-li, že ten- 
to počítač poskytuje špičkové výkonové 
parametry při rozměrech menších než 
většina osobních počítačů za relativně 
velmi nízkou cenu, není možné se tomu 
divit; často užívaný propagační slogan 
„Přineste si výkon sálového počítače na 
Váš stůl“ není v případě SPARCstation 
žádnou nadsázkou. Výrobce nabízí stani- 
ce s těmito paramery: 

m 32bitový RISC procesor s výkonem 


nější grafickou stani 


12,5 MIPS (miliónů instrukcí za 
sekundu), což odpovídá výkonu per- 
sonálního počítače na bázi procesoru 
1 80386, který by byl schopen práce 
na kmitočtu 100 Hz. 

m vnitřní paměť 80 ns s kapacitou až 
16 MB 

m pevný disk s přístupovou dobou 
17 ms o kapacitě až 1,3 GB 

E grafický monitor s úhlopříčkou 20", 
s. rozlišitelností 1152x900 bodů 
a možností volby 256 barev ze 16,7 
miliónů kombinací, na přání s grafic- 
kým akcelerátorem pro desetinásob- 
né zvýšení výkonu při grafické práci 

m operační systém UNIX podporující 
plnohodnotné paralelní zpracování 
úloh 

m vestavěná podpora pro práci v síti 

E možnost zpracování více než 2000 
vlastních programových aplikací urče- 
ných pro stanice SPARC, na přání 
emulace DOS, tzn. i možnost provo- 
zování aplikací DOS. 

Tyto vlastnosti umožňují současné použi- 

tí stanice jako file serveru sítě a zároveň 

i jako výkonné grafické stanice. 

Ceny se pohybují podle konfigurace 
systému v rozmezí 7400 až 16400 GBP. 
V červnu tohoto roku byly uvedeny na trh 
další dvě stanice typu SPARC. Jedná se 
o grafickou pracovní stanici SPARCstati- 
on 1+, poskytující výkon o 20% vyšší 
než SPARCstation 1 v oblasti výpočtů 
a 0 25% při grafické práci, přičemž její 
cena je stejná a v některých konfigura- 
cích i nižší. Pro méně náročné aplikace 
je určena grafická stanice SPARCstation 
SLC, vybavená rovněž RISC procesorem 
o výkonu 12,5 MIPS, ale pouze s jedno- 
barevnou obrazovkou a úhlopříčce 17", 
jejiž cena 3995 GBP je o více než polovi- 
nu nižší než cena výkonově srovnatel- 
ných personálních počítačů. 

Z uvedeného přehledu je zřejmé, že 
popularita stanic SPARC není náhodná 
a zachová-li výrobce dosavadní tempo 
inovací, lze očekávat, že ani v budouc- 
nosti nebude klesat. 

Ing. Josef CHLÁDEK 


COLOROUICK 


ColorOuick — barevná tiskárna firmy 
Tektronix. Pracuje na principu stříkání 
mikroskopických kapek inkoustů základ- 
ních barev a jejich řízeným mísením 
vznikne široká paleta barevných odstínů 
Byla zkonstruována pro prostředí počíta- 
čů IBM PC, Apple MacIntosh a pochopi- 
telně terminálů a grafických stanic Tek- 
tronix. 

ColorOuick tiskne ve formátu A4 a A3 
s hustotou 216 bodů na palec. Velké 
množství driveru (např. pro AutoCad, 
MS — Windows atd.) je součástí dodáv- 
ky. 
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24bodová 
tiskárna PDN 


Tato tiskárna rozšiřuje dokumentační za- 
řízení firmy Rohde a Schwarz o zvlášť 
hodnotný a přesto levný model (zmenše- 
ný přibližně na 50 %). 

Provozujeme-li tiskárnu v modu rychlého 
psaní, dosahujeme rychlosti až 288 zna- 
ků. Pro programátora a tvůrce programo- 
vého vybavení můžeme zvlášť doporučit 
tento druh provozu, chceme-li vytisknout 
delší výpis, u nějž více než na kvalitě tis- 
ku záleží na rychlosti. 

Tiskárna PDN má vnitřní paměť (konfi- 
gurovatelnou až do 24), která způsobí, že 
počítač vykoná svou činnost již po přeno- 
su dat a může se věnovat jiným úlohám, 
zatím co tiskárna dále tiskne. Mimo ob- 
vyklého paralelního rozhraní Centronics 
může volitelně použít sériové rozhraní 
RS-232-C. To umožňuje připojit tiskárnu 
PND na zařízení, která nemají k dispozici 
paralelní rozhraní. Celý příkazový soubor 
je kompatibilní k průmyslovému standar- 
du ahodí se tedy velmi dobře ke kontrole 
rodiny PSA. K tomu může PDN také si- 
mulovat tiskárny různých výrobců (např. 
Epson FX-80 nebo IBM- grafická tiskár- 
na), takže o kompatibilitu je dobře posta- 


ráno. Se svým zaváděčem jednotlivých 
listů může tisknout také na jednotlivé listy 
a nikoliv pouze na obvyklý nekonečný 
papír, takže je vhodná také pro vytváření 
popisů a dokumentů. Kdo chce své tisky 
vytvářet barevně, může do tiskárny zabu- 
dovat volbu barevného tisku, což se pro- 
vádí několika málo pohyby ruky. Je mož- 
no vytvářet barevné tisky v sedmi růz- 
ných barvách. Nastavení všech parame- 
trů jako druh písma, rychlost a emulace 
se provádí klávesnicovým polem, při- 


čemž aktuální zadané údaje se potvrzují 
tiskem. Všechna nastavení se zachová- 
vají v trvalé paměti. Pomocí funkce LIST 
můžeme jednoduše přezkoušet právě 
aktuální nastavení. V praktickém nasta- 
vení to má velký význam, neboť může 
rychle rozpoznat špatné natavení a rych- 
le se o něm dozvědět. Současně je zabu- 
dována samotestovací funkce, která vždy 
provádí funkční přezkoušení. 
(Rohde 4 Schwarz 127/89) 
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Součástka 


bez povšimnutí 


Deska plošných spojů, která se původně 
zrodila jako elegantní řešení nahrazující 
prodrátování elektrických obvodů, je té- 
měř srostlá s vývojem polovodičové tech- 
niky a oprávněně se na ni smíme dívat 
jako na adekvátní výrobek vysoké tech- 
nologie. Dříve šlo o to upevnit co možná 
trvale a bezpečně vodivé dráhy a desky 
Z pertinaxu, přesně vyvrtat díry pro mon- 
tážní prvky, jako například pro odpory, 


musely mechanicky a elektricky spojovat 
integrované obvody. Dnes jde již o to, 
umístit „nahé“, vysoce integrované křemí- 
kové čipy přímo na epoxidovou desku 
plošných spojů. Lepení čipů (Bonding), 
kontaktování na desku plošných spojů 
s nejjemnějšími drátky (Wire Bonding) — 
tato technika „Chip on board“ (COB) 
označuje to, na čem dnes záleží výrob- 
cům desek plošných spojů: zhotovovat 
„správné“ desky plošných spojů, které 
odpovídají technickým a kvalitativním po- 
žadavkům hospodárnosti. 

U moderních desek s plošnými spoji 
jsou možné všechny tvary a materiály. 
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Deska plošných spojů FR 4plátovaná 
jednostranně nebo oboustranně mědí na 
základním materiálu na bázi epoxidové 
pryskyřice, vícevrstvá deska plošných 
spojů (Multilayer) se čtyřmi, osmi nebo 
dvaceti i více vrstvami, pružná deska 
plošných spojů na základě polyamidů 
a kombinace z obvodů FR4 a obvodů po- 
Iyamidových, rovněž desky plošných 
spojů tuhé i ohebné zároveň („starrflexi- 
ble“). To je dnes stav techniky. 

Desky plošných spojů pro zasouvatel- 
né, „zadrátované“ konstrukční prvky 
s mnoha vrtáními (což tomuto způsobem 
odpovídá), se odchylují více a vice od 
těch desek, které se mohou osazovat 
smíšeně plošnou montáží. (Surface 
Mounted Devices: SMDs). Montážní sku- 
piny, vyvinuté speciálně pro plošnou 
montáž, mají stavební prvky tak husté, že 
vodičové dráhy mají někdy šířku pouze 
0,05 mm. Prokontaktování ve vrtaných 
dírách dosahuje hloubky až 0,15 mm 
a stále častěji vzniká nutnost vytvářet díry 
nebo skrytou kontaktáž (Burried Vias), 
která vzájemně elektricky spojuje určitý 


počet vrstev ve vícevrstvém plošném 
Spoji. Ruční návrh plošných spojů je také 
často vystřídán návrhem vytvořeným po- 
čítačem. 

Pružné (ohebné) obvody, které také 
ukáže příští výstava Productronica 
v Mnichově, se mohou zhotovovat ve 
všech jenom myslitelných tvarech. Ne 
zřídka se již takovéto plošné spoje musí 
osazovat vysoce integrovanými polovodi- 
čovými obvody. 

Pro 90. léta budou zajímavé především 
ty výzvy, které jdou ještě dále než výše 
popsaná technika plošné montáže. 
Zvládli jsme techniku plošné montáže, 
výrobu desek plošných spojů s kovovým 
jádrem, které mohou z polovodičových 
obvodů umístěných ve velmi stísněném 
prostoru odvádět vytvořené teplo, stojíme 
před širokým rozšířením techniky přímé- 
ho nanášení čipů (COB) a techniky Tape 
Automated Bonding (TAB). 

Třídimenzionální desky plošných spojů 
(to znamená vstřikované termoplasty 
s vodivými drahami z mědi, které vedou 
po vertikále) se již vyrábějí současnými 


+ galvanickochemickými postupy a úspěš- 


ně se nasazují. Zde deska plošného spo- 
je přejímá ne jenom funkci elektrického 
spojení, nýbrž také mechanického kon- 
strukčního prvku, například jako opěrný 
prvek pro větší součástky. Strukturování 
vodičových drah pomocí laseru již zača- 
lo. 
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INFORMAGE 


PRO VOLNOU CHVÍLI 


Šachové dámy 


(Dokončení) 


Obr. 3a, b 


Čtverečky postavené na vrcholu 


Běžné a také známější jsou úlohy, 
v nichž je zkoumaná plocha tvořena sou- 
vislými vodorovnými či svislými pásy. Ne- 
může však být na škodu porozhlédnout 
se i po jiných útvarech, do nichž budeme 
umísťovat dámy tak, aby je zcela pokryly. 

Elementární porovnání může dát obr. 
3. Konfrontuje maximální plochu pokry- 
tou jednou dámou v případě vodorovných 
řad a sloupců a v případě čtverců posta- 
vených na vrcholu. Pro druhý případ vy- 
chází porovnání příznivěji a to 13 čtvereč- 
ků oproti devíti při klasickém uspořádání. 
Výsledkem ovšem nemusí být vždy lepší 
pro toto neobvyklé uspořádání. Ostatně 
detailní zkoumání ještě nebyla provede- 
na do větších rozůměrů. Jenom zde upo- 
zorňujeme na méně známé útvary. Proto 
jsou pro ně výsledky snadněji dosažitel- 
né, což dává šanci i začínajícím řešitelům 
hlavolamů a matematických zábav včet- 
ně mládeže. 

Zadání se čtverečky postavenými na 
Vrchol se ale také nemusí omezovat jen 
na čtvercová uspořádání. Jeden z krás- 
ných výsledků je na obr. 4. Jestliže jsme 
zatím znali pro tři dámy maximální čtve- 
rec tvořený 6x 6 čtverečky nebo ma- 
ximální obdélník ze 4x8=32 čtverečků, 
pak útvar na obr. 4 pokrývá celkem 39 
čtverečků. To je jistě překvapující i obdi- 
vuhodné. 


Další tvary ploch 


Předchozí vybočení z klasických čtverců 
či obdélníků ovšem otevírá mnoho dal- 
ších možnosti. Může to být třeba uspořá- 
dání do trojúhelníkových pyramid vytvo- 
řených z trojúhelníků. Anebo kosočtverce 
či kosodélníky na čtvercové základní síti. 
Při větším počtu čtverečků se daji 
vovat plošné útvary, připomínaji 
helníky nebo osmiúhelníky a mnohé jiné. 

Je také možné zabývat se útvary ne- 
konvexními, které v sobě obsahují různé 
otvory, nebo jejichž okraje jsou různě kli- 
katé nebo střapaté. Mohou třeba připomí- 
nat písmena O, E, H, L, S, T, U, X nebo 
Z. Písmeno X (nebo kříž) je uvedeno na 
obr. 5. Při dvou dámách je pokryta plocha 
26 čtverečků, čehož jsme dosud jinak ne- 
dosáhli. Pro dvě dámy a obdélník 3x6 to 
je 18, resp. pro obdélník 4x5 JEN 20 
čtverečků. 

Zdá se, že bychom se dokonce mohli 
zabývat obecnou úlohou hledání libovol- 
ného konečného útvaru skládajícího se 
ze čtverečků pokrytých daným počtem 
šachových dam. Taková úloha, by ale ta- 
ké nedávala rozumný smysl, neboť ukon- 
čení nekonečných souvislých řad, které 
dáma v horizontále a vertikále pokrývá, 
by mohlo být v libovolném místě a tím by 
velikost výsledné plochy opět mohla růst 
bez omezení. 

Neuvádíme zde také všechny známé 
výsledky naznačených úloh. Na to by vy- 
mezený prostor nestačil, nehledě na to, 
že by to mohlo být i dosti nudné. Dveře 
pro zábavné i náročné hledání dalších 
nejlepších výsledků se vám však uvede- 
nými informacemi bohatě otevírají. 
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agrodat 


nabízí uživatelům 
16bitových mikropočítačů IBM PC 
špičkový textový editor 


WordPerfect 


PORATION 


5. 1 s českou komunikací 


a další produkty WP Library, Office, 
DataPerfect, PlanPerfect ad. 


Vítěz světové soutěže 
komerčních programů za r. 89 
konečně v ČSFR 


Objednávky přijímá: 


AGRODAT, obchodní odd., Dlouhá tř. 
13, 116 78 Praha 1 telefon 23 10 724, 
telefax 231 8966 


BÍDKA 


PROGRAM FCP 
Program pro přenos souboru mezi počítači IBM PC a SMEP 
pomocí magnetické pásky. Program umožňuje zpracování 
magnetické pásky ve formátech FOBOS a DOS 11. Soubory 
lze přenášet obousměrně v kódu ASCII, převodem z kódu 
ASCII do kódu EBCDIC při zápisu na pásku nebo převo- 
dem z EBCDIC do kódu ASCII při čtení pásky z IBM PC, kód 
IMAGE slouží pro přenos souboru beze změny formátu. 
Cena 2 700 Kčs. 


PROGRAM MTP 

Program pro archivaci souborů na magnetické pásce vytváří 
nebo zpracovává magnetickou pásku se souborovou struktu- 
rou na počítači IBM PC. Délka záznamu při zápisu je volitelná 
v rozsahu 0... 65535 bytů. Cena 1800 Kčs. Požadovaný 
hardware: IBM PC AT/XT — 1. řadič magnetopáskové jednot- 
ky s DMA přenosem (ELSA Brno), MPJ 5300-01,02, 5302, 
MP 45, 2, řadič bez DMA přenosu (Elitex — Slušovice) MPJ 
5300-01,02. 


PROGRAM TEP 
Obslužný program pro zpracování magnetické pásky pro 
spojení s počítačem IBM PC. Program vytváří a zpracovává 
libovolný formát magnetické pásky. Cena 3 600 Kčs. Poža- 
dovaný hardware: IBM PC AT/XT, řadič magnetopáskové jed- 
notky s DMA přenosem (ELSA Brno), MPJ 5300-01,02, 
5302,MMP 45 


Pro zájemce poskytujeme služby spojené s činností výše uve- 
dených programů. 


PROGRAM RPLOT 

Residentní ovladač pro řízení souřadnicového zapisovače 
prostřednictvím standardního sériového rozhraní RS 232, a to 
na pozadí jiných činností počítače. Cena 1 800 Kčs. 


Informace a objednávky řiďte na: TESLA ELTOS, ELSA, 
Slováková 6, 602 00 Brno, tel. 75 73 05 a 75 83 30. 


TESLA ELINOS 


STÁTNÍ PODNIK 


DISKETY 3M — SVĚTOVÝ STANDARD 
V MAGNETICKÝCH PAMĚŤOVÝCH 
MEDIÍCH. NYNÍ | V ČSFR 


prostřednictvím konsignačního skladu. 


Záruka kvalit 
DISKETY 3M = vysoká kvalita = vysoká = 4 0 A y ' 
životnost (testovány na 20 mil. = naných er) 
bezporuchových průchodů), vysoká o obied! avic (K9 
spolehlivost, odolnost proti elektrostatickým veždýe p zdar 
výbojům a vlhkosti. Při nezměněných aostoné“ Formát diskety kapacita/neformátovaná 
provozních vlastnostech odolávají teplotám až 
90 "C. 3,5" DS DD mikro 1MB 

3,5" DS HD 2MB 


5,25" DS DD 48 TPI 720 KB 


V ČSFR byl při ARTIA AS, 120 00 Praha 2, Lublaňská 57 5.25" DS DD 96 TPI 720KB 


(Ing. L. Máčková, tel. 29 01 41, telex. 29 16 72) zřízen 


konsignanční sklad, ze kterého Ize do 24 hodin po 5,25" DS HD 96 TPI 1,5MB 
převodu finančních prostředků obdržet tyto diskety: 8" SS DD 128 360 KB 

8" DS DD 720 KB 
DDD: PP->X> 8" SS DD 360 KB 


Podrobnější technické informace: obchodní zastoupení 3M (East) AG, 
101 00 Praha 10. Šrobárova 24 (Ing. J. Šťovíček, 
tel. 7463 88, 746379 telex. 12 29 44 mmm). 


